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Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Egzamin

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z nowoczesnym jezykiem wysokiego poziomu Python oraz mozliwos$ciami wykorzystania jezyka i jego bibliotek do obliczen

numerycznych z zakresu fizyki i dziedzin pokrewnych.

Wymagania wstepne

Ukoriczony kurs podstaw programowania i programowania obiektowego.

Zakres tematyczny
1. Wstep do jezyka Pyton

- sktadnia jezyka i typy danych

- instrukcje sterujace, wyjatki

- interaktywny shell

- skrypty

- funkcje

- moduty

2. Operacje plikowe

- odczyt i zapis do pliku

- serializacja

- btedy zwiagzane z operacjami I/0
3. Programowanie obiektowe

- klasy, obiekty

- dziedziczenie, polimorfizm

- abstrakcja
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4. Podstawy inzynierii oprogramowania

- systemy kontroli wersji


http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/

- Linux jako IDE

- podstawy testéw jednostkowych

- analiza wydajnosci

5. Obliczenia numeryczne i podstawy symulacji
- modut math

- praca z tablicami NumPy

- liczby losowe

- elementy algebry liniowej - NumPy

- réwnania rézniczkowe

- wstep do wizualizacji danych - matplotlib

- wstep do programowania réwnolegtego

6. Wizualizacja, animacja i podstawy analizy obrazéw
- scena i prymitywy graficzne

- wykresy

- animacje

- analiza obrazéw

Metody ksztatcenia
Wyktad:

Wyktad konwencjonalny, problemowy, pokaz, dyskusja, warsztaty (testowanie aktualnie omawianych fragmentow kodu), burza mézgéw.

Laboratoria:

Cwiczenia laboratoryjne, metoda projektu, praca w grupie, gietda pomystéw, burza mézgéw, prezentacja, praca z dokumentacja, samodzielne pozyskiwanie wiedzy

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow
Student potrafi z wykorzystaniem jezyka Python i jego standardowych modutéw napisac ® K2_W05
program do numerycznego rozwigzania przedstawionego problemu z zakresu fizyki. ¢ K2_U03
¢ K2 U04
® K2 U10
Student potrafi samodzielnie wyszuka¢ moduty jezyka Python pomocne w numerycznym ® K2_W05
rozwigzywaniu probleméw z fizyki, zapoznac sie z ich dokumentacja i wykorzystac je, ® K2_W0a
zgodnie z zapisami licencyjnymi, do rozwigzania zadanego problemu. ¢ K2_U03
® K2.U04
® K2.U10
¢ K2 K01
Student potrafi dokona¢ analizy i wizualizacji (2D, 3D) z wykorzystaniem jezyka Python, jego ® K2_W05
modutéw i bibliotek ¢ K2.U03
¢ K2 U04
Student potrafi opracowaé w postaci projektu zaproponowany problem, przedstawi¢ ¢ K2_U03
sprawozdanie z wykonania projektu w postaci pisemnej i ustne;j. ® K2_U04
¢ K2 U10
® K2 U12
¢ K2 U13
® K2.K01

Warunki zaliczenia
Wykiad:

Metody weryfikacji
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dyskusja

projekt
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zajeciach

dyskusja

projekt
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zajeciach

dyskusja

projekt

biezaca kontrola na
zajeciach

dyskusja

projekt

Forma zajeé

Wyktad
Laboratorium

Wyktad
Laboratorium

Wyktad
Laboratorium

Wyktad
Laboratorium

Egzamin praktyczny polegajacy na rozwigzaniu postawionego problemu (wylosowanego z listy problemdw). Ocenie koficowej podlega analiza problemu, przedstawienie



algorytmow rozwigzania problemu, kod Zrédtowy oraz ocena i weryfikacja uzyskanych wynikéw.

Laboratorium:

Ocena koficowa z laboratorium sktada sie w 30% z $redniej ocen uzyskanych w trakcie laboratoriéw i w 70% z oceny koficowej projektu.
Przed przystapieniem do egzaminu student musi uzyskaé zaliczenie z éwiczen laboratoryjnych.

Ocena koncowa: Srednia arytmetyczna ocen z egzaminu i éwiczen laboratoryjnych
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