Wizualizacja zasobow przedsiebiorstwa - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Wizualizacja zasob6w przedsiebiorstwa

Kod przedmiotu 04.2-WM-BEP-WZP

Wydziat Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki.
Kierunek Biznes elektroniczny

Profil praktyczny

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2016/2017

Informacje o przedmiocie

Semestr 4

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 3

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ¢ prof. dr hab. inz. Marcin Witczak

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na ocene

Projekt 30 2 18 1,2 Zaliczenie na ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie z podstawami projektowania, wdrazania i serwisowania aplikacji wizualizacyjnych w oprogramowaniu Wonderware InTouch. W trakcie kursu
uczestnik samodzielnie projektuje aplikacje wizualizacyjna od podstaw poprzez konfiguracje okien synoptycznych, symboli graficznych nowej generacji (symbole ArchestrA),
definicje zmiennych oraz konfiguracje skryptéw. Przedmiot obejmuje szereg przyktadow obrazujacych praktyczne sposoby wizualizacji zasobéw przedsiebiorstwa.

Wymagania wstepne
Brak

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do oprogramowania WonderWare InTouch. Oméwienie wymagan systemowych i sprzetowych. Zaktadanie nowego projektu aplikacji w Galaxy Repository.
Konfiguracja okien synoptycznych. Konfiguracja komunikacji z zewnetrznymi Zrédtami danych. Przeptyw danych w aplikacji wizualizujacej zasoby przedsigbiorstwa.
Konfiguracja symboli ArchestrA. Projektowanie symboli ArchestrA. Definicja skryptow. Konfiguracja statusowania komunikacji. Konfiguracja alarmow. Konfiguracja trendow
biezacych. Konfiguracja logowania historycznego. Konfiguracja uzytkownikéw w aplikacji InTouch. Zabezpieczenie projektu aplikacji. Publikowanie zaprojektowanej aplikacji.
Backup i restore projektu aplikacji. Przygotowanie i przeprowadzenie eksperymentalnego projektu wizualizacji zasobow przedsiebiorstwa. Realizacja praktyczna indywidualnych
projektéw.

Metody ksztatcenia
Wyktad - wyktad konwencjonalny z wykorzystaniem wideoprojektora.

Projekt - zajecia praktyczne w laboratorium komputerowym.
Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢

Zna narzedzia informatyczne, mechanizmy i rozwigzania umozliwiajace wizualizacje ® KWi4 ® sprawdzian ® Wyktad
zasobow przedsiebiorstwa

Zna metody projektowania i programowania komponentéw wizualizacyjnych oraz ich ® KW13 ® sprawdzian ® Wyktad
integracji w systemach informatycznych zorientowanych biznesowo

Zna metody i narzedzia umozliwiajace modelowanie i kontrolowanie przeptywu ® K_WO01 ® sprawdzian ¢ Wyktad
informacji w systemach wizualizacji zasobdw przedsiebiorstwa

Potrafi obstugiwa¢ wybrane platformy wizualizacji zasobéw przedsiebiorstwa ® KU18 ® przygotowanie projektu ® Projekt

Potrafi przygotowaé, przeprowadzi¢ i wdrozy¢ projekt pilotazowego systemu ® K U11 ® przygotowanie projektu ® Projekt
wizualizacji zasobéw przedsiebiorstwa


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Rozumie potrzebe poszerzania wiedzy zwigzanej z metodologiczng i technologiczna ® K_K01 ® przygotowanie projektu ® Projekt
strong systemow wizualizacji

Warunki zaliczenia

Wyktad - sprawdzian w formie pisemnej i/lub ustnej, realizowany na koniec semestru.

Projekt - ocena koricowa stanowi sume wazona ocen uzyskanych za realizacje poszczegdlnych elementow wizualizacji zasobéw przedsiebiorstwa oraz formy jego prezentacii.
Wktad poszczegdlnych elementéw oceny: ocena projektu i zawartej w nim wizualizacji - 50%, ocena funkcjonalnosci projektu - 25%, wizualna forma prezentacji projektu 25%.

Ocena koricowa = 50 % oceny zaliczenia z formy zaje¢ wyktad + 50 % oceny zaliczenia z formy zaje¢ projekt.
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