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Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na ocene

Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na ocene

Cel przedmiotu

Cel przedmiotu

- zapoznanie studentéw z architekturg oraz wtasciwosciami systeméw wieloagentowych

- uksztattowanie wsréd studentéw zrozumienia koniecznosci koordynaciji systeméw wieloagentowych oraz zaznajomienie ich z obecnymi mechanizmami koordynacji

- uksztattowanie podstawowych umiejetnosci wykorzystania modeli systeméw wieloagentowych podczas rozwigzywania problemdw z zakresu koordynacji autonomicznych
robotéw

Wymagania wstepne
Systemy rozproszone, Podstawy sztucznej inteligencji

Zakres tematyczny

Wprowadzenie. Agenty i obiekty. Agenty i systemy ekspertowe. Agenty i systemy rozproszone. Typowe zastosowania systeméw agentowych.

Inteligentne agenty. Abstrakcyjne architektury agentowe. Zadania agentéw. Projektowanie inteligentnych agentéw. Agenty wnioskujgce. Agenty jako

systemy reaktywne. Agenty hybrydowe.

Systemy wieloagentowe. Wspodtpraca: kooperatywne rozproszone rozwigzywanie probleméw (CDPS), planowanie czesciowo globalne, zgodnos¢ i koordynacja.
Wieloagentowe podejmowanie decyzji. Interakcje wieloagentowe. Koncepcje rozwigzania. Réwnowaga Nasha. Strategie czyste i mieszane.

Efektywnos$¢ w sensie Pareto. Kooperatywno$¢ i niekooperatywno$¢. Interakcje o sumie zerowej i inne. Dylemat wigZnia. Eksperymenty Axelroda.

Formowanie koalicji: rdzen, warto$¢ Shapleya, reprezentacja dla gier koalicyjnych, generowanie struktury koalicyjnej. Alokacja rzadkich zasobéw: typy aukcji, aukcje
pojedynczych pozycji (angielska, holenderska,

Vickreya), aukcje kombinatoryczne, okreslanie zwyciezcy, jezyki licytacji, mechanizm VCG. Logiczne podstawy systeméw wieloagentowych: logika modalna na potrzeby
whnioskowania epistemicznego, wnioskowanie o stanie mentalnym, logika kooperatywna. Zastosowania tego typu logik.

Systemy zlozone, emergentne oraz samoorganizujgce sie. Systemy autonomiczne.

Metody ksztatcenia
wyktad: wyktad konwencjonalny
projekt: metoda projektu

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole. ® K_.W07 ® sprawdzian ® Wyktad
Jest w stanie wyjasni¢ pojecie samoorganizacji oraz mechanizmy odpowiedzialne za jej ® K_.W07 ® sprawdzian ® Wyktad

pojawienie sie w systemach zlozonych.
Potrafi zdefiniowac¢ pojecie systemu zlozonego oraz jego gtéwnych wlasciwosci. ® K_W07 ® sprawdzian ¢ Wyktad

Zna techniki umozliwiajace komunikacje i wspétprace w takich systemach, potrafigc dokonaé ® K_W07 ® sprawdzian ® Wyktad
implementacji dobierajac odpowiedni sprzet i oprogramowanie.
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Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi rozréznia¢ architektury systeméw inteligentnych autonomicznych agentow. ® K_W07 ® sprawdzian
Potrafi przedstawic¢ trzy podstawowe techniki tworzenia agentéw oraz wyjasni¢ roznice ® K_W07 ¢ sprawdzian
pomiedzy nimi.

Potrafi projektowac systemy wieloagentowe w robotyce mobilne;. ® K_W07 ® projekt

Warunki zaliczenia
Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z zadania projektowego przydzielonego przez prowadzacego zajecia.

Metody weryfikacji
- wyktad: sprawdzian w formie pisemnej
- projekt: projekt

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + projekt: 50%
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