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Cel przedmiotu

Przygotowanie do samodzielnej oceny, wyboru i realizacji mediéw edukacyjnych stosowanych w procesie nauczania-uczenia sie oraz w procesie szeroko rozumianego
komunikowania sig; uksztattowanie umiejetnosci Swiadomego i sprawnego postugiwania sie technologiami informacyjno-komunikacyjnymi (ICT) w pracy pedagoga.
Uksztattowanie umiejetnosci oceny szkodliwego oddziatywania medidw.

Wymagania wstepne
Podstawowe informacje z zakresu dydaktyki ogdInej; podstawowa wiedza o mediach masowych; podstawowe przygotowanie z w zakresie technologii informacyjnych.

Zakres tematyczny
Wyktady

Media w edukacji - podstawowe pojecia: definicja, geneza i kalcyfikacja mediéw edukacyjnych; przedmiot, rozwéj i mozliwosci wykorzystania mediéw (multimediow) w procesie
nauczania-uczenia sie (systemy reprezentacji a konstrukcja komunikatow medialnych); ewolucja mediow, zakres i mozliwosci oddziatywania; technologia informacyjno-
komunikacyjna (ICT) jako czynnik integrujacy mozliwosci wspdtczesnych masmedidw; cechy charakterystyczne nowych mediéw (interaktywno$¢, multimedialnosé,
hipertekstowo$¢, komunikacyjnosc); ocena mediéw edukacyjnych; konstruowanie mediéw edukacyjnych. Rola multimediéw w procesie uczenia sie: obszary oddziatywar;
funkcje nauczyciela, a funkcje medidw; zasady nauczania z zastosowaniem ICT. Od I. Pawtowa do S. Paperta (od behawioryzmu do konstruktywizmu). Ewolucja pogladéw
dotyczacych realizacji oraz stosowania medidw edukacyjnych. Indywidualizacja procesu nauczania-uczenia sie realizowanego z zastosowaniem multimediéw: diagnoza
pedagogiczna (wiedza uprzednia, mozliwosci poznawcze; preferencje poznawcze) Oddziatywanie multimediow w oparciu o wyniki diagnozy: (1) zakres przekazywanego
materiatu oraz stopien trudno$ci uwzgledniajacy wyniki pomiaru wiedzy uprzedniej. (2) dopasowanie parametréw przekazu do indywidualnych mozliwo$ci poznawczych ucznia,
(3) dopasowanie przekazu do indywidualnych preferenciji ucznia (wybér preferowanej formy przekazu) oraz stymulacja proceséw uwagi (uwaga wolicjonalna; przetwarzanie
mimowolne; utrzymanie uwagi: tresci wypoczynkowe, przeciwdziatanie habituacji; torowanie i bodZce podprogowe) z zastosowaniem $rodkow charakterystycznych dla
preferowanej formy przekazu. Instrukcja metodyczna medium edukacyjnego: stymulacja uwagi wolicjonalnej; nadbudowa struktur poznawczych w oparciu o wiedze uprzednig -
definicja odbiorcy; motywacja i formutowanie celéw; nastawienie - atrakcyjno$¢ przekazu. Stymulacja sensoryczna w przekazie multimedialnym: tekst, dZzwiek, film i animacja;
funkcjonowanie zmystow; pismo piktograficzne i alfabetyczne - obszary stymulacji; stuchanie ciatem; oddziatywanie dZwieku (badania); reklama jako manipulacija -
psychologiczne mechanizmy reklamy. Warstwa dZwiekowa i obrazowa mediéw edukacyjnych (stymulacja proceséw poznawczych): dZzwiek naturalny; mowa i stowo pisane;
muzyka w filmie dydaktycznym; ruch, $wiatto, barwa; plany filmowe oraz punkty i katy widzenia kamery; czas w filmie dydaktycznym; o$wietlenie obrazu filmowego; obraz
graficzny w filmie dydaktycznym; animacja. Ewaluacja z zastosowaniem medidéw edukacyjnych: pojecie ewaluacji i diagnozy pedagogicznej; przypominanie i rozpoznawanie a
zadania otwarte i zamkniete; typy zadan testowych; algorytmy w testach elektronicznych; gry edukacyjne, testy i ankiety elektroniczne.

Laboratoria

Media edukacyjne w procesie ksztatcenia. Multimedialne programy edukacyjne jako przyktad integracji podstawowych cech nowych mediéw. Analiza edukacyjnych programéw
komputerowych. Edukacyjne zasoby Internetu. Analiza stron internetowych przeznaczonych dla dzieci, mtodziezy, rodzicéw i nauczycieli. Prezentacje multimedialne w pracy
nauczyciela. Komponenty graficzne prezentacji multimedialnej. Film i dZwiek w prezentacji multimedialnej. Projektowanie medidéw edukacyjnych oraz jednostek dydaktycznych
prowadzonych z ich wykorzystaniem. Propozycja jednostki dydaktycznej realizowanej z zastosowaniem samodzielnie wykonanego medium edukacyjnego.
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Metody ksztatcenia

Wyktady - wyktad konwersatoryjny, pokaz, demonstracja.

Laboratoria - praca z ksigzka (samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online: blended learning oraz e-learning), metoda zajec praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Student zna elementarng terminologie uzywang w pedagogice i wskazuije jej zrédta oraz
zastosowania w obrebie pokrewnych dyscyplin naukowych. Zna wybrane koncepcje cztowieka,
psychologiczne i spoteczne stanowigce teoretyczne podstawy realizacji mediéw edukacyjnych
(sposoby oddziatywania w $wietle wybranych teorii). Wymienia i omawia podstawowe teorie
dotyczace procesu hauczania-uczenia sie, wskazuije i precyzuje uwarunkowania tego procesu w
kontekscie prawidtowego stosowania i realizacji mediow edukacyjnych

Ma elementarng wiedze dotyczaca proceséw, narzedzi i technik komunikowania interpersonalnego
i spotecznego (takze z zastosowaniem ICT) oraz ich prawidtowosci i zaktécen. Komunikuje sie w
sposob precyzyjny i spojny przy uzyciu réznych kanatéw i technik, wzbogaca przekaz poprzez
stosowanie nowoczesnych form wizualizacji - realizacja multimedialnych form przekazu
edukacyjnego

Szanuje prawa autorskie oraz cudza wtasno$¢ intelektualng, szczegélnie podczas projektowania i
realizacji mediéw edukacyjnych oraz w procesie edukacyjnym. Dostrzega problemy i zagrozenia
zwigzane ze stosowaniem mediow edukacyjnych - wtasnych i cudzych prac w kontekscie
poszanowania praw autorskich i wtasnosci intelektualnej

Wykorzystuje podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu pedagogiki oraz powigzanych z nig
dyscyplin (np. ICT) w celu analizowania i interpretowania probleméw edukacyjnych - rozwigzuje
problemy poprzez projektowanie dydaktyczne oraz realizacje i stosowanie medidow edukacyjnych.
Projektuje proces dydaktyczny z uwzglednieniem wykorzystania istniejacych lub samodzielnie
realizowanych mediéw edukacyjnych. Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy,
projektuje i wykonuje dziatania pedagogiczne (projektowanie dydaktyczne procesu edukacyjnego,
projektowanie mediéw edukacyjnych, realizacja mediéw edukacyjnych)

Warunki zaliczenia

Symbole efektéow Metody weryfikacji

kolokwium

kolokwium

Ocena prac o
charakterze
praktycznym (mediow
edukacyjnych)

kolokwium

Ocena prac o
charakterze
praktycznym (mediow
edukacyjnych)

aktywnosé w trakcie
zajec

test egzaminacyjny z
progami punktowymi
Ocena prac, wystapien,
prezentacji - progi
punktowe

Forma zajec

Wyktad
Laboratorium

Wyktad
Laboratorium

Wyktad
Laboratorium

Laboratorium

Wiadomosci z zajec realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online (przede wszystkim K_ZW01, K_W04, K_W08, K_WQ9,
K_W19, K_W20) bedg sprawdzane z zastosowaniem testu z progami punktowymi. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktow. Umiejetnosci
praktyczne sg oceniane na podstawie oceny jakosci prac - progi punktowe. Weryfikacja kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy realizowanego samodzielnie

projektu z zastosowaniem progéw punktowych.

Wyktady

Kolokwium pisemne z progami punktowymi. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw.

Laboratoria

Pozytywne zaliczenie wszystkich kolokwiéw oraz wszystkich innych podlegajacych ocenie zadar i prac. Ocena koricowa jest Srednig arytmetyczng wszystkich ocen

czastkowych.
Ocena koricowa

Ocena koficowa jest $rednig arytmetyczng koficowych ocen z laboratoriéw i wyktadéw.
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