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Laboratorium 30 2
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3
2
obowigzkowy
polski
® dr Anna Szczesna-Szeib
¢ dr Elzbieta Turska
® dr Anetta Soroka-Fedorczuk

Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(niestacjonarne)
1,2 Zaliczenie na

ocene

Zapoznanie z teoretycznymi i metodycznymi podstawami pedagogiki zabawy. Rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z samodzielnym planowaniem i realizacja scenariuszy z

wykorzystaniem metod i technik typowych dla pedagogiki zabawy.

Wymagania wstepne
Podstawy pedagogiki i psychologii ogdlInej.

Zakres tematyczny

Zabawa - definicja i znaczenie. Strategia zabawowa w pracy z dzie¢mi i mtodziezg. Zabawa a inne formy aktywnosci cztowieka. Rodzaje zabaw - klasyfikacje i praktyczne
realizacje. Teorie zabawy - J. Piageta, L.S. Wygotskiego, B. Sutkowskiego, D.B. Elkonina, J. Huizingi. Ograniczenia w zastosowaniu metod zabawowych w pracy opiekuriczo-

wychowawczej. Rola prowadzacego.

Metody ksztatcenia
Praca w grupach, dyskusja, symulacje, gry decyzyjne, metody ekspresyjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Student ma $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe
ciaggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego, dokonuje
samooceny wtasnych kompetencji i doskonali umiejetnosci, wyznacza kierunki
wtasnego rozwoju i ksztatcenia

Ma podstawowa wiedze o uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej,
opiekuriczej, kulturalnej i pomocowej

Ma elementarng wiedze dotyczaca proceséw komunikowania interpersonalnego i
spotecznego, ich prawidtowosci i zaktécen

Potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedze i rozwija¢ swoje profesjonalne
umiejetnosci, korzystajac z réznych Zrodet

Potrafi animowac prace nad rozwojem uczestnikéw proceséw pedagogicznych
oraz wspiera¢ ich samodzielno$¢ w zdobywaniu wiedzy, a takze inspirowac do
dziatani na rzecz uczenia sig przez cate zycie

Symbole efektéw Metody weryfikacji
® KK01 ® Ocena zaangazowania w dyskusji

Forma zajec

® Laboratorium
Konwersacja - ocena aktywnosci
i przygotowania merytorycznego

K W15 ® Ocena zaangazowania w dyskusji Laboratorium

Konwersacja - ocena aktywnosci
i przygotowania merytorycznego

K_W08 ® Obserwacje i ocena umiejetnosci ® Laboratorium
praktycznych studenta

K_uo4 ® Rozwigzywanie zadan Laboratorium

problemowych

¢ Laboratorium

KU1l ® Obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta
Rozwigzywanie zadan

problemowych


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciagtego ® K K01 ® Ocena zaangazowania w dyskusji ¢ Laboratorium
doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego, dokonuje samooceny Konwersacja - ocena aktywnosci
wiasnych kompetencji i doskonali umiejetnosci, wyznacza kierunki wtasnego i przygotowania merytorycznego

rozwoju i ksztatcenia

Warunki zaliczenia
Zaliczenie laboratoriéw — aktywno$¢ na zajeciach, ocena samodzielne przygotowanych i zrealizowanych scenariuszy zaje¢ wychowawczych, dla wskazanej grupy wiekowej
dzieci lub mtodziezy, z uwzglednieniem zatozen pedagogiki zabawy. Ocene z laboratoriéw stanowi $rednia arytmetyczna ocen czastkowych.

Ocena koricowa

Ocene koficowa stanowi ocena z laboratoriéw.

Literatura podstawowa
1. Czasopisma Polskiego Stowarzyszenia Pedagogéw Zabawy KLANZA.: ,KLANZA w zabawie i edukacji dzieci”, ,KLANZA w szkole", ,KLANZA w czasie wolnym”.
2. Kedzior-Niczyporuk E., Wprowadzenie do pedagogiki zabawy, Lublin 2001.
3. Szczesna A., Mozliwosci i ograniczenia wykorzystania zabawy w dziataniach wychowawczych, [w:] Kalendarz metodyczny, red. G. Gajewska, A.Szczesna, A. Doliriski,
Zielona Géra 2001.
4. Waloszek D., Zabawa - edukacja, Zielona Géra 1996.
5. Zaorska Z., Pedagogika zabawy — metodyka pracy z grupg. Cykl zamieszczony w ,Kropli” w 1992.

Literatura uzupetniajaca

1. Dymara B., red., Dziecko w sSwiecie zabawy: o kulturze, cechach i wartosciach ludycznej edukacji, Krakéw 2009.
Dymara B., red., Dziecko w Swiecie zabawy: zabawa i radosc¢ w literaturze, muzyce i zyciu codziennym, Krakéw 2009.
,Grupa i Zabawa” - archiwalne numery kwartalnika Polskiego Stowarzyszenia Pedagogéw Zabawy KLANZA.
Huizinga J., Homo ludens: zabawa jako Zrddto kultury, Warszawa 1985.
Jachimska M., Grupa bawi sie i pracuje: zbiér grupowych gier i ¢wiczeri psychologicznych, cz. 1, Watbrzych 1994.
Muchacka B., Kieler-Turska M., red., Stymulujgca i terapeutyczna funkcja zabawy, Krakéw 1999.
Rojewska J., Grupa bawi sie i pracuje: zbior grupowych gier i ¢wiczen psychologicznych, cz. 2, Watbrzych 2000.
Thanhoffer M., Reichel R., Rabenstein R., Nauczanie kreatywne, cz. 1, Podstawy i metody nauczania catosciowego, Lublin 1996.
Vopel K.W., Gry i zabawy integracyjne dla dzieci i mtodziezy, T. I-IV, Kielce 1999.
Wprowadzenie do pedagogiki zabawy - wybér tekstow drukowanych w “Kropli" w latach 1992-1994.
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