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Cel przedmiotu
Przygotowanie studenta do praktycznego stosowania wiadomosci z zakresu psychologicznych i pedagogicznych uwarunkowan procesu nauczania-uczenia sie podczas
realizacji multimediéw wykorzystywanych offline. Nabycie umiejetnosci zwigzanych z realizacjg komponentéw oraz gotowych prezentacji multimedialnych i filméw wideo.

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu przedmiotu obowigzkowego technologie informacyjne oraz media w edukacji.

Zakres tematyczny
Wyktady

Definicje mediéw i multimediéw. Konstrukcja i oddziatywanie komunikatu multimedialnego. Procesu uczenia sie z zastosowaniem multimediéw. Pamie¢ a proces uczenia sie.
Systemy reprezentacii, a konstrukcja komunikatéw medialnych; przedmiot, rozwéj i mozliwosci wykorzystania mediéw (multimediéw) w procesie nauczania-uczenia sie; zakres i
mozliwosci oddziatywania. Indywidualizacja procesu nauczania-uczenia sie - mechanizmy dostosowujace: forme przekazu do indywidualnych preferencji poznawczych,
natezenie bodzcéw do indywidualnych mozliwosci poznawczych, tres¢ przekazu oraz stopien trudnosci do przygotowania merytorycznego ucznia. Mechanizmy umozliwiajace
stymulacje sensoryczng w przekazie multimedialnym. Obrazowa forma przekazu (J. Bruner - systemy reprezentacji, a mozliwosci stymulacji w multimediach): Grafika w
multimediach - typy plikéw graficznych; konwersja plikéw graficznych; przeglad oprogramowania do obrébki grafiki. Teoria Alberta Bandury - dydaktyczne uzasadnienie
stosowania animacji; animacja w multimediach - narzedzia do tworzenia animaciji (pliki gif, animacja w prezentacji multimedialnej). DZwigkowa (symboliczna - wg J. Brunera)
forma przekazu: stymulacja réznych form uwagi (uwaga wolicjonalna, przetwarzanie mimowolne, torowanie, przeciwdziatanie habituacji, utrzymanie uwagi) poprzez dzwieki;
L.S. Wygotski (Myslenie i mowa); cyfrowy zapis dzwieku; typy plikow dZzwiekowych; obrdbka i konwersja plikéw dZzwiekowych (przeglad oprogramowania); rejestracja dzwieku z
réznych Zrédet (mikrofon, PC, CD, radio internetowe, wejscie liniowe); dzwiek w multimediach. Film - czynno$ciowa forma przekazu (J. Bruner, A. Bandura): oddziatywanie
komunikatéw filmowych; sposoby narracji stosowane w reklamie telewizyjnej (oraz ,bajkach” dla najmtodszych) jako narzedzia stuzace ubezwtasnowolnieniu odbiorcow;
kamera wideo i USB; filmy ekranowe - rejestracja; udzwiekawianie filméw; montaz i konwersja plikéw filmowych; nagrywanie filméw na nosnikach CD i DVD. Telewizja cyfrowa
HDTV; rézne sposoby rejestracji cyfrowego wideo.

Laboratoria

Aplikacje do tworzenia multimediow; Stymulacja proceséw uwagi poprzez multimedia rozwigzania praktyczne. Grafika rastrowa - obrébka plikow graficznych. Animowane pliki
GIF - edycja oraz tworzenie wtasnych animacji. Grafika i animacja w Microsoft PowerPoint. Podstawy tworzenia grafiki wektorowej. Fotografia cyfrowa oraz morfing. Realizacja
filmu (morfingu) w formacie AVI, WMV, MP4. Rdzne formaty plikéw dZwiekowych. Nagrywanie i montaz dzwieku. Import dZzwieku z plikow filmowych. Efekty dZzwiekowe oraz
miksowanie. Generatory ludzkiego gtosu. DZzwiek w prezentacji multimedialnej. Aplikacje do komponowania muzyki (legalny podktad dZwiekowy). Filmowanie kamera
internetowg oraz cyfrowa; konwersja; udZwiekawianie oraz podstawowy montaz. Urzadzenia do nagrywania cyfrowego sygnatu wideo w wysokiej rozdzielczo$ci - mozliwosci i
ograniczenia oraz ochrona praw autorskich. Cyfrowe wideo - realizacja i kopiowanie; elementy prawa autorskiego. Filmy ekranowe (Cam studio; BB FlashBack - rdzne formaty
wideo oraz efekty specjalne). Aplikacje do tworzenia pokazdw slajdéw - udZwiekowione filmy tworzone z fotografii. Interaktywna prezentacja zawierajgca wszystkie
komponenty multimedialne.

Metody ksztatcenia
Wyktady - wyktad konwersatoryjny.
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Laboratoria - pokaz, demonstracja, korzystanie z multimedialnych kurséw online: blended learning oraz e-learning, metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student zna wybrane koncepcje psycholo-giczne cztowieka. Zna zalezno$¢ pomiedzy ® K_Wo4 ® Test zaliczeniowy z ¢ Wyktad
odpowiednig konstrukcja multimedialnego przekazu edukacyjnego, a stymulacjg pro-cesow progami punktowymi

uwagi co stanowi warunek efektyw-nego zapamietywania. Okresla zwigzek pomiedzy koncepcja
systemow reprezen-tacji J. Brunera, a formami przekazu multi-medialnego. Okresla zwigzek
pomiedzy koncepcja A. Bandury, a praktycznym wy-korzystaniem filmu dydaktycznego w pro-
cesie nauczania-uczenia sie. Okresla mozli-wosci multimediéw w zakresie indywiduali-zacji
procesu nauczania-uczenia sie

Konstruujac wtasne przekazy multimedial-ne respektuje zatozenia prawa autorskiego. ® KWi19 ® Projekt zaliczeniowy ® Laboratorium
Samodzielnie przygotowuje komponenty przekazéw multimedialnych lub stosuje odpowiednie ® KU12 Test z progami
przypisy i odsytacze bibliogra-ficzne punktowymi

Zadania praktyczne -
metoda laboratoryjna
Ocena prac - progi
punktowe (jako$¢
wykonania, zgodnos¢ z

instrukcja)
Samodzielnie tworzy grafiki (fotografie, schematy, zrzuty ekranowe), animacje na-grania audio i ® K_W15 ® Projekt zaliczeniowy ® Laboratorium
wideo oraz hipertekst i inne interakcje. Korzysta z zasobdw Internetu w celu pozyskiwania ® KW16 Zadania praktyczne -
odpowiednich materia-tow oraz archiwizowania wtasnych prac (np. w chmurze). Zna docelowa ® K_W20 metoda laboratoryjna
grupe odbior-céw komunikatéw multimedialnych (uczestnikéw dziatalnosci edukacyjnej, wy- ® K U4 Ocena prac - progi
chowawczej, opiekuriczej, kulturalnej i po-mocowej). Ma elementarng wiedze o me-todyce punktowe (jakos¢
wykonywania typowych zadan pro-jektowych z zakresu technologii informa-cyjnych. Konstruuje wykonania, zgodnos¢ z
roznego typu prezen-tacje multimedialne z wykorzystaniem sa-modzielnie przygotowanych instrukcja)
komponen-tow. Projektuje prezentacje multimedialng oraz jej komponenty zgodnie z Konwersacja - ocena
okreslonymi wymogami lub na potrzeby zdefiniowanej sytuacji dydaktycznej aktywnosci i
przygotowania
merytorycznego
Szanuje cudza wtasnos¢ intelektualng. Konstruujac przekazy multimedialne unika tresci ® K_K04 ® Zadania praktyczne - ¢ Laboratorium
mogacych narazi¢ czyjes dobre imig, chroni dane osobowych uczniéw, zabezpiecza dane metoda laboratoryjna
wrazliwe Ocena prac (jakos¢

wykonania, zgodnos¢ z
instrukcja, szyfrowanie,
poprawne wykorzystanie

,chmury”)
konstruujac przekazy multimedialne postepuje zgodnie z zasadami projektowania ® K_K08 ® Projekt zaliczeniowy ® Laboratorium
dydaktycznego, dostosowuje do napotkanej sytuacji dydaktycznej odpowiednig forme Zadania praktyczne -
oddziatywania multimedialnego. Rozumie potrzebe ksztatcenia catozyciowego, szczegélnie w metoda laboratoryjna
zakresie multimedialnych technologii informacyjnych oraz ich oddziatywan i zastosowan Ocena prac - progi

punktowe (jakos¢
wykonania, zgodnos¢ z
instrukcja)
Konwersacja - ocena
aktywnosci i
przygotowania
merytorycznego

Warunki zaliczenia

Wiadomosci z zaje¢ realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online sg sprawdzane z zastosowaniem testow z progami
punktowymi; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw. Umiejetnosci praktyczne oraz kompetencje spoteczne sg oceniane na podstawie

oceny prac - zadan wykonywanych wedtug instrukcji (http://staff uz zgora pl/jjedrycz//mtiinstrukcje html) na kazdych zajeciach - progi punktowe.
Wyktady

Zaliczenie wyktadéw: bez oceny (zal.), aktywny udziat w zajeciach. Opanowanie tresci z wyktadu bedzie weryfikowane poprzez test z progami punktowymi. Warunkiem
uzyskania zaliczenia jest zdobycie minimum 60% punktéw.

Laboratoria

Zaliczenie z laboratorium: $rednia arytmetyczna ocen ze wszystkich zadari o charakterze praktycznym (na kazdych ¢wiczeniach student wykonuje jedno zadanie zgodnie z


http://Kurs z materiałami dydaktycznymi, listami zadań i tematów oraz wymaganiami są dostępne na plat-formie e-learningowej Katedry lub na stronie wykładowcy:  http://staff.uz.zgora.pl/jjedrycz//mtiinstrukcje.html
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dostepna w internecie instrukcja oraz wskazowkami z wyktadu). Kazde zadanie musi by¢ zaliczone.

Ocena koricowa jest oceng z laboratorium ($rednia arytmetyczna wszystkich ocen).
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Uwagi
Kurs z materiatami dydaktycznymi, listami zadan i tematdw oraz wymaganiami sa dostepne na platformie e-learningowej Katedry lub na stronie wyktadowcy:
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