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Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
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Cel przedmiotu
Przygotowanie do samodzielnego funkcjonowania w obszarze projektowania graficznego, a takze wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci $wiadomego i sprawnego
postugiwania sie cyfrowymi technikami przetwarzania obrazu (od pomystu i rejestracji do archiwizowania).

Wymagania wstepne
Znajomo$¢ podstawowych wiadomosci i umiejetnosci z zakresu ICT, podstawowych zasad kompozycji obrazu, bardzo ogélna umiejetno$¢ rysowania, a takze ogélna
umiejetnos¢ rejestrowania i zapisu obrazu (wykonywanie zdje¢, ich zapis badZ konwersja z postaci analogowej na cyfrowg).

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do grafiki. Terminy i pojecia. Grafika komputerowa. Swiatto, barwa i modele barw. Sztuka komputerowa. Anatomia informaciji wizualnej. Obraz, ilustracja,
fotografia. Stowo a obraz. Grafika wektorowa. Zasady rysowania, transformaciji i organizowanie kompozycji w programach wektorowych. Zapisywanie projektu i eksport do
wybranego formatu mapy bitowej. Cwiczenie twércze — myslenie dywergencyjne. Kolor. Modele i kanaty koloréw. Zarzadzanie kolorem i korekcja koloréw Grafika bitowa.
Zarzadzanie obrazem. Zmiana uktadu kompozycyjnego (kadrowanie) obrazu. Przebudowa przestrzeni obrazu oraz taczenie zdje¢ w procesie kolazu. Transformacje i
modelowanie obrazu. Filtry. Praca z warstwami. Realizacja projektu graficznego. Realizacja projektu graficzno-typograficznego. Przygotowanie wtasnego portfolio z projektami
wykonanymi w trakcie trwania przedmiotu. Oprogramowanie dowolne (CorelDraw lub Photoshop).

Metody ksztatcenia
Pokaz, demonstracja, wyktad konwersatoryjny, praca z ksigzka (samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online), metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Student ma uporzadkowang wiedze na temat roli i znaczenia obrazu (grafiki) w procesach wychowania, ® K_W08 ® sprawdzian; ® Laboratorium
ksztatcenia, zna uwarunkowania filozoficzne, spoteczno-kulturowe, historyczne i psychologiczne jego ® K W15 odpowiedZ

konstruowania i oddziatywania. Ma elementarng wiedze dotyczaca proceséw projektowania uktadu ® K.W19 ustna - progi

(kompozycji) obrazu, narzedzi i technik konstruowania komunikatu wizualnego (z zastosowaniem ICT), ich ® K_W20 punktowe

prawidtowosci i zaktécen w procesach komunikacji spotecznej. Ma podstawowa wiedze o odbiorcach
komunikatéw medialnych - uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej, opiekuriczej,
kulturalnej i pomocowej. Ma wiedze na temat wybranych systeméw norm i regut prawnych oraz etycznych
w zakresie tworzenia oraz wykorzystywania okreslonych symboli graficznych lub prac (elementy prawa
autorskiego)

Potrafi uzywac jezyka specjalistycznego i porozumiewac sie w sposob precyzyjny przy konstruowaniu ® K_U07 ¢ aktywnos$¢ w ¢ Laboratorium
komunikatu wizualnego (przekaz graficzny - dokumenty drukowane oraz elektroniczne) trakcie zajeé

® ocena prac
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Potrafi wykorzystywaé specjalistyczng wiedze do organizowania dziatar zwigzanych z wybrang ® KUl4 ¢ aktywnos$¢ w ¢ Laboratorium
specjalnoscig (wykorzystuje dedykowane oprogramowanie graficzne - wektorowe i bitowe) przygotowuje trakcie zajeé
sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje powierzone dziatania graficzne (edytorskie) z zastosowaniem ® ocena prac
ICT
Rozumie potrzebe poszanowania cudzej wiasnosci intelektualnej, przestrzega praw autorskich ® K_K05 ¢ aktywnos$¢ w ¢ Laboratorium
trakcie zaje¢
® ocena prac
Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje powierzone dziatania graficzne ® K_K08 ¢ aktywnos¢ w ® Laboratorium
(rysunkowe i fotograficzne) z zastosowaniem ICT trakcie zajec¢
® ocena prac

Warunki zaliczenia

Wiadomosci z zajec realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzkg lub kursem online (przede wszystkim K_W08) bedg sprawdzane z
zastosowaniem testéw z progami punktowymi. Umiejetnosci praktyczne, np. korzystanie z programéw grafiki wektorowej i bitowej. Oceniane sg na podstawie wykonanych prac,
oceny ich jakosci - projekt z progami punktowymi. Weryfikacja kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy realizowanych samodzielnie projektéw z
zastosowaniem progéw punktowych.

Laboratoria
Zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie zadan i prac. Ocena koficowa jest $rednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.
Ocena koficowa
Ocena koricowa jest oceng z laboratorium ($rednia arytmetyczna wszystkich ocen).
Literatura podstawowa
1. Foley J.D.iin., Wprowadzenie do grafiki komputerowej, Warszawa 1995.
. McClelland D., Fuller L. U., Fuller R. C., Photoshop CS/CS PL. Biblia, Gliwice 2006.
. Newark Q., Design i grafika dzisiaj, Warszawa 2006.

. Twemlow A., Czemu stuzy grafika uzytkowa?, Warszawa 2006.
. Wrotek W., Po prostu CorelDraw Graphics Suite X4, Wyd. Helion, 2008.
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Literatura uzupetniajaca
1. Bunsch F.iin., Grafika warsztatowa: podrecznik technik graficznych, Poznan 2006.

Catafal J., Oliva C., Techniki graficzne, Wydawnictwo Arkady, 2004.
Datner D., Design & layout: sztuka projektowania, Warszawa 2004.
De Bono E., Myslenie lateralne: idee na przekdr schematom, Gliwice 2007.
Francuz P., red., Obrazy w umysle. Studia nad percepcja i wyobraznig, Warszawa 2007.
Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, Warszawa 2003.
Gage J., Kolor i kultura: teoria i znaczenie koloru od antyku do abstrakcji, Krakow 2008.
Manovich L., Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2006.

9. Mtodkowski J., Aktywnos¢ wizualna cztowieka, Warszawa-£6dz 1998.
10. Necka E., Proces twdrczy i jego ograniczenia, Krakdw 1995.
11. Popek S., Psychologia twdrczosci plastycznej, Krakéw 2010.
12. Szmidt K. J., Pedagogika twdrczosci, Gdansk 2007.
13. Zaborowski J., red., Grafika komputerowa — metody i narzedzia, Warszawa 1994.
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