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Cel przedmiotu

Wiadomosci: zna terminy i zakres poje¢ dotyczacych komunikacji spotecznej i sieciowej w internecie; ma elementarng wiedze dotyczaca personalizacji komputeréw w
komunikowaniu spotecznym; zna elementarne uwarunkowania bezpieczenstwa sieciowego. Umiejetnosci: posiada specjalistyczne umiejetnosci z zakresu konstruowania
nowych medidéw w serwisach sieciowych WWW i Web 2.0. Posiada umiejetnosci stosowania nowych mediéw w komunikacji spotecznej. Kompetencje spoteczne: realizuje
zadania z poszanowaniem prawa autorskiego; ksztattuje postawy odpowiedzialnosci i szacunku dla cudzej wtasnosci intelektualnej; potrafi wzbogaci¢ dowolny przekaz
komunikacyjny stosujac nowe media.

Wymagania wstepne
Podstawy socjologii, teorii kultury, historii kultury, pedagogiki spotecznej, komunikacji spoteczne;.

Zakres tematyczny

Wyktady

Istota komunikacji spotecznej i Internecie. Podstawowe uwarunkowania komunikacji spotecznej w Internecie: Sktadowe uwarunkowania komunikacji sieciowej, uzytkownicy
sieci, komunikacji cztowieka z komputerem, dostep do sieci, ustugi komunikaciji sieciowej. Technologie wirtualnego $wiata: Rola technicznych aspektéw komunikacji, moc i
pamiec¢, forma informacji, konstrukcja zasobow on-line, zarzadzanie stronami. Personalizacja: budowanie profilu uzytkownika, kategorie informacji analitycznych, dane
behawioralne (Lifetime Individual Visitor Experience), informacje statystyczne, diagnoza emocjonalnych odczu¢ adresata, modele upowszechniania danych. Determinanty
kategorii komunikacji spotecznej w Internecie: komunikacja synchroniczna, asynchroniczna, komunikacja aktywna, komunikacja autonomicznych maszyn. Uwarunkowania
bezpieczenstwa sieciowego: malware, obrona bezpieczeristwa sieci, bezpieczerstwo korespondencji, anonimowos¢ i identyfikacja, prawo. Paradoksy komunikacji sieciowej:
ograniczenia informacyjne wirtualnego $wiata, dominacja jezykowa, kreatywno$¢ z siecig, konsekwencje komunikacji spotecznej.

Laboratoria

Wykorzystanie narzedzi i zasobdw sieciowych w komunikacji spotecznej: strategie i Zrodta pozyskiwania informaciji w sieci Internet; Broker informacji (charakterystyka,
koncepcje warsztatu, definiowanie pojec). Wyszukiwanie w czasie rzeczywistym i zasoby petnotekstowe w Internecie: Selektor wynikow, geolokacja, gogle alerts, wybrane
serwisy real time search. Netykieta i wybrane serwisy internetowe sieci WEB 2.0.Chmura znacznikéw i Crowdsourcing. Folksnomia: Google Bookmarks, Delicious.com,
StumbleUpon; Inne projekty folksnomii. Wybrane przyktady aplikacji Web 2.0:, http://www.spidersweb.pl, http://www.mackozer.pl (aplikacja Instagram), Demotywatory, Digart,
Facebook, Filmweb, Flaker, Flickr, Google+, Kwejk, Last.fm, Myspace, StumbleUpon, Twitter, Wykop.pl, Wazniejsze cechy portali: Cafe News, Eskobo, iGoogle. Gteboki Internet:
Przyktadowe globalne wyszukiwarki i specjalistyczne bazy danych; wybrane katalogi, internetowe, multiwyszukiwarki i oprogramowanie wyszukujgce. Grywalizacja i wybrane
projekty Wiki Media Foundation. Serwisy internetowe oparte na wiki: Wikipedia, Wikimedia Commons; Wikinews; Wikicytaty; Wikispecies; Wikizrodta; Wikistownik; Wikibooks,
Wikileaks.

Metody ksztatcenia
Metody podajace: wyktad informacyjny, pogadanka, metoda praktyczna: metoda projektu (projekt badawczy).

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
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Opis efektu

Student ma podstawowg wiedze o mechanizmach komunikacji spotecznej w Internecie. Zna
rodzaje wiezi spotecznych wystepujacych w sieci WWW i Web 2.0. Zna elementarne
uwarunkowania bezpieczenstwa sieciowego

Ma elementarng wiedze dotyczaca proceséw, komunikowania spotecznego w tym sieciowego w
Internecie. Zna determinanty komunikacji sieciowej. Zna technologie wirtualnego $wiata
wykorzystywane w komunikacji spotecznej. Ma elementarng wiedze dotyczaca personalizacji
komputeréw w komunikowaniu spotecznym. Ma wiedze na temat wybranych norm i requt
prawnych, moralnych i etycznych obowigzujacych w procesach komunikacji spotecznej

Potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedze i rozwija¢ swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajac z
réznych zrédet sieci WWW i Web 2.0

Potrafi wykorzysta¢ najnowsze kanaty komunikacyjne oferowane przez medium masowe jakim
jest Internet (w zakresie komunikacji spotecznej)

Potrafi wykorzystywaé specjalistyczng wiedze do organizowania dziatar zwigzanych z wybrang
specjalnoscig, np. zwigzanych z realizacja i stosowaniem mediéw informacyjno-komunikacyjnych
w Internecie

Student pracuje w zespole przygotowujac propozycje serwiséw internetowych i projektéw
sieciowych dla uzytkownikéw Internetu

Warunki zaliczenia

Symbole efektéw Metody weryfikacji
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Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Efekty ksztatcenia beda weryfikowane dwoma sposobami: poprzez ocene aktywnosci na zajeciach oraz wykonanie projektu (zgodnosé z tematem, struktura pracy, poprawny

jezyk, odpowiedni i twérczy dobor literatury; cze$¢ praktyczna zgodna z przyjetymi zatozeniami).

Wyktady

Zaliczenie wyktadéw: kolokwium pisemne z progami punktowymi. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw.

Laboratoria

Zaliczenie z laboratoriéw: pozytywne zaliczenie wszystkich kolokwidw oraz wszystkich innych podlegajacych ocenie zadar i prac. Ocena koricowa jest Srednig arytmetyczng

wszystkich ocen.
Ocena koricowa

Ocena koficowa jest $rednig arytmetyczng koficowych ocen z laboratoriéw i wyktadéw.
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Kurs z materiatami dydaktycznymi, listami zadan oraz wymaganiami dla projektu jest dostepny na platformie e-learningowej KMTI.
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