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(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Przygotowanie do samodzielnego funkcjonowania w $wiecie wspétczesnej poligrafii i projektowania graficznego, a takze wyksztatcenie wrazliwosci na forme komunikatu
wizualnego oraz praktycznych umiejetnosci Swiadomego i sprawnego postugiwania sie technikami obowigzujgcymi w obszarze DTP.

Wymagania wstepne
Podstawowe zasady pisowni i ortografii jezyka polskiego oraz podstawowe umiejetnosci obstugi edytora tekstu (Microsoft Word, OpenOffice Writer), a takze ogdlna znajomos¢
programu grafiki wektorowej Corel Draw.

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do typografii. Terminy i pojecia. Elementy sktadowe publikacji. Uktady tekstu i obrazu. Czcionka tradycyjna a czcionka cyfrowa. Hierarchia. Zasady organizacji
tekstu. Kolor. Anatomia informacji wizualnej. Obraz, ilustracja, fotografia. Stowo a obraz. Podstawowe kategorie projektow typograficznych. Realizacja projektu
typograficznego. Projektowanie uktadu typograficznego za pomoca programu Corel Draw lub alternatywnego, np. Inkscape. Projektowanie uktadu dokumentu. Planowanie.
Makietowanie. Organizacja fragmentéw wyréznionych i tekstu zasadniczego. Dobér i rozmieszczenie elementdw i akcentéw graficznych. Dziatanie kolorami. Sktad
komputerowy.

Metody ksztatcenia

Pokaz, demonstracja, wyktad konwersatoryjny, praca z ksigzka (samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online), metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student ma wiedze na temat roli znaku (pismo alfabetyczne) na rozwéj spoteczenistw (determinizm ® K_W03 ® sprawdzian - ® Laboratorium
technologiczny). Ma elementarna wiedze dotyczaca proceséw komunikowania interpersonalnego i ® K_W08 progi punktowe;

spotecznego, ich prawidtowosci i zaktdcen. Ma elementarng wiedze dotyczaca procesow projektowania ® K_W19 odpowiedzi

uktadu (kompozycji) dokumentdw tekstowych i ilustrowanych, narzedzi i technik konstruowania ® K_W20 ustne

komunikatu wizualnego (z zastosowaniem ICT), ich prawidtowosci i zaktdcen; ma podstawowa wiedze
na temat prawa autorskiego oraz norm etycznych i moralnych (w obszarze poligrafii i projektowania

graficznego)
Potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedze i rozwija¢ swoje profesjonalne umiejetnosci, korzystajac z ® KU04 ¢ Aktywnos¢; ® Laboratorium
réznych Zrédet nowoczesnych technologii (ICT): wyszukiwanie, przetwarzanie i wizualizacja informacji Ocena prac

oraz samodzielnie dobiera¢ dedykowane narzedzia z obszaru DTP.

potrafi wykorzystywac specjalistyczng wiedze do organizowania dziatan zwigzanych z wybrana ® KUul4 ® Aktywnos¢; ¢ Laboratorium
specjalnoscia (wykorzystuje dedykowane oprogramowanie DTP - do sktadu i tamania tekstu) Ocena prac

przygotowuije sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje powierzone dziatania typograficzne (edytorskie)

z zastosowaniem ICT (DTP)


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje powierzone dziatania ® K_K08 ¢ Aktywnos¢; ¢ Laboratorium
typograficzne (edytorskie) z zastosowaniem ICT (DTP) Ocena prac

Warunki zaliczenia

Wiadomosci z zaje¢ realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online (przede wszystkim K_W08) beda sprawdzane z
zastosowaniem testéw z progami punktowymi. Umiejetnosci praktyczne, np. korzystanie z edytora tekstu, programu do grafiki wektorowej czy programu z obszaru desktop
publishing, oceniane sg na podstawie oceny jakosci prac - projekty z progami punktowymi. Weryfikacja kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy
realizowanych samodzielnie projektéw z zastosowaniem progéw punktowych.

Laboratoria
Zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie zadan i prac. Ocena koricowa jest srednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.
Ocena koficowa

Ocena koricowa jest oceng z laboratorium ($rednia arytmetyczna wszystkich ocen).

Literatura podstawowa
1. Adobe InDesign cs4/cs4pl, Oficjalny podrecznik, Gliwice 2009.
. Baines P., Haslam A., Pismo i typografia, Warszawa 2010.
. Bhaskaran L., Czym jest projektowanie publikacji, Warszawa 2008.
. Bringhurst R., Elementarz stylu w typografii, Krakow 2007.
. Felici J., Kompletny przewodnik po typografii: zasady doskonatego sktadania tekstu, Gdarisk 2006.
. http://www.typografia.ogme.pl.
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Datner D., Design & layout, Sztuka projektowania, Warszawa 2004.
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Newark Q., Design i grafika dzisiaj, Warszawa 2006.
Parker C. R., Sktad komputerowy w minute, Warszawa 1994.
Sarzynska-Putowska J., Komunikacja wizualna, Krakéw 2000.
Szanto T., Pismo i styl, Warszawa 1986.
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