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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentow z algorytmami i strukturami danych. Nabycie przez studentéw umiejetnosci formalnego i nieformalnego zapisywania algorytmow przy wykorzystaniu
odpowiednich struktur danych.

Wymagania wstepne
Sprawnos¢ w korzystaniu ze standardowego oprogramowania Srodowiska Windows i zasobow komputera. Znajomos¢ podstawowych terminéw matematycznych.

Zakres tematyczny
Wprowadzenie do algorytmiki: historia algorytmiki, dane a informacja, sposoby reprezentacji danych, algorytm, cechy algorytmu, zadanie algorytmiczne, zasoby niezbedne do
wykonania algorytmu.

Formalny i nieformalny sposéb zapisu algorytmdw: opis stowny algorytmu, lista krokéw, schemat blokowy algorytmu, pseudokod, jezyki programowania, zmienna, przypisanie,
wyrazenie.

Struktury sterujace algorytmow: struktura ,bezposrednie nastepstwo”, struktura ,wybor”, iteracje ograniczone i warunkowe, warunek logiczny, podstawowe operatory logiczne.
Struktury danych: tablica, rekord, stos, kolejka - budowa, sposéb obstugi, typowe zastosowania.

Podprogramy i rekurencja: pojecie podprogramu, procedury i funkcji. Zastosowanie podprograméw w algorytmach, pojecie rekurencji, przyktady algorytméw rekurencyjnych.
Oprogramowanie dedykowane do projektowania i symulacji dziatania algorytméw: $rodowisko robocze, przeglad komponentdéw, zasady budowania i symulacji algorytméw.

Wykorzystanie programu do nauczania algorytmiki: zasady tworzenia multimedialnych pomocy dydaktycznych, sposoby wykorzystania z programu do nauczania algorytmiki na
réznych etapach ksztatcenia.

Metody ksztatcenia

Zajecia laboratoryjne w pracowni komputerowej, metoda projektu, pokaz, demonstracja, samodzielne rozwigzywania problemow.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student zapisuje typowe algorytmy w formalny i nieformalny sposéb. Buduje algorytmy ® K_W09 ® Sprawdzian z progami ® Laboratorium
wykorzystujac konstrukcje iteracyjne i warunkowe. Stosuje odpowiednie struktury danych i ® K W16 punktowymi, ocena prac. * Cwiczenia
elementy algorytmow do rozwigzania prostych zadan szkolnych. Tworzac aplikacje ® K_W20

edukacyjne bierze pod uwage potrzeby i mozliwosci odbiorcéw. ® K04
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Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé

Student projektuje i zapisuje algorytmy o charakterze edukacyjnym. Potrafi zweryfikowaé ® K W20 ® Sprawdzian z progami ® Laboratorium
poprawnosci tworzonego kodu. ® K04 punktowymi, ocena prac. * Cwiczenia

® KK01

® K_K04

Warunki zaliczenia

Efekty ksztatcenia beda weryfikowane trzema sposobami: poprzez systematyczng kontrole wykonania zadan przewidzianych programem, okresowe sprawdziany (wejsciowki).
25% oceny koricowej stanowi ocena z projektu edukacyjnego (zgodnos¢ z tematem, struktura pracy, poprawny jezyk, odpowiedni i tworczy dobdr literatury; czes$¢ praktyczna
zgodna z przyjetymi zatozeniami). Ocena koricowa na podstawie $redniej ocen z ¢wiczen i laboratoridw.

Cwiczenia

Zaliczenie wszystkich kolokwiéw (progi punktowe; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktow) oraz podlegajacych ocenie zadari i prac. Ocena
kofcowa jest $rednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.

Laboratoria

Pozytywne zaliczenie opracowanego medium edukacyjnego (zgodnos$¢ z tematem, struktura pracy, poprawny jezyk, odpowiedni i tworczy dobdr literatury; cze$¢ praktyczna, np.
aplikacja multimedialna zgodny z przyjetymi zatozeniami). Sktadnikami oceny koricowej sa: 75% (oceny czastkowe), 25% (ocena projektu).

Ocena koricowa

Ocena koncowa jest $rednig arytmetyczng koficowych ocen z éwiczen i laboratoridw.

Literatura podstawowa

1. Systo M.: Algorytmy, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa, 2002
Harel D: Komputery spétka z. 0. 0. Czego komputery naprawde nie umiejg zrobi¢, WNT, Warszawa, 2002
Harel D.: Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, Klasyka Informatyki, WNT, Warszawa, 2008
Wirth N.: Algorytmy+struktury danych=programy, WNT, Warszawa, 2004
Wréblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wydanie V, HELION, Gliwice, 2015
Heineman G., Pollice G., Selkow S.: Algorytmy. Almanach, HELION, Gliwice, 2010

S g~ w N

Literatura uzupetniajaca
1. Harris S., Ross J.: Algorytmy. Od podstaw, HELION, Gliwice, 2006
2. Banachowski L., Diks K., Rytter W.: Algorytmy i struktury danych, WNT, Warszawa, 2006
3. Systo M.: Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne, HELION, Gliwice, 2015

Uwagi

Kurs z materiatami dydaktycznymi, listami zadan oraz wymaganiami dla projektu jest dostepny na platformie e-learningowej KMTI.
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