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Wyktad 15 1 9 0,6 Egzamin
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ocene
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ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do prowadzenia zaje¢ w zakresie technologii informacyjnej w szkole podstawowej i gimnazjum. Wyposazenie studenta w wiedze
i umiejetnosci konieczne do organizowania warsztatu pracy nauczyciela, przygotowania i poprowadzenia zaje¢ w klasie, korzystania z otwartych zasobdw internetowych w
edukacji. Pokazanie Sciezki rozwoju w przysztej pracy zawodowej.

Wymagania wstepne
Wiadomosci z zakresu dydaktyki ogdlnej, dydaktyki informatyki. Wiedza i umiejetnosci w zakresie TI.

Zakres tematyczny
Wyktad:

Warsztat pracy nauczyciela informatyki. Dokumentacja pracy: podstawa programowa, program nauczania, plan wynikowy. Podreczniki szkolne i ich obudowa: dobér
podrecznikéw dla uczniéw i nauczycieli, wsparcie online, poradniki metodyczne.

Metodyka informatyki: nauczanie teoretycznych pojec informatycznych( projekt ,Informatyka bez pradu”), nauczanie aplikacji uzytkowych, nauczanie algorytmiki i podstaw
programowania. Metodyka wykorzystania zasobdw sieciowych w szkole.

Nauczyciel, opiekun pracowni komputerowej w szkole: regulamin pracowni, zasady ergonomii, etyka i prawo autorskie, ochrona zasobéw komputerowych w pracowni.
Planowanie rozwoju zawodowego. Standardy przygotowania nauczyciela Tl. Rozw¢j i awans zawodowy. Samoksztatcenie. Wspédtpraca z uczniem zdolnym.
Cwiczenia:

Nowe media w metodyce informatyki. Nauczanie i uczenie sie z uzyciem komputera i Internetu: wyzwania, wykorzystanie narzadzi i zasobéw sieciowych; strategie i Zrédta
poszukiwania informacji w Internecie; broker informacji.

Planowanie jednostki tematycznej. Konspekt i plan lekcji, dobér celéw lekcji oraz ich operacjonalizacja, dobér form i metod prowadzenia zaje¢, ewaluacja wiedzy i umiejetnosci
uczniéw, ewaluacja pracy nauczyciela.

Model planowania pracy z mediami. Etapy aktywnej pracy z mediami. Nauczanie i uczenie sie z uzyciem komputera i Internetu: przygotowanie, prezentacja, interakcja,
utrwalenie, transfer, ocena.

Realizacja jednostki tematycznej. Koncepcje metodyki informatyki. Prowadzenie lekcji przez studentéw z podsumowaniem i oméwieniem sytuacji problemowych.

Laboratorium:


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Oprogramowanie edukacyjne jako propozycja programowa. Klasyfikacja oprogramowania do nauki (heurystyczny model klasyfikacji, oprogramowanie do prezentacji
wizualizacji, oprogramowanie do ¢wiczen i testow, systemy tutorialne, inteligentne systemy tutorialne, symulacije, hipermedia); Wyznaczniki okreslania jakos$ci programéw
edukacyjnych (forma prezentacji tresci, wbudowane oferty interakcyjne, wzorzec-design, sprawdzenie wiedzy przedmiotowej, ocena uwzgledniajagca specyfike danego wieku lub
etapu rozwoju).

Metody ksztatcenia
Wyktad konwencjonalny i problemowy. Cwiczenia praktyczne, praca indywidualna i praca z partnerem, Zajecia praktyczne w pracowni komputerowej.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Student ma elementarng, uporzadkowang wiedze na temat réznych koncepcji metodyki ® K_W09 ¢ Egzamin; ® Wyktad
informatyki. Zna typy i funkcje oprogramowania wspomagajacego proces ksztatcenia. Student ® K_Wi13 kolokwia * Cwiczenia
dokonuje oceny i dobiera podreczniki i oprogramowanie do szkolnej pracowni komputerowe;. ® K_W20
Student potrafi: zorganizowac¢ warsztat pracy nauczyciela Tl, zastosowac narzedzia sieciowe w ® K_U03 ® Wypowiedz ustna; ® Laboratorium
swoim warsztacie pracy, zaproponowac sposéb wspétpracy z uczniem zdolnym. ® K. U04 obserwacja, * Cwiczenia
¢ KU14 ocena prac

Student potrafi zaplanowad i zrealizowac jednostke tematyczng w zakresie technologii ® KWi13 ® Egzamin, ® Wyktad
informacyjnych na poszczegélnych etapach ksztatcenia, w poszczegdlnych typach szkét; ® K. W16 wypowiedz ustna, ® Laboratorium
przygotowaé ewaluacje zaje¢. Student ma elementarng wiedze o metodyce wykonywania typowych ® K_U03 obserwacja; * Cwiczenia
zadan, koncepcjach pracy opartych na mediach, formach organizacji pracy z mediami, ® KU14 ocena prac;
procedurach stosowanych w réznych obszarach dziatalnosci pedagogicznej. sprawdzian z

progami

punktowymi.
Student krytycznie ocenia zasoby internetowe i ich przydatnos¢ w warsztacie pracy nauczyciela. ® KUo4 ® WypowiedZ ustna; ® Laboratorium

ocena prac; * Cwiczenia

sprawdzian z
progami punktowymi

Student przygotowuje plan rozwoju zawodowego nauczyciela. ® KK01 ® Ocena prac ® Laboratorium

Cwiczenia

Warunki zaliczenia
Wyktady

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z pracy pisemnej. Egzamin ma forme studium przypadku. Student musi odnie$¢ sie do losowo wybranej sytuacji szkolnej
i zaproponowac rozwigzanie.

Zaliczenie wyktadow: egzamin pisemny z progami punktowymi. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktdw.

Cwiczenia

Podstawa zaliczenia jest aktywno$¢ na zajeciach oraz przygotowanie i prezentacja wybranej koncepcji metodyki informatyki.

Zaliczenie z ¢wiczen: zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie zadar i prac. Ocena koricowa jest Srednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.
Laboratoria

Zaliczenie laboratorium: pozytywne zaliczenie opracowanego medium edukacyjnego (zgodno$¢ z tematem, struktura pracy, poprawny jezyk, odpowiedni i twdrczy dobér
literatury; czes¢ praktyczna, np. aplikacja multimedialna zgodny z przyjetymi zatozeniami).

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest przygotowanie i poprawne wykonanie i zaprezentowanie oprogramowania (medium edukacyjnego) wspomagajgcego proces ksztatcenia
Ocena koricowa

Ocena koricowa: jest wypadkowg ocen z ¢wiczen, laboratoriéw i wyktadéw obliczang wedtug nastepujacego kryterium: (25% ¢wiczenia + 25% laboratorium + 50% egzamin).
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