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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentow z ideg funkcjonowania serwiséw WWW. Nabycie przez studentéw umiejetno$ci programowania w jezyku HTML/XHTML.

Wymagania wstepne
Podstawowe umiejetnosci obstugi komputera i systemu operacyjnego MS Windows / Linux oraz sieci Internet.

Zakres tematyczny

Budowa i dziatanie stron WW. Podstawowe informacje dotyczace zasad projektowania oraz zarzagdzania serwisem internetowym.

Znaczniki HEAD. Opis i znaczenia nagtéwka strony internetowej, prezentacja podstawowych znacznikéw niezbednych dla wyszukiwarek oraz przegladarek internetowych.
Formatowanie czcionek. Bloki zarzadzajace formatowaniem czcionek.

Hipertacza. Sposoby taczenia pojedynczych stron w catg witryne internetowa, integrowanie r6znych dokumentdéw ze strukturg strony.

Grafika i multimedia. Znaczniki odpowiedzialne za poprawne wyswietlanie elementéw graficznych oraz dodawanie szeroko pojetych plikéw multimedialnych do witryny
internetowe;j.

Tabele. Istota budowy stron opartych o tabele.

Ramki. Budowa struktury stron WWW bazujacych na ramkach oraz ptywajgcych ramkach.

Formularze. Konstruowanie formularzy umozliwiajacych wysytanie informacji ze strony WWW na komputer administratora serwisu.
Wypunktowania. Tworzenie oraz modyfikacja list numeracyjny oraz wypunktowar na stronach WWW.

CSS. Tworzenie oraz zarzadzanie witryng poprzez kaskadowe arkusze stylow.

Warstwy. Zarzadzanie stronami WWW z poziomu warstw.

Metody ksztatcenia
Zajecia laboratoryjne w pracowni komputerowe;.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student ma podstawowg wiedze na temat przepiséw prawa autorskiego oraz norm etycznych i ® K W15 ® Sprawdzian z ¢ Laboratorium
moralnych, do ktérych przestrzegania sg zobligowani twércy przekazéw medialnych. Zna ® K_Wia progami punktowymi;

odbiorcéw projektowanych programéw i dostosowuje wtasne aplikacje do ich potrzeb oraz * K_W20 ocena prac.

mozliwosci poznawczych. Potrafi zastosowaé standardowe algorytmy do rozwigzania prostych
zadan.


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student zna teoretyczne podstawy projektowania, tworzenia oraz zarzadzania witryng ® K_Uo4 ® Sprawdzian z ¢ Laboratorium
internetowa opartg o jezyk XHTML ® KU14 progami punktowymi;
® KK01 ocena prac.
Student zna jezyk i jego sktadnie. Potrafi zaprojektowa¢ statyczng strone WWW ® KU14 ® Sprawdzian z ® Laboratorium
® KK01 progami punktowymi;
ocena prac.
Tworzy, zarzadza oraz publikuje w sieci Internet witryne internetowa opartg o jezyk ® K.Uo4 ® Kolokwium; ¢ Laboratorium
HTML/XHTML ® KU14 ocena prac.

Warunki zaliczenia

Efekty ksztatcenia beda weryfikowane trzema sposobami: poprzez systematyczng kontrole wykonania zadan przewidzianych programem, cotygodniowe sprawdziany
(wejsciowki) oraz koricowego kolokwium.

Laboratoria

Zaliczenie laboratoriéw: zaliczenie wszystkich kolokwiéw oraz wszystkich innych podlegajacych ocenie zadan i prac. Ocena koricowa jest Srednig arytmetyczng wszystkich ocen
czastkowych.

Ocena koricowa
Ocena koricowa jest oceng z laboratorium ($rednia arytmetyczna wszystkich ocen czgstkowych).

Efekty ksztatcenia bedg weryfikowane trzema sposobami: poprzez systematyczng kontrole wykonania zadar przewidzianych programem, cotygodniowe sprawdziany
(wejsciowki) oraz koricowego kolokwium.
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Uwagi

Kurs z materiatami dydaktycznymi, zadaniami oraz wymaganiami jest dostepny na platformie e-learningowej KMTI.

Zmodyfikowane przez dr Jacek Jedryczkowski (ostatnia modyfikacja: 14-07-2016 20:25)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



