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Cel przedmiotu

Przygotowanie projektéw na egzamin dyplomowy. Wyposazenie studenta w umiejetnosci i kompetencije z zakresu: metodyki projektowania (oraz realizacji) jednostek
dydaktycznych wzbogaconych o nowoczesne formy upogladowienia. Projektowanie i realizacja multimediéw edukacyjnych. Zaopatrzenie w kompetencje umozliwiajace
planowanie i realizacje jednostki dydaktycznej, z zastosowaniem elektronicznych form upogladowienia. Przekazanie wiadomosci dotyczacych zasad projektowania procesu
dydaktycznego: taksonomia celdw; tresci ksztatcenia; wymagania programowe i programy; planowanie pracy dydaktycznej; programy nauczania, metody i zasady nauczania-
uczenia sie. Wyposazenie w kompetencje umozliwiajgce wizualizacje i upogladowienie tresci przekazu edukacyjnego. Projektowanie i realizacja multimediéw edukacyjnych o
$cisle okreslonej tematyce i zawartosci: elektroniczne formy diagnozy - mozliwosci i preferencje poznawcze, zakres opanowania wiadomosci i umiejetnosci wstepnych (wiedza
uprzednia); indywidualizacja procesu nauczania uczenia sie (parametry przekazu, forma przekazu, zawarto$¢ merytoryczna, stopien trudnosci, stymulacja proceséw uwagi w
obrebie preferowanych form przekazu; ewaluacja.

Wymagania wstepne
Podstawowe informacje z zakresu: dydaktyki ogdInej, metodyki i dydaktyki informatyki, technologii informacyjnej. Kompetencje zwigzane z opanowaniem tresci ksztatcenia w
ramach zaje¢ z: multimedialnych technologii informacyjnych oraz mediéw w edukacji.

Zakres tematyczny
1. Metoda projektéw. Zasady projektowania dydaktycznego.

. Projektowanie procesu edukacyjnego oraz mediéw edukacyjnych jako zaspakajanie potrzeb. Proces i przedmiot projektowania.

. Formutowanie probleméw i celéw. Hipotetyczny opis jednostki dydaktycznej i stosowanego w jej ramach medium edukacyjnego.

. Analiza zadania. Gromadzenie danych. Okreslenie funkcji projektowanego medium edukacyjnego. Zatozenia konstrukcyjne, a mozliwosci realizacyjne (dostepne
srodki).

. Planowanie - konspekt jednostki dydaktycznej. Dokumentacja medium edukacyjnego: instrukcja metodyczna, scenariusze i scenopisy.

. Opracowanie (i zatwierdzenie) konspektow oraz zawartosci merytorycznej projektowanego, medium edukacyjnego.

. Przygotowanie praktycznej realizacji projektu. Przygotowanie zaplecza, zgromadzenie i przetestowanie niezbednych aplikacji.

. Opracowanie szablonu - wzorca pojedynczego ekranu projektowanego medium edukacyjnego (multimedialna witryna edukacyjna, multimedialny program edukacyjny
- ptyta CD, gra edukacyjna, film o charakterze edukacyjnym). Opracowanie koncepcji / struktury hipertekstowej medium edukacyjnego - zgodnie z zatozeniami
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jednostki dydaktycznej oraz przyjetym scenariuszem.
9. Realizacja graficznych i tekstowych komponentéw medium edukacyjnego.
10. Realizacja dZwiekowych komponentéw medium edukacyjnego.
11. Realizacja filméw i animacji - komponenty medium edukacyjnego.
12. Realizacja interaktywnych symulacji proceséw i zjawisk / gier edukacyjnych itp. - komponenty medium edukacyjnego.
13. Ewaluacja w obrebie medium edukacyjnego - realizacja testéw i quizow.
14. Ocena projektéw. Pokaz i prezentacja dokumentacji oraz mediéw edukacyjnych.

Metody ksztatcenia
Pokaz, demonstracja, praca z ksiazka (samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online: blended learning oraz e-learning), metoda zajec¢ praktycznych, metoda
laboratoryjna, metoda projektow.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu

Student zna elementarna terminologie uzywang w pedagogice i rozumie jej Zrédta oraz
zastosowania w obrebie pokrewnych dyscyplin naukowych. Zna podstawowe teorie dotyczace
uczenia sie i nauczania, rozumie réznorodne uwarunkowania tych proceséw ma elementarna
wiedze o projektowaniu dydaktycznym. Rozumie potrzebe poszanowania praw autorskich oraz
cudzej wiasnosci intelektualnej podczas projektowania i realizacji mediéw edukacyjnych. Zna
podstawowe sposoby metody tworzenia przypiséw i odsytaczy bibliograficznych. Rozumie, ze
licencja danej aplikacji zezwala swobodne wykorzystanie w ramach realizowanego projektu

Potrafi zdefiniowa¢ odbiorce projektu oraz jego potrzeby i oczekiwania. Ma elementarng wiedze
o metodyce wykonywania typowych zadar, normach, procedurach stosowanych w réznych
obszarach dziatalno$ci pedagogicznej. Zna podstawowe teorie dotyczace procesu nauczania-
uczenia sie, rozumie uwarunkowania tego procesu w kontekscie prawidtowego stosowania i
realizacji mediéw edukacyjnych

W okreslonej sytuacji dydaktycznej wskazuje sytuacje problemowa wymagajaca upogladowienia.
Formutuje problemy i cele oraz tworzy hipotetyczny opis jednostki dydaktycznej oraz medium
edukacyjnego utatwiajacego realizacje celéw tej jednostki. Okresla funkcje hipotetycznego
medium oraz jego zatozenia konstrukcyjne. Planuje jednostke dydaktyczng oraz tworzy
dokumentacje medium edukacyjnego (konspekty, instrukcja metodyczna, scenariusze, scenopisy
itp.)

Samodzielnie tworzy: fotografie, schematy, zrzuty ekranowe, animacje nagrania audio i wideo,
hipertekst oraz interakcje. Konstruuje (zgodnie z przyjetymi uprzednio w projekcie zatozeniami)
roéznego typu multimedia edukacyjne. Stosuje w tym celu samodzielnie opracowane komponenty.
Konstruujagc wtasne przekazy multimedialne respektuje zatozenia prawa autorskiego; stosuje
odpowiednie przypisy i odsytacze bibliograficzne

Zaprojektuje proces dydaktyczny z uwzglednieniem wykorzystania istniejacych lub samodzielnie
realizowanych mediéw edukacyjnych. Potrafi dostosowaé do napotkanej sytuacji dydaktycznej
odpowiednig forme oddziatywania multimedialnego. Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej
pracy, projektuje i wykonuje dziatania pedagogiczne (projektowanie dydaktyczne procesu
edukacyjnego, projektowanie mediéw edukacyjnych na potrzeby $cisle okreslonych sytuacji
dydaktycznych, realizacja mediow edukacyjnych)

Warunki zaliczenia

KW01
KW12

K W19

Symbole efektéow Metody weryfikacji

Aktywnos¢ oraz test z
progami punktowymi

Aktywnos¢ oraz test z
progami punktowymi

Ocena dokumentacji
projektu - progi
punktowe

Ocena komponentéw
multimedialnych
projektu - progi
punktowe

Ocena projektéw - progi
punktowe

Forma zajeé

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Wiedza teoretyczna zdobywana podczas zajec¢ oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online bedzie sprawdzana z zastosowaniem testu z progami punktowymi.
Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw. Umiejetnosci praktyczne oraz kompetencje spoteczne bedg weryfikowane na podstawie oceny

jakosci projektéw - progi punktowe. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw.

Zaliczenie z laboratoriéw: zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie zadar i prac.

Ocena koficowa: $rednia arytmetyczna wszystkich ocen.
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