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Forma zaliczenia

Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentów z zasadami zarządzania komputerami oraz oprogramowaniem wykorzystywanym  w jednostkach edukacyjnych. Nabycie przez studentów umiejętności 
zaplanowania konfiguracji sprzętu komputerowego, jego efektywne wykorzystanie oraz diagnostykę.

Wymagania wstępne
Podstawowe umiejętności obsługi komputera i systemu operacyjnego MS Windows / Linux oraz sieci Internet.

Zakres tematyczny
Licencje. Wprowadzenie w problematyką licencji na oprogramowanie komputerowe. Ergonomia stanowiska pracy. BIOS. Analiza działania oraz zarządzanie Biosem komputera. 
DOS. Podstawowe informacje dotyczące działania starszych systemów operacyjnych. Windows 7, 8, 10 / Linux. Zasady konfiguracji systemów operacyjnych: zarządzanie 
kontami użytkowników, stosowanie zasad bezpieczeństwa. Serwery sieciowe. Techniki tworzenia szkolnych serwerów pocztowych, stron internetowych oraz strumieniowania 
sygnału audio/wideo. Pogramy narzędziowe. Niezbędne informacje teoretyczne oraz narzędzia umożliwiające partycjonowanie dysków, tworzenie obrazów nośników danych, 
odzyskiwanie skasowanych informacji. Wybór konfiguracji oraz składanie komputera. Praktyczne informacje dotyczące zasad doboru konfiguracji sprzętowej komputerów 
osobistych oraz serwerów.  Zdalne zarządzanie komputerem. Narzędzia do monitoringu pracy uczniów, zdalnej prezentacji wybranych treści programowych.  Audyt oraz 
testowanie sprzętu komputerowego. Proces zbierania i oceniania sprawności oraz efektywności działania pracowni komputerowej. Zasady testowania poszczególnych 
komponentów komputera.

Metody kształcenia
Zajęcia laboratoryjne w pracowni komputerowej.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student zna zasady organizowania pracy w szkolnej pracowni komputerowej; potrafi 
ocenić legalność oprogramowania, zna typy licencji; zna zasady organizacji i 
administrowania szkolną pracownia komputerową.

K_W01
K_W19
K_W20
K_U04

Odpowiedzi ustne, 
obserwacja, 
sprawdzian z progami 
punktowymi

Laboratorium

Potrafi zarządzać systemem operacyjnym MS Windows / Linux K_U04
K_U14
K_K01

Odpowiedzi ustne, 
obserwacja, 
sprawdzian z progami 
punktowymi

Laboratorium

Potrafi diagnozować oraz usuwać usterki sprzętu komputerowego K_U04
K_U14
K_K01

Odpowiedzi ustne, 
sprawdzian z progami 
punktowymi, 
ocena prac

Laboratorium

http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Potrafi zaimplementować i wdrożyć serwer mediów strumieniowych / stron WWW K_U04

K_U14
K_K01

Ocena prac Laboratorium

Warunki zaliczenia
Efekty kształcenia będą weryfikowane trzema sposobami: poprzez systematyczną kontrolę wykonania zadań przewidzianych programem oraz końcowego kolokwium.

Laboratoria

Pozytywne zaliczenie wszystkich kolokwiów oraz wszystkich innych podlegających ocenie zadań i prac. Ocena końcowa z laboratoriów jest średnią arytmetyczną wszystkich 
ocen cząstkowych.

Ocena końcowa

Średnia arytmetyczna wszystkich ocen.
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Uwagi
Kurs z materiałami dydaktycznymi, zadaniami oraz wymaganiami jest dostępny na platformie e-learningowej KMTI.

Zmodyfikowane przez dr Jacek Jędryczkowski (ostatnia modyfikacja: 14-07-2016 20:45)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ


