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Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Architektura ko mputeró w I
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFP-AK-I
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 1
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 4
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr hab. inż . Andrzej Pieczyński,  pro f. UZ

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Nabycie umiejętno ści i ko mpetencji w zakresie:

       budo wy ko mputera,
       zasad przesyłania, przecho wywania i przetwarzania info rmacji w ko mputerze,
       o gó lnych zasad pracy ko mputera,
       architektur ró wno ległych ko mputeró w.

 

Wymagania wstępne
brak

Zakres tematyczny
Istota działania systemu komputerowego: Mo dele vo n Neumanna i Harvarda. Zasada wspó łpracy pro ceso ra z  pamięcią w pro cesie przetwarzania info rmacji. Operacje wejścia-
wyjścia. Hierarchia pamięci,  struktura adreso wa. S ystemy wielo pro ceso ro we. Klasyfikacja Flynna, maszyny S IMD, MIS D, MIMD.

Model programowy procesora. Po z io my maszyno we i języki maszyno we, architektura listy ro zkazó w. Reprezentacja i typy danych. Ko do wanie liczb całko witych.
Zmienno przecinko we reprezentacje liczb. S tandard IEEE 754. Dz iałania na danych. Algo rytmy do dawania, o dejmo wania, mno żenia i dz ielenia. Tryby adreso wania. S tero wanie
przebiegiem pro gramu. Warunki i ro zgałęz ienia.

Potokowe przetwarzanie rozkazów. Wspó łpraca wielu jedno stek wyko nawczych. Pro gno za i realizacja ro zgałęz ień. Mo dele przetwarzania info rmacji.

Sprzęg z otoczeniem. Magistrale (IS A, ES IA, LB, PCI,  AGP). Urządzenia zewnętrzne - mo nito r,  klawiatura, mysz , drukarka. Zasady dz iałania i o bsługi. Ś ro do wisko  multimedialne.

Organizacja i hierarchia pamięci. Pamięć po dręczna - o rganizacja i o bsługa. Pro blem spó jno ści pamięci po dręcznej,  Mo del MES I. Pamięci wtó rne (maso we). Meto dy zapisu
info rmacji na no śniku magnetycznym i o ptycznym. S tero wniki pamięci maso wych.

Architektury RISC i ich charakterystyka. Pro gramy wspó łbieżne i maszyny ró wno ległe. Mechanizmy przyśpieszające. Przetwarzanie po to ko we (pipelining). Pro gno za
ro zgałęz ień. Przyśpieszanie realizacji ro zgałęz ień. Ro zdz ielo na i wielo po z io mo wa pamięć po dręczna (cache). Organizacja systemu pamięci. Architektura mikro pro ceso ró w
klasy CIS C. Przegląd wspó łczesnych architektur RIS C.

Klasyfikacja architektur. Współbieżne wykonywanie programów w systemach wieloprocesorowych. Klasyfikacja maszyn równoległych. Techniki programowania
systemów równoległych. Mechanizmy komunikacji i synchronizacji. Dekompozycja problemu dla potrzeb przetwarzania równoległego. Systemy rozproszone.

Metody kształcenia
wykład:  wykład ko nwencjo nalny/tradycyjny

l abo r ato r ium:  ćwiczenia labo rato ryjne.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Ma wiedzę na temat funkcjo no wania ko mputera wielo pro ceso ro wego  o partego  o  architekturę
ró wno ległą

K_W07 ko lo kwium Wykład

Ma wiedzę z  zakresu o pisu funkcje po dstawo wych po dzespo łó w ko mputera K_W07 ko lo kwium Wykład

Po trafi mo nto wać zestaw ko mputero wy z  do stępnych po dzespo łó w K_U11 bieżąca ko ntro la na
zajęciach

Labo rato rium

Po trafi przygo to wać ko nfigurację zestawu ko mputero wego K_U11 bieżąca ko ntro la na
zajęciach

Labo rato rium

Umie ko rzystać z  ró żnych ko nfiguracji ko mputera K_U11 bieżąca ko ntro la na
zajęciach

Labo rato rium

Po trafi o bsługiwać systemy starto we BIOS K_U12 bieżąca ko ntro la na
zajęciach

Labo rato rium



Jest o twarty na używanie no wych ro związań w sprzęcie ko mputero wym K_K05
K_K06
K_K09
K_K10

ko lo kwium Wykład

O pis efektu Symbo le
efektó w

Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen z  ko lo kwió w pisemnych lub ustnych przepro wadzo nych, co  najmniej raz  w semestrze.

Labo r ato r ium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu
labo rato rium.

Składo we o ceny ko ńco wej  = wykład: 50% + labo rato rium: 50%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 50 50
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

50 50

Łącznie 10 0 10 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 2 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 2 2
Łącznie 4 4

Literatura podstawowa

1. Chalk B.S.: Organizacja i architektura komputera, WNT, Warszawa, 1998
2. Metzger P.: Anatomia PC, wydanie VI, Helion, 2003
3. Mueller S.: Rozbudowa i naprawa komputerów PC, Helion, 2001
4. Wojtuszkiewicz K.: Urządzenia techniki komputerowej. Cz. 1 – Jak działa komputer, WN PWN, Warszawa, 2013.
5. Wojtuszkiewicz K.: Urządzenia techniki komputerowej. Cz. 2 – Urządzenia peryferyjne i interfejsy, WN PWN, Warszawa, 2013.

Literatura uzupełniająca
1.      Mueller S .,  S o per M. E.: Ro zbudo wa i naprawa ko mputeró w PC. Ko mpendium, Helio n, 2001

2.      Metzger P.: Diagno styka i o ptymalizacja ko mputeró w PC, Helio n, 2001

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr hab. inż . Andrzej Pieczyński,  pro f. UZ (o statnia mo dyfikacja: 19-09-2016 21:28)
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