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Informacje o przedmiocie

Semestr 1
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Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski
Sylabus opracowat e dr hab. inz. Andrzej Pieczynski, prof. UZ

Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Nabycie umiejetno$ci i kompetencji w zakresie:

budowy komputera,

zasad przesyfania, przechowywania i przetwarzania informacji w komputerze,
ogdlnych zasad pracy komputera,

architektur réwnolegtych komputeréw.

Wymagania wstepne
brak
Zakres tematyczny

Istota dziafania systemu komputerowego: Modele von Neumanna i Harvarda. Zasada wspétpracy procesora z pamigecig w procesie przetwarzania informacji. Operacje wejscia-
wyj$cia. Hierarchia pamieci, struktura adresowa. Systemy wieloprocesorowe. Klasyfikacja Flynna, maszyny SIMD, MISD, MIMD.

Model programowy procesora. Poziomy maszynowe i jezyki maszynowe, architektura listy rozkaz6w. Reprezentacja i typy danych. Kodowanie liczb catkowitych.
Zmiennoprzecinkowe reprezentacje liczb. Standard IEEE 754. Dziatania na danych. Algorytmy dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia. Tryby adresowania. Sterowanie
przebiegiem programu. Warunki i rozgatezienia.

Potokowe przetwarzanie rozkazéw. Wspétpraca wielu jednostek wykonawczych. Prognoza i realizacja rozgatezien. Modele przetwarzania informacji.
Sprzeg z otoczeniem. Magistrale (ISA, ESIA, LB, PCI, AGP). Urzadzenia zewnetrzne - monitor, klawiatura, mysz, drukarka. Zasady dziatania i obstugi. Srodowisko multimedialne.

Organizacja i hierarchia pamieci. Pamigé podreczna - organizacja i obstuga. Problem spdéjno$ci pamieci podrecznej, Model MESI. Pamigci wtérne (masowe). Metody zapisu
informacji na no$niku magnetycznym i optycznym. Sterowniki pamigci masowych.

Architektury RISC i ich charakterystyka. Programy wspdtbiezne i maszyny rownolegte. Mechanizmy przyspieszajace. Przetwarzanie potokowe (pipelining). Prognoza
rozgatezien. Przy$pieszanie realizacji rozgatezien. Rozdzielona i wielopoziomowa pamie¢ podreczna (cache). Organizacja systemu pamieci. Architektura mikroprocesoréw
klasy CISC. Przeglad wspéiczesnych architektur RISC.

Klasyfikacja architektur. Wspdtbiezne wykonywanie programéw w systemach wieloprocesorowych. Klasyfikacja maszyn rownolegtych. Techniki programowania
systeméw réwnolegtych. Mechanizmy komunikac;ji i synchronizacji. Dekompozycja problemu dla potrzeb przetwarzania réwnolegtego. Systemy rozproszone.

Metody ksztalcenia
wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny

laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Ma wiedze na temat funkcjonowania komputera wieloprocesorowego opartego o architekture e K.WO07 e kolokwium e Wyktad

réwnolegta

Ma wiedze z zakresu opisu funkcje podstawowych podzespotéw komputera e K.WO07 e kolokwium e Wyktad

Potrafi montowac zestaw komputerowy z dostepnych podzespotéw e KU e biezaca kontrola na e Laboratorium
zajeciach

Potrafi przygotowac konfiguracje zestawu komputerowego e KUTI e biezaca kontrola na e Laboratorium
zajeciach

Umie korzysta¢ z r6znych konfiguracji komputera e KUII e biezaca kontrola na e Laboratorium
zajeciach

Potrafi obstugiwaé systemy startowe BIOS e KU12 e biezaca kontrola na e Laboratorium

zajeciach



Opis efektu Symbole Metody weryfikacji
efektéw

Jestotwarty na uzywanie nowych rozwigzan w sprzecie komputerowym e KKO5 e kolokwium

e KKO06

e KKO09

e KKI10

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych, co najmniej raz w semestrze.

Forma zajeé

e Wyklad

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu

laboratorium.
Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% +laboratorium: 50%

Obciazenie praca

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.)

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zaje¢, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej,
projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie

Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie

Literatura podstawowa

. Chalk B.S.: Organizacja i architektura komputera, WNT, Warszawa, 1998

. Metzger P.: Anatomia PC, wydanie VI, Helion, 2003

. Mueller S.: Rozbudowa i naprawa komputeréw PC, Helion, 2001

. Wojtuszkiewicz K.: Urzadzenia techniki komputerowej. Cz. 1 - Jak dziata komputer, WN PWN, Warszawa, 2013.
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Literatura uzupetniajaca
1. Mueller S., Soper M. E.: Rozbudowa i naprawa komputeréw PC. Kompendium, Helion, 2001

2. Metzger P.: Diagnostyka i optymalizacja komputeréw PC, Helion, 2001

Uwagi

Zmodyfikowane przez dr hab. inz. Andrzej Pieczyriski, prof. UZ (ostatnia modyfikacja: 19-09-2016 21:28)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ

. Wojtuszkiewicz K.: Urzadzenia techniki komputerowej. Cz. 2 - Urzadzenia peryferyjne i interfejsy, WN PWN, Warszawa, 2013.
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