Podstawy programowania - opis przedmiotu
Informacje ogélne

Nazwa przedmiotu Podstawy programowania

Kod przedmiotu 11.3-WI-INFP-PP

Wydziat Wydziat Nauk Inzynieryjno-Technicznych
Kierunek Informatyka / Sieciowe systemy informatyczne
Profil og6lnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera
Semestrrozpoczecia semestr zimowy 2016/2017

Informacije o przedmiocie

Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 5

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat e drinz. Wojciech Zajac

Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 30 2 18 1,2

Laboratorium30 2 18 1,2

Cel przedmiotu

Forma
zaliczenia
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Zapoznanie studentéw z architekturg systemu komputerowego pod katem programowania. Zapoznanie ze specyfikg projektowania programu w jezyku C. Uksztattowanie
umiejetnos$ci projektowania programu w C. Uksztattowanie umiejetno$ci wtasciwego stosowania polecen i struktur danych oraz wykorzystania technik programowania do

rozwigzywania postawionych problemow.
Wymagania wstepne

Zakres tematyczny

Architektura i zasoby komputera. System operacyjny. Projektowanie programu. Pojecie algorytmu.

Jezyki programowania. Implementacje algorytméw w jezykach programowania. Srodowisko programistyczne. Struktura programu w jezyku C. Przyktad programu w C.

Programowanie w jezyku C. Sktadnia polecen. State i zmienne, typy danych, rozmiary. Operatory, wyrazenia i podstawowe instrukcje jezyka C. Podstawowe konstrukcje

programistyczne: pobieranie i wySwietlanie danych..

Podstawowe operacje na zmiennych. Operatory arytmetyczne i ich hierarchia. Przyktady.
Formatowanie wydruku printf. Petna sktadnia funkcji printf: flaga, szeroko$¢ pola, doktadno$¢, znak formatujacy. Tabela kodéw ASCII.

Instrukcje ztozone. Instrukcje: wyrazeniowe, pusta, grupujaca. Instrukcje sterowania przebiegiem programu: if-else, switch, instrukcja skoku. Petle: do, while, for.

Wyrazenia i operatory. Operatory indeksowania, wyboru i wywotania. Operatory jednoargumentowe, arytmetyczne, logiczne. Operator warunkowy, przypisania, potgczenia. Inne

operatory.
Funkcje - wprowadzenie. budowa, argumenty, rezultat, prototyp, deklaracja, wywotanie, zastosowanie funkcji.

Operatory arytmetyczne - hierarchia.

Wskazniki. Zasady pracy ze wskaznikami. Deklaracja, odwotanie do adresu i warto$ci wskazywanej. Komunikacja funkcji z otoczeniem za pomocg wskaznikdw.

Tablice. Deklaracja, zastosowanie, przyktady. String jako tablica znakéw. Nazwa zmiennej tablicowej jako wskaznik. Tablice tablic. Deklaracja, zastosowanie, przyktady.

Struktury danych. Wiasciwosci. Tablice struktur. Pola. Unie.

Pliki. Pojecia podstawowe, struktura logiczna, buforowanie danych. Sciezka wzgledna i bezwzgledna. Praca z plikiem: kojarzenie strumieni z plikami, otwarcie (tryby), zapis,

odczyt, zamkniecie. Tworzenie i korzystanie z pliku wykonywalnego programu. Parametry funkcji main.

Metody ksztalcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.

Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacjiForma zajeé
efektow

Zna i potrafi praktycznie wykorzysta¢ zasady projektowania programu w jezyku C oraz przeanalizowaé przyktadowy e K W09 e sprawdzian o Wyktad

program.

Zna i potrafi rozwigza¢ przyktady zadar programistycznych pracujac samodzielnie lub w zespole e K_W09 e sprawdzian e Wyktad

Potrafi zrealizowa¢ samodzielnie projekt programistyczny, w razie konieczno$ci z samoksztatceniem. e KU15 e sprawdzian e Laboratorium

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie pisemne;j.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej ocen z kolokwium zaliczeniowego na koricu semestru.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad 50% +laboratorium 50%

Obciazenie praca Studia

stacjonarne
(wgodz.)

Studia
niestacjonarne
(wgodz.)



Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.)

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej,
projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie

Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie
Literatura podstawowa
1. Materiaty wyktadowe udostepnione w sieci Internet przez wyktadowce
2. SummitS.: Programowanie w jezyku C, Helion, 2003.
3. Strzelecka N, Zajagc W.: Programowanie w jezyku Ansi C, Wydawnictwo Akademii Morskiej w Gdyni, Gdynia, 2006.
4. Kisilewicz J. Jezyk. w srodowisku Borland C++, Wydanie IV, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw, 2003.
Literatura uzupetniajaca
1. Loudon K.: Algorytmy w C, Helion, 2003

Uwagi

Zmodyfikowane przez prof. dr hab. inz. Krzysztof Patan (ostatnia modyfikacja: 22-09-2016 21:25)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ
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