
Podstawy programowania - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Po dstawy pro gramo wania
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFP-PP
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 1
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 5
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . Wo jciech Zając

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Zapo znanie studentó w z  architekturą systemu ko mputero wego  po d kątem pro gramo wania. Zapo znanie ze specyfiką pro jekto wania pro gramu w języku C. Uksz tałto wanie
umiejętno ści pro jekto wania pro gramu w C. Uksz tałto wanie umiejętno ści właściwego  sto so wania po leceń i struktur danych o raz  wyko rzystania technik pro gramo wania do
ro związywania po stawio nych pro blemó w.

Wymagania wstępne
-

Zakres tematyczny
Architektura i zaso by ko mputera. S ystem o peracyjny. Pro jekto wanie pro gramu. Po jęcie algo rytmu.

Języki pro gramo wania. Implementacje algo rytmó w w językach pro gramo wania. Ś ro do wisko  pro gramistyczne. S truktura pro gramu w języku C. Przykład pro gramu w C.

Pro gramo wanie w języku C. S kładnia po leceń. S tałe i zmienne, typy danych, ro zmiary. Operato ry, wyrażenia i po dstawo we instrukcje języka C. Po dstawo we ko nstrukcje
pro gramistyczne: po bieranie i wyświetlanie danych..

Po dstawo we o peracje na zmiennych. Operato ry arytmetyczne i ich hierarchia. Przykłady.
Fo rmato wanie wydruku printf. Pełna składnia funkcji printf: flaga, szero ko ść po la, do kładno ść, znak fo rmatujący. Tabela ko dó w AS CII.

Instrukcje z ło żo ne. Instrukcje: wyrażenio we, pusta, grupująca. Instrukcje stero wania przebiegiem pro gramu: if-else, switch, instrukcja sko ku. Pętle: do , while,  fo r.

Wyrażenia i o perato ry. Operato ry indekso wania, wybo ru i wywo łania. Operato ry jedno argumento we, arytmetyczne, lo giczne. Operato r warunko wy, przypisania, po łączenia. Inne
o perato ry.

Funkcje - wpro wadzenie. budo wa, argumenty, rezultat,  pro to typ, deklaracja, wywo łanie, zasto so wanie funkcji.

Operato ry arytmetyczne - hierarchia.

Wskaźniki. Zasady pracy ze wskaźnikami. Deklaracja, o dwo łanie do  adresu i warto ści wskazywanej. Ko munikacja funkcji z  o to czeniem za po mo cą wskaźnikó w.

Tablice. Deklaracja, zasto so wanie, przykłady. S tring jako  tablica znakó w. Nazwa zmiennej tablico wej jako  wskaźnik. Tablice tablic. Deklaracja, zasto so wanie, przykłady.

S truktury danych. Właściwo ści. Tablice struktur. Po la. Unie.

Pliki. Po jęcia po dstawo we, struktura lo giczna, bufo ro wanie danych. Ś cieżka względna i bezwzględna. Praca z  plikiem: ko jarzenie strumieni z  plikami, o twarcie (tryby),  zapis ,
o dczyt,  zamknięcie. Two rzenie i ko rzystanie z  pliku wyko nywalnego  pro gramu. Parametry funkcji main.

Metody kształcenia
Wykład: wykład ko nwencjo nalny/tradycyjny.

Labo rato rium: ćwiczenia labo rato ryjne.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj iFo r ma zaj ęć

Zna i po trafi praktycznie wyko rzystać zasady pro jekto wania pro gramu w języku C o raz  przeanalizo wać przykłado wy
pro gram.

K_W09 sprawdz ian Wykład

Zna i po trafi ro związać przykłady zadań pro gramistycznych pracując samo dz ielnie lub w zespo le K_W09 sprawdz ian Wykład

Po trafi z realizo wać samo dz ielnie pro jekt pro gramistyczny, w raz ie ko nieczno ści z  samo kształceniem. K_U15 sprawdz ian Labo rato rium

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  egzaminu przepro wadzo nego  w fo rmie pisemnej.

Labo rato rium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o cen z  ko lo kwium zaliczenio wego  na ko ńcu semestru.

Składo we o ceny ko ńco wej  = wykład 50% + labo rato rium 50%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)



Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 60 36
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

65 89

Łącznie 12 5 12 5
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 2 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 3 3
Łącznie 5 5

Literatura podstawowa
1. Materiały wykłado we udo stępnio ne w sieci Internet przez  wykłado wcę
2. S ummit S .: Pro gramo wanie w języku C, Helio n, 2003.
3. S trzelecka N, Zając W.: Pro gramo wanie w języku Ansi C, Wydawnictwo  Akademii Mo rskiej w Gdyni,  Gdynia, 2006.
4. Kis ilewicz  J. Język. w śro do wisku Bo rland C++, Wydanie IV, Oficyna Wydawnicza Po litechniki Wro cławskiej,  Wro cław, 2003.

Literatura uzupełniająca
1. Lo udo n K.: Algo rytmy w C, Helio n, 2003

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  pro f. dr hab. inż . Krzysz to f Patan (o statnia mo dyfikacja: 22-09-2016 21:25)
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