
Grafika komputerowa - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Grafika ko mputero wa
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFP-GK
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 3
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 5
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . Przemysław Jacewicz

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Wykład 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Zapo znanie studentó w z  mo ż liwo ściami wspó łczesnej grafiki ko mputero wej z  uwzględnieniem pakietó w aplikacji i śro do wisk pro gramistycznych. Uksz tałto wanie wśró d
studentó w z ro zumienia termino lo gii i po dstawo wej funkcjo nalno ści systemó w grafiki ko mputero wej.

Wymagania wstępne
Teo retyczne po dstawy info rmatyki

Zakres tematyczny
Czynniki ludzkie (human facto rs). Czynniki ludzkie w percepcji wizualnej. Po dz iał na twó rcę i o dbio rcę grafiki ko mputero wej,  mo dele grafiki ko mputero wej.
Wpro wadzenie do  techno lo gii grafiki ko mputero wej. Urządzenia wejścia i wyjścia. Mo dele barw. Mo dele o brazu cyfro wego .
Przykłado we aplikacje w edukacji,  ro z rywce, architekturze, przemyśle lo tniczym, mo to ryzacyjnym o raz  w medycynie.
Grafika rastro wa. Mo dele o brazu rastro wego . Kwantyzacja barw i przestrzeni o brazu.
Po jęcie rastru, S ystemy przygo to wywania do  druku DTP (ang. Desk-To p Publishing).
Przetwarzanie o brazu rastro wego . Przeksz tałcenia i filtracje o brazu rastro wego .
Tekstury, Fraktale w grafice ko mputero wej.
Grafika wekto ro wa. Mo dele o biektó w wekto ro wych grafiki ko mputero wej. Interpo lato ry.
Po jęcie hierarchicznej struktury o biektó w graficznych. Po jęcie po to ku graficznego  renderingu. Algo rytmu ko nstrukcji sceny 3D. S ystemy wspo magania  ko mputero wego
pro jekto wania CAD (ang. Co mputer Aided Design). Przeksz tałcenia i generacja o biektó w 3D, cienio wanie, cienie.
Fo to -realizm w grafice ko mputero wej. Techniki fo to  realistyczne w generacji o brazu. Meto da śledzenia pro mieni (ang. Ray Tracing),  meto da energetyczna (ang. Radio sity),
meto dy mapo wania śro do wiska (ang. Enviro nmental Mapping).
S tereo sko pia.
Ś ro do wiska pro gramistyczne grafiki ko mputero wej. OGL, DirectX, Cg

Metody kształcenia
Wykład: dyskusja, ko nsultacje, wykład pro blemo wy, wykład ko nwencjo nalny
Labo rato rium: ćwiczenia labo rato ryjne

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Po trafi do ko nać edycji grafiki rastro wej zgo dnie z  zasadami przetwarzania tego  typu medió w K_W11
K_U21

o bserwacja i o cena
aktywno ści na zajęciach
sprawdz ian z  pro gami
punkto wymi

Wykład
Labo rato rium

Po trafi przygo to wać i przepro wadz ić prezentację z  wyko rzystaniem technik multimedialnych, zgo dnie
z  zasadami przyjętymi w tym o bszarze

K_W11
K_U21

o bserwacja i o cena
aktywno ści na zajęciach
sprawdz ian z  pro gami
punkto wymi

Wykład
Labo rato rium

Po trafi wyko rzystać zaawanso wane funkcje/mo ż liwo ści narzędz i s łużących do  przygo to wania
po dstawo wych do kumentó w i medió w cyfro wych

K_W11
K_U21

o bserwacja i o cena
aktywno ści na zajęciach
sprawdz ian z  pro gami
punkto wymi

Wykład
Labo rato rium

Po trafi do ko nać recenz ji medió w (krytycznie o cenić jej treść, spo só b przygo to wania i jako ść
techniczną)

K_W11
K_U22

o bserwacja i o cena
aktywno ści na zajęciach
sprawdz ian z  pro gami
punkto wymi

Wykład
Labo rato rium

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen z  ko lo kwió w pisemnych lub ustnych przepro wadzo nych co  najmniej raz  w semestrze.
Labo rato rium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu labo rato rium.
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 50% + labo rato rium: 50%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)



Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 60 45

S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

65 80

Łącznie 12 5 12 5
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 2 3
Łącznie 5 5

Literatura podstawowa
1. Hearn. D, Baker D.: Computer Graphics- C version,  Prentice Hall,  1997.
2. Janko wski M.: Elementy grafiki komputerowej,  WNT, 2006.

Literatura uzupełniająca
1. To maszewska-Adamerek A.,  Zimek R.: ABC grafiki komputerowej i obróbki zdjęć,  Helio n, 2007.
2. Preparata P.,  S hamo s N.: Geometria obliczeniowa. Wprowadzenie,  Helio n, 2003.
3. Flemming B.,  Do bbs D.: Animacja cyfrowych twarzy,  Helio n, 2002.

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr inż . Przemysław Jacewicz  (o statnia mo dyfikacja: 30-08-2016 11:10)
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