Grafika komputerowa - opis przedmiotu
Informacje ogélne

Nazwa przedmiotu Grafika komputerowa

Kod przedmiotu 11.3-WI-INFP-GK

Wydziat Wydziat Nauk Inzynieryjno-Technicznych
Kierunek Informatyka / Sieciowe systemy informatyczne
Profil og6lnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera
Semestrrozpoczecia semestr zimowy 2016/2017

Informacije o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 5

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat e drinz. Przemystaw Jacewicz

Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Wyktad 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z mozliwo$ciami wspétczesnej grafiki komputerowej z uwzglednieniem pakietdw aplikacji i Srodowisk programistycznych. Uksztattowanie wsréd
studentdw zrozumienia terminologii i podstawowej funkcjonalnosci systeméw grafiki komputerowej.

Wymagania wstepne
Teoretyczne podstawy informatyki

Zakres tematyczny

Czynniki ludzkie (human factors). Czynniki ludzkie w percepcji wizualnej. Podziat na twdrce i odbiorce grafiki komputerowej, modele grafiki komputerowe;j.
Wprowadzenie do technologii grafiki komputerowej. Urzadzenia wejscia i wyjscia. Modele barw. Modele obrazu cyfrowego.

Przyktadowe aplikacje w edukacji, rozrywce, architekturze, przemysle lotniczym, motoryzacyjnym oraz w medycynie.

Grafika rastrowa. Modele obrazu rastrowego. Kwantyzacja barw i przestrzeni obrazu.

Pojecie rastru, Systemy przygotowywania do druku DTP (ang. Desk-Top Publishing).

Przetwarzanie obrazu rastrowego. Przeksztalcenia i filtracje obrazu rastrowego.

Tekstury, Fraktale w grafice komputerowej.

Grafika wektorowa. Modele obiektéw wektorowych grafiki komputerowej. Interpolatory.

Pojecie hierarchicznej struktury obiektow graficznych. Pojecie potoku graficznego renderingu. Algorytmu konstrukcji sceny 3D. Systemy wspomagania komputerowego
projektowania CAD (ang. Computer Aided Design). Przeksztatcenia i generacja obiektdw 3D, cieniowanie, cienie.

Foto-realizm w grafice komputerowej. Techniki foto realistyczne w generacji obrazu. Metoda $ledzenia promieni (ang. Ray Tracing), metoda energetyczna (ang. Radiosity),
metody mapowania srodowiska (ang. Environmental Mapping).

Stereoskopia.

Srodowiska programistyczne grafiki komputerowej. OGL, DirectX, Cg

Metody ksztalcenia

Wyktad: dyskusja, konsultacje, wyktad problemowy, wyktad konwencjonalny
Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow
Potrafi dokonaé edycji grafiki rastrowej zgodnie z zasadami przetwarzania tego typu medidow o K W11 e obserwacjaiocena e Wyktad
e KU21 aktywno$ci na zajeciach e Laboratorium
e sprawdzian z progami
punktowymi
Potrafi przygotowac i przeprowadzi¢ prezentacje z wykorzystaniem technik multimedialnych, zgodnie e KWI1 e obserwacjaiocena e Wyktad
z zasadami przyjetymi w tym obszarze e KU21 aktywno$ci na zajeciach e Laboratorium
e sprawdzian z progami
punktowymi
Potrafi wykorzysta¢ zaawansowane funkcje/mozliwo$ci narzedzi stuzacych do przygotowania e KWI1 e obserwacjaiocena e Wyktad
podstawowych dokumentdw i mediow cyfrowych e KU21 aktywno$cina zajeciach e Laboratorium
e sprawdzian z progami
punktowymi
Potrafi dokonaé recenzji mediéw (krytycznie oceni¢ jej tre$¢, sposdb przygotowania i jako$¢ e KWI1 e obserwacjaiocena e Wyktad
techniczng) e KU22 aktywno$ci na zajeciach e Laboratorium
e sprawdzian z progami
punktowymi

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwidw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% +laboratorium: 50%

Obciazenie praca Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)



Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.)

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej,
projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie

Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie

Literatura podstawowa

1. Hearn. D, Baker D.: Computer Graphics- C version, Prentice Hall, 1997.
2. Jankowski M.: Elementy grafiki komputerowej, WNT, 2006.

Literatura uzupetniajgca

1. Tomaszewska-Adamerek A., Zimek R.: ABC grafiki komputerowej i obrébki zdje¢, Helion, 2007.
2. Preparata P., Shamos N.: Geometria obliczeniowa. Wprowadzenie, Helion, 2003.
3. Flemming B., Dobbs D.: Animacja cyfrowych twarzy, Helion, 2002.

Uwagi

Zmodyfikowane przez dr inz. Przemystaw Jacewicz (ostatnia modyfikacja: 30-08-2016 11:10)
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