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Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat e drinz. Andrzej Marciniak

Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

-zapoznanie studentéw z zasadami pisania programdéw na platformie Java,
- uksztattowanie umiejetno$ci tworzenia samodzielnych i sieciowych aplikacji w jezyku Java.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania, Programowanie obiektowe

Zakres tematyczny

Podstawy programowania w jezyku Java: typy danych, operatory, instrukcje sterujace, klasy, pakiety, interfejsy, obstuga wyjatké w, wykonywanie dziatai na taicuchach znakéw,
klasy ustugowe, strumienie wej$cia i wyjscia, graficzny interfejs uzytkownika, przetwarzanie obrazéw 2D.

Zaawansowane programowanie w jezyku Java 8: wielowatkowo$¢, kolekcje, strumienie dla kolekcji, programowanie aplikacji sieciowych, potaczenia do baz danych JDBC,
obiekty rozproszone, komponenty Java Beans, bezpieczerstwo, internacjonalizacja, metody macierzyste, mechanizm refleksji.

Tworzenie aplikacji sieciowych: programowanie aplikacji sieciowych z wykorzystaniem gniazd sieciowych, architektura klient-serwer, implementacja serweréw, identyfikacja
zasobow sieciowych. Wprowadzenie do standardu HTML. Wykorzystanie bibliotek AWT i SWING. Projektowanie i implementacja aplikacji internetowych. Tworzenie apletéw, cykl
zycia apletu, zarzadzanie bezpieczenstwem apletu. Osadzanie apletéw na stronach HTML.

Metody ksztalcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Student, ktéry zaliczyt przedmiot zna sktadnie i zasady pisania programéw w jezyku Java e K W09 e testegzaminacyjny z e Wyktad
progami punktowymi

Potrafi projektowac i programowac¢ w jezyku Java samodzielne aplikacje, aplety uruchamiane z poziomu e K_WO09 e obserwacje iocena e Laboratorium

przegladarek internetowych oraz programy sieciowe oparte na architekturze klient-serwer. e KU15 umiejetnosci
praktycznych studenta

Potrafi analizowac istniejagcg dokumentacje API e KU18 e obserwacje iocena e Laboratorium
umiejetnos$ci
praktycznych studenta

Potrafi wytworzy¢ dokumentacje APl dla wykonanego programu e KU18 e obserwacje iocena e Laboratorium

umiejetnosci
praktycznych studenta

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie zaproponowanej przez prowadzacego.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Metody weryfikacji - wyktad: egzamin w formie pisemnej - laboratorium: sprawdzian praktyczny.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% +laboratorium: 50%

Obciazenie praca Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 75 75

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 75 75

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie 150 150

Punkty ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 3 3

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 3 3

tacznie 6 6

Literatura podstawowa



1) Cooper J.W.: Java - wzorce projektowe, Helion, 2001.
2) Eckel B.: Thinking in Java, Helion, Warszawa, 2002.
3) Horstmann C.S., Cornell G.: Core Java 2. Techniki zaawansowane, Wydanie drugie. Helion, Gliwice, 2005.

Literatura uzupetniajaca

1) Lis. M.: Praktyczny kurs Java, Wydanie II, Helion, Gliwice, 2004.

2) McGovern M.: Java Web Services Architecture, Morgan-Kaufman, 2003.

3) Naughton P.: Podrecznik jezyka programowania Java, Nakom, Poznan 1999.

4) ShortS.: Zastosowanie XML do tworzenia ustug internetowych na platformie Microsoft.net, Microsoft Press, Warszawa, 2003.
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