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Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Egzamin
Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na

o cenę

Cel przedmiotu
- zapo znanie studentó w z  zasadami pisania pro gramó w na platfo rmie Java,
- uksz tałto wanie umiejętno ści two rzenia samo dz ielnych i s iecio wych aplikacji w języku Java.

Wymagania wstępne
Po dstawy pro gramo wania, Pro gramo wanie o biekto we

Zakres tematyczny
Po dstawy pro gramo wania w języku Java: typy danych, o perato ry, instrukcje sterujące, klasy, pakiety,  interfejsy, o bsługa wyjątkó w, wyko nywanie dz iałań na łańcuchach znakó w,
klasy usługo we, strumienie wejścia i wyjścia, graficzny interfejs  użytko wnika, przetwarzanie o brazó w 2D.
Zaawanso wane pro gramo wanie w języku Java 8: wielo wątko wo ść, ko lekcje, strumienie dla ko lekcji,  pro gramo wanie aplikacji s iecio wych, po łączenia do  baz  danych JDBC,
o biekty ro zpro szo ne, ko mpo nenty Java Beans, bezpieczeństwo , internacjo nalizacja, meto dy macierzyste, mechanizm refleksji.
Two rzenie aplikacji s iecio wych: pro gramo wanie aplikacji s iecio wych z  wyko rzystaniem gniazd siecio wych, architektura klient-serwer, implementacja serweró w, identyfikacja
zaso bó w siecio wych. Wpro wadzenie do  standardu HTML. Wyko rzystanie biblio tek AWT i S WING. Pro jekto wanie i implementacja aplikacji interneto wych. Two rzenie apletó w, cykl
życia apletu, zarządzanie bezpieczeństwem apletu. Osadzanie apletó w na stro nach HTML.

Metody kształcenia
Wykład: wykład ko nwencjo nalny/tradycyjny.
Labo rato rium: ćwiczenia labo rato ryjne.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

S tudent,  któ ry zaliczył przedmio t zna składnię i zasady pisania pro gramó w w języku Java K_W09 test egzaminacyjny z
pro gami punkto wymi

Wykład

Po trafi pro jekto wać i pro gramo wać w języku Java samo dz ielne aplikacje, aplety uruchamiane z  po z io mu
przeglądarek interneto wych o raz  pro gramy siecio we o parte na architekturze klient-serwer.

K_W09
K_U15

o bserwacje i o cena
umiejętno ści
praktycznych studenta

Labo rato rium

Po trafi analizo wać istniejącą do kumentację API K_U18 o bserwacje i o cena
umiejętno ści
praktycznych studenta

Labo rato rium

Po trafi wytwo rzyć do kumentację API dla wyko nanego  pro gramu K_U18 o bserwacje i o cena
umiejętno ści
praktycznych studenta

Labo rato rium

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  egzaminu przepro wadzo nego  w fo rmie zapro po no wanej przez  pro wadzącego .
Labo rato rium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu labo rato rium.
Meto dy weryfikacji - wykład: egzamin w fo rmie pisemnej - labo rato rium: sprawdz ian praktyczny.
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 50% + labo rato rium: 50%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 75
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

75 75

Łącznie 15 0 15 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 3
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 3 3
Łącznie 6 6
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Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr inż . Andrzej Marciniak (o statnia mo dyfikacja: 07-09-2016 21:44)
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