
Inżynieria oprogramowania - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Inżynieria o pro gramo wania
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFP-IO
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 4
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 6
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . Andrzej Marciniak

dr hab. inż . Paweł Majdz ik, pro f. UZ

Formy zajęć
Fo r ma
zaj ęć

Liczba go dzin w semestr ze
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Pro jekt 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Wykład 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
- zapo znanie studenta z  meto dami pro jekto wania, analizy i meto dami testo wania pro gramó w,
- nabycie przez  studenta umiejętno ści specyfikacji wymagań, plano wania, do kumentacji pro jektó w info rmatycznych,
- zapo znanie studenta z  narzędz iami do  zo riento wanego  o biekto wo  mo delo wania i weryfikacji pro gramó w.

Wymagania wstępne
Teo retyczne po dstawy info rmatyki,  Algo rytmy i struktury danych, Pro gramo wanie o biekto we.

Zakres tematyczny
Wpro wadzenie do  inżynierii o pro gramo wania i inżynierii systemo wej. Po dstawo we definicje,  cykle pro dukcji o pro gramo wania. Mo dele wytwarzania o pro gramo wania -
po dejście klasyczne i zwinne. Pro blematyka pro jekto wania systemó w info rmatycznych. S trategie pro jekto wania systemó w info rmatycznych.
Mo dele systemó w info rmatycznych. Przykłado we systemy info rmatyczne w edukacji,  ro z rywce, architekturze, przemyśle lo tniczym, mo to ryzacyjnym o raz  w medycynie.
Pro jekty info rmatyczne. S pecyfika pro jektó w info rmatycznych. Plan pro jektu. Do kument wymagań. Definicja wymagań, S pecyfikacja wymagań, S pecyfikacja funkcjo nalna i
pro gramo wa.
Pro jekto wanie i pro to typo wanie aplikacji. Wpro wadzenie do  zagadnień niezawo dno ści systemó w info rmatycznych. Pro blematyka bezpieczeństwa systemó w info rmatycznych.
Testo wanie systemó w info rmatycznych. Wyszukiwanie defektó w. Pro ces testo wania.
S ystemy ko mputero wego  wspo magania inżynierii o pro gramo wania (ang. Co mputer Aided S o ftware Engineering). Upper i Lo wer CAS E, Warsz taty CAS E. Ko nfiguracja.
Ko nfiguracja systemó w info rmatycznych. Zarządzanie w pro jekcie info rmatycznym. Zarządzanie pro jektem grupo wym. Zarządzanie ko sz tem. Ko nserwacja i ewo lucja
systemó w info rmatycznych.

Metody kształcenia
Wykład: wykład ko nwencjo nalny/tradycyjny.
Pro jekt: praca w grupach.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

po trafi o praco wać plan pro jektu, do kumentację wymagań, specyfikacje wymagań o raz  specyfikacje funkcjo nalną
i pro gramo wą, a także o cenić jako ść pro jektu z  wyko rzystaniem o dpo wiednich narzędz i

K_W09
K_U16
K_U18
K_K04
K_K06

o bserwacje i o cena
umiejętno ści
praktycznych studenta
pro jekt

Pro jekt

po trafi zdefinio wać i scharakteryzo wać po dstawo we cykle wytwarzania o pro gramo wania K_W09
K_U17
K_K04
K_K06

o bserwacje i o cena
umiejętno ści
praktycznych studenta
pro jekt

Wykład
Pro jekt

ro zumie pro blematykę dystrybucji i ko nserwacji o pro gramo wania i po siada umiejętno ści pracy i ko munikacji w
zespo le pro gramistycznym

K_W09
K_K04

sprawdz ian z  pro gami
punkto wymi

Wykład
Pro jekt

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen z  ko lo kwió w pisemnych lub ustnych przepro wadzo nych co  najmniej raz  w semestrze.
Pro jekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich zadań pro jekto wych, przewidz ianych do  realizacji w ramach zajęć pro jekto wych.
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 50% + pro jekt: 50%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 75
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

75 75

Łącznie 15 0 15 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 3
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 3 3



Łącznie 6 6

Literatura podstawowa
1) S o mmerville I.: Inżynieria Opro gramo wania, WNT, 2005.
2) S acha K.: Inżynieria Opro gramo wania, PWN, 2010.
3) S po lsky L.: S z tuka pisania o pro gramo wania, Helio n, 2007.

Literatura uzupełniająca
1) Bass L.: Architektura o pro gramo wania w praktyce, WNT, 2006.
2) Bro o ks F.: Mityczny o so bo miesiąc. Eseje o  inżynierii o pro gramo wania, WNT, 2000.

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr inż . Andrzej Marciniak (o statnia mo dyfikacja: 07-09-2016 21:56)
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