Inzynieria oprogramowania - opis przedmiotu
Informacje ogélne

Nazwa przedmiotu Inzynieria oprogramowania

Kod przedmiotu 11.3-WI-INFP-10

Wydziat Wydziat Nauk Inzynieryjno-Technicznych
Kierunek Informatyka / Sieciowe systemy informatyczne
Profil og6lnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera
Semestrrozpoczecia semestr zimowy 2016/2017

Informacije o przedmiocie

Semestr 4

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 6

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat e drinz. Andrzej Marciniak

e drhab.inz. Pawet Majdzik, prof. UZ

Formy zaje¢

Forma Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma

zajeé (stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia

Projekt 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Wyktad 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

-zapoznanie studenta z metodami projektowania, analizy i metodami testowania programéw,
- nabycie przez studenta umiejetnosci specyfikacji wymagar, planowania, dokumentacji projektéw informatycznych,
-zapoznanie studenta z narzedziami do zorientowanego obiektowo modelowania i weryfikacji programéw.

Wymagania wstepne

Teoretyczne podstawy informatyki, Algorytmy i struktury danych, Programowanie obiektowe.

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania i inzynierii systemowej. Podstawowe definicje, cykle produkcji oprogramowania. Modele wytwarzania oprogramowania -
podejscie klasyczne i zwinne. Problematyka projektowania systeméw informatycznych. Strategie projektowania systeméw informatycznych.

Modele systeméw informatycznych. Przyktadowe systemy informatyczne w edukacji, rozrywce, architekturze, przemysle lotniczym, motoryzacyjnym oraz w medycynie.
Projekty informatyczne. Specyfika projektéw informatycznych. Plan projektu. Dokument wymagan. Definicja wymagan, Specyfikacja wymagan, Specyfikacja funkcjonalna i
programowa.

Projektowanie i prototypowanie aplikacji. Wprowadzenie do zagadnieri niezawodnos$ci systemdéw informatycznych. Problematyka bezpieczerfistwa systemow informatycznych.
Testowanie systemow informatycznych. Wyszukiwanie defektéw. Proces testowania.

Systemy komputerowego wspomagania inzynierii oprogramowania (ang. Computer Aided Software Engineering). Upper i Lower CASE, Warsztaty CASE. Konfiguracja.
Konfiguracja systemdéw informatycznych. Zarzadzanie w projekcie informatycznym. Zarzadzanie projektem grupowym. Zarzgdzanie kosztem. Konserwacja i ewolucja
systeméw informatycznych.

Metody ksztalcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Projekt: praca w grupach.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow
potrafi opracowac plan projektu, dokumentacje wymagan, specyfikacje wymagar oraz specyfikacje funkcjonalna e K W09 e obserwacje iocena e Projekt
iprogramowa, a takze oceni¢ jako$¢ projektu z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi e KU16 umiejetnosci
e KU18 praktycznych studenta
o KK04 e projekt
e K_KO06
potrafi zdefiniowa¢ i scharakteryzowa¢ podstawowe cykle wytwarzania oprogramowania e K_WO09 e obserwacje iocena e Wyktad
e KU17 umiejetnosci e Projekt
o KK04 praktycznych studenta
e KK06 e projekt
rozumie problematyke dystrybucji i konserwacji oprogramowania i posiada umiejetno$ci pracy i komunikacji w e K W09 e sprawdzian z progami e Wyktad
zespole programistycznym o K.K04 punktowymi e Projekt

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.
Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + projekt: 50%

Obciazenie praca Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 75 75

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zaje¢, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 75 75

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie 150 150

Punkty ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 3 3

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 3 3



tacznie

Literatura podstawowa

1) Sommerville I.: Inzynieria Oprogramowania, WNT, 2005.
2) Sacha K.: Inzynieria Oprogramowania, PWN, 2010.
3) Spolsky L.: Sztuka pisania oprogramowania, Helion, 2007.

Literatura uzupetniajaca

1) Bass L.: Architektura oprogramowania w praktyce, WNT, 2006.
2) Brooks F.: Mityczny osobomiesigc. Eseje o inzynierii oprogramowania, WNT, 2000.

Uwagi
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