
Programowanie współbieżne i rozproszone - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Pro gramo wanie wspó łbieżne i ro zpro szo ne
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFP-PWiR
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 4
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 4
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . To masz  Gratko wski

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Egzamin
Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na

o cenę

Cel przedmiotu
zapo znanie studentó w z  po dstawo wymi technikami pro gramo wania ró wno ległego    
zapo znanie studentó w z  po dstawo wymi technikami pro gramo wania ro zpro szo nego    
uksz tałto wanie  wśró d  studentó w  z ro zumienia  ko nieczno ści  sto so wania  technik pro gramo wania ró wno ległego  i ro zpro szo nego    
uksz tałto wanie  po dstawo wych  umiejętno ści  w  zakresie  pisania  o pro gramo wania wyko rzystującego  z ró wno leglenie o raz  architekturę ro zpro szo ną 

Wymagania wstępne
Po dstawy  pro gramo wania,  
Pro gramo wanie  o biekto we,  
Architektura  ko mputeró w  I  i  II,  
S ystemy o peracyjne I i II,  
Język Java i techno lo gie Web. 

Zakres tematyczny
Pro gramo wanie  ró wno ległe  -  po dstawo we  po jęcia:  pro gramo wanie  wspó łbieżne,  pro ces, wspó łbieżno ść  pro cesó w,  zasada  po dz iału  czasu,  jedno czesno ść,
 ko munikacja  i 
synchro nizacja między pro cesami, wzajemne wykluczanie, blo kada, zagło dzenie. 
Cele pro gramo wania wspó łbieżnego . Zalety i wady pro gramó w wspó łbieżnych.   
S emafo ry: semafo r o gó lny, semafo r binarny.   
Two rzenie  aplikacji  wspó łbieżnych  w  języku  Java.  Mo nito ry.  Inne  mechanizmy synchro nizacji wątkó w: ko lejki blo kujące, bariery,  rejestry,  przekaźniki.   
Klasyczne  pro blemy  wspó łbieżno ści:  pro blem  pro ducenta  i  ko nsumenta,  pro blem czytelnikó w i pisarzy, pro blem pięciu filo zo fó w.   
Charakterystyka  i  cele  pro jekto we  systemó w  ro zpro szo nych.  Ko munikacja międzypro ceso wa. Wytyczne pro jekto we i cechy ko munikacji międzypro ceso wej.   
Wywo ływanie  zdalnych  pro cedur.  Zdalne  wywo ływanie  meto d.  Budo wanie  aplikacji ro zpro szo nych w o parciu o  Remo te Metho d Invo catio n z  języka Java. Integracja
aplikacji z  innymi pro gramistycznymi śro do wiskami ro zpro szo nymi.   
Czas i zegary lo giczne. Ko o rdynacja dz iałań w systemach ro zpro szo nych. Algo rytmy elekcji. Transakcje  i  stero wanie  wspó łbieżno ścią  w  systemach  ro zpro szo nych.
 Zakleszczenia  i algo rytmy ich wykrywania w systemie ro zpro szo nym. 

Metody kształcenia
wykład: wykład ko nwencjo nalny/tradycyjny 
labo rato rium: ćwiczenia labo rato ryjne 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Po trafi o bjaśnić mechanizmy ko o rdynacji dz iałań w systemach ro zpro szo nych. K_W09 sprawdz ian
test

Labo rato rium

Po trafi o pisać mechanizm pro jekto wania warstwy ko munikacyjnej i zagadnień związanych z  wymianą
info rmacji w systemach ro zpro szo nych. 

K_W09 sprawdz ian
test

Labo rato rium

S tudent po trafi wytłumaczyć po trzebę sto so wania pro gramo wania wspó łbieżnego . K_W09 sprawdz ian
test

Wykład

Po trafi ro z ró żniać po dstawo we mo dele architekto niczne sto so wane do  pro jekto wania systemó w
ro zpro szo nych. 

K_W09
K_U15

sprawdz ian
test

Wykład

Po trafi zapro jekto wać i utwo rzyć o pro gramo wanie zo riento wane o biekto wo  wyko rzystujące mechanizmy
pro gramo wania wspó łbieżnego  i ro zpro szo nego .

K_W09
K_U15

bieżąca ko ntro la
na zajęciach

Labo rato rium

Jest świado my po trzeby wyko rzystania systemó w i pro gramó w ro zpro szo nych. K_K04 sprawdz ian
test

Wykład

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  egzaminu pisemnego  lub testu. 
Labo rato rium  -  warunkiem  zaliczenia  jest  uzyskanie  po zytywnych  o cen  ze  wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu
labo rato rium. 
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 50% + labo rato rium: 50% 



O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 60 40
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

40 60

Łącznie 10 0 10 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 2 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 2 2
Łącznie 4 4
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6. Ho rstmann  C.  S .,   Co rnell  G.:Co re  Java™  2:  Vo lume  II–Advanced  Features,  Prentice  Hall  2008 (wydanie po lskie "Java. Techniki zaawanso wane. Wydanie VIII",

Helio n 2009)   
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Literatura uzupełniająca

Uwagi
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