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Formy zajęć
Fo r ma
zaj ęć

Liczba go dzin w semestr ze
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
- zapo znanie studentó w z  zasadami pisania ko rpo racyjnych aplikacji WWW i usług s iecio wych na platfo rmie Java,
- uksz tałto wanie umiejętno ści w zakresie pro jekto wania, implementacji i wdrażania aplikacji WWW o raz  usług siecio wych.

Wymagania wstępne
Po dstawy pro gramo wania, Pro gramo wanie o biekto we, Język Java i techno lo gie Web, S ieci ko mputero we

Zakres tematyczny
Wpro wadzenie do  standardu Java Enterprise Editio n. Ewo lucja systemó w skalo walnych o partych na platfo rmie Java. Interfejs  pro gramistyczny JEE API. Przepływ info rmacji na
platfo rmie Java - Java Messaging.
Pro jekto wanie aplikacji wielo warstwo wych. Integracja elementó w JEE w aplikacjach skalo walnych z  do stępem zdalnym. S pecyfikacje warstw: s iecio wej Web, lo giki bizneso wej
zbudo wanej przy użyciu ko mpo nentó w Java Beans, warstwy po średniej,  warstw abstrakcji i persystencji danych o raz  warstwy prezentacji. Zapo znanie s ię z  po dstawo wymi
wzo rcami pro jekto wymi JEE.,  tj. wysuniętego  ko ntro lera, o biektó w przechwytujących, o biektó w ko nteksto wych, fasady sesji,  o biektu transfero wego , o biektu do stępu do
danych. Refakto ryzacja ko du. Wyko rzystanie po dstawo wych pro to ko łó w interneto wych w pro jekto waniu aplikacji klienckich. Omó wienie po pularnych framewo rkó w do  budo wy
aplikacji interneto wych: S truts , S pring MVC, Java S erver Faces.
Budo wa interfejsu użytko wnika. Elementy językó w HTML, XML i XHTML. S tylistyka prezentacji medialnej. Wymagania do stępno ści w sieci Internet (WAI). Zaawanso wane funkcje
fo rmato wania do kumentu interneto wego . Kaskado we arkusze styló w. Grafika i media w sieci WWW. Techno lo gie szablo nó w.

S erwery aplikacji. Cykl życia aplikacji interneto wych. Ro le w pro cesie wdrażania aplikacji interneto wych: do starczanie ko mpo nentó w, mo ntaż  aplikacji,  uruchamianie,
składo wanie w ko ntenerach, administracja serweró w. Zarządzanie pulami po łączeń sesyjnych o raz  po łączeń z  bazami danych. Deskrypto ry wdro żeń. Archiwa wdro żeń dla
pro stych aplikacji interneto wych WAR o raz  dla aplikacji ko rpo racyjnych EAR. Omó wienie po pularnych ko nteneró w Apache To mcat, JBo ss o raz  serwera aplikacji Web S phere
Applicatio n S erver. Pro blemy bezpieczeństwa serweró w.
Usługi s iecio we. Język XML jako  po dstawa architektury usług siecio wych. Transmisja danych: pro to kó ł S OAP i JAX-RPC. Weryfikacja do kumentó w DTD. Omó wienie strategii
o ptymalizacji usług s iecio wych: pro aktywnej,  definitywnej i reaktywnej. Rejestr usług UDDI. Bezpieczeństwo  usług siecio wych: cyfro wy po dpis XML, ko do wanie XML,
zarządzanie kluczami. Przykłady usług siecio wych.

Metody kształcenia
Wykład: wykład ko nwersato ryjny, wykład ko nwencjo nalny
Pro jekt: meto da pro jektu.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

S tudent po trafi scharakteryzo wać techno lo gie sto so wane do  wytwarzania po szczegó lnych warstw
aplikacji ko rpo racyjnej.

K_W19 sprawdz ian z  pro gami punkto wymi Wykład

S tudent zna budo wę skalo walnych aplikacji interneto wych o partych na wielo warstwo wej
architekturze.

K_W20 sprawdz ian z  pro gami punkto wymi Wykład

S tudent zna i po trafi wdro żyć ro związania zapewniające bezpieczeństwo  aplikacji interneto wych. K_W20
K_U14

o bserwacje i o cena umiejętno ści
praktycznych studenta
pro jekt

Wykład
Pro jekt

S tudent po trafi po sługiwać się wzo rcami pro jekto wymi Java EE przy pro jekto waniu aplikacji
wielo warstwo wych o raz  usług siecio wych.

K_W20
K_U15

o bserwacje i o cena umiejętno ści
praktycznych studenta

Wykład
Pro jekt

S tudent po trafi wyko nać aplikację interneto wą o partą na wielo warstwo wej architekturze. K_U15
K_U29

o bserwacje i o cena umiejętno ści
praktycznych studenta

Pro jekt

S tudent po trafi efektywnie ko rzystać z  narzędz i wsparcia do  budo wy z ło żo nych aplikacji. K_U29 o bserwacje i o cena umiejętno ści
praktycznych studenta
pro jekt

Pro jekt

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny ze sprawdz ianu pisemnego .
Pro jekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich zadań pro jekto wych, przewidz ianych do  realizacji w ramach zajęć pro jekto wych.
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 50% + pro jekt: 50%



O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 75
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

75 75

Łącznie 15 0 15 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 3
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 3 3
Łącznie 6 6

Literatura podstawowa
1. Alur D. Crupi J. Malks D.: Co re J2EE Wzo rce pro jekto we, Wydanie drugie, Helio n, Gliwice, 2004
2. Ho rstmann C. S .,  Co rnell G.: Co re Java 2. Techniki zaawanso wane, Wydanie drugie, Helio n, Gliwice, 2005
3. Hall M, Bro wn L.: Java S ervlet i JavaS erver Pages. To m 1, Wydanie II,  Helio n, Gliwice, 2005.
4. Marciniak A.: Java S erver Faces i Eclipse Galileo . Two rzenie aplikacji WWW, Helio n, Gliwice, 2010.

 

Literatura uzupełniająca
1. McGo vern M.: Java Web S ervices Architecture, Mo rgan-Kaufman, 2003
2. S ho rt S .: Zasto so wanie XML do  two rzenia usług interneto wych na platfo rmie Micro so ft .NET, Micro so ft Press, Warszawa, 2003
3. Ho rstmann C. S .,  Geary D.: JavaS erver Faces, Wydanie II,  Helio n, Gliwice, 2008

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr inż . Andrzej Marciniak (o statnia mo dyfikacja: 07-09-2016 22:11)
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