
Podstawy modelowania programów - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Po dstawy mo delo wania pro gramó w
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFP-PMP
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 5
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 6
Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . Łukasz  Hłado wski

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Egzamin
Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na

o cenę
Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na

o cenę

Cel przedmiotu
- uksz tałto wanie po dstawo wych umiejętno ści w zakresie mo delo wania o pro gramo wania

- zapo znanie studentó w z  praktycznym zasto so waniem mo delo wania pro gramó w dla pro stych systemó w info rmatycznych

- zapo znanie studentó w z  prawidło wym spo so bem praktycznej implementacji ro związania pro stego  pro blemu przy wyko rzystaniu po dstawo wych wzo rcó w pro jekto wych

Wymagania wstępne
Pro gramo wanie o biekto we, Inżynieria o pro gramo wania

Zakres tematyczny
Zagadnienia wpro wadzające. Tło  i histo ria wspó łczesnych technik mo delo wania. Zunifiko wany pro ces cyklu życia aplikacji. Analiza i pro jekto wanie systemo we. Paradygmat
o biekto wo ści. Mo delo wanie o biekto we i jego  ro la w pro jekto waniu systemó w info rmatycznych. Pro cesy wytwarzania o pro gramo wania. Wstęp do  no tacji i diagramó w
Zunifiko wanego  Języka Mo delo wania (UML). Geneza i cele po wstania UML. Zakres i struktura warstwo wa UML. Mo delo wanie strukturalne. Po dstawo we po jęcia i elementy
o biekto wo ści. Klasy, o biekty, abstrakcja, enkapsulacja, dz iedz iczenie, po limo rfizm, ko munikacja, relacje i po wiązania między o biektami. S tatyczne diagramy strukturalne: klas
i o biektó w. Mo delo wanie aso cjacji między klasami. Agregacja, ko mpo zycja, generalizacja, specjalizacja, zależno ści i realizacje. Pakiety i po dsystemy. Typy, interfejsy i klasy
implementacji Diagramy implementacyjne: ko mpo nentó w i wdro żenia. Wymagania i ich specyfikacja. Diagramy przypadkó w użycia. Analiza i związki między przypadkami
użycia: zawieranie, ro zszerzenie, grupo wanie i uo gó lnienie. Mo delo wanie behawio ralne. Diagramy sekwencji i ko labo racji. Ro le, ko munikaty i bo dźce. Interakcje i
ko labo racje. Analiza stanó w systemu. Diagramy stanó w i aktywno ści. Przejścia przepływu. Decyz je. Wspó łbieżno ść. S ygnały i ko munikacja. Wzo rce pro jekto we. Fo rmuło wanie
pro blemó w pro gramistycznych. Przegląd najczęściej sto so wanych wzo rcó w ko nstrukcyjnych, strukturalnych i behawio ralnych. Two rzenie i testo wanie wzo rcó w. Zagadnienia
praktyczne. Analiza do meny. Praca nad przypadkami użycia. Ogó lne spo jrzenie na pro jekto wanie, wdrażanie i testo wanie. Przegląd wybranych narzędz i pro jekto wania w UML-
u. Mo delo wanie systemó w wbudo wanych.

Metody kształcenia
wykład: burza mó zgó w, dyskusja, zajęcia praktyczne, wykład ko nwencjo nalny

l abo r ato r ium: burza mó zgó w, praca z  do kumentem ź ró dło wym, dyskusja, praca w grupach, zajęcia praktyczne, wykład ko nwencjo nalny

pr o j ekt: burza mó zgó w, praca z  do kumentem ź ró dło wym, dyskusja, praca w grupach, zajęcia praktyczne, wykład ko nwencjo nalny

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Po sługuje s ię językiem UML do  o pisu i fo rmuło wania pro blemó w pro gramistycznych. K_W19
K_K01

pro jekt
sprawdz ian
egzamin

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

Po trafi do strzec i o mó wić wady i zalety zapro po no wanego  ro związania pro gramistycznego  na etapie jego
mo delo wania w UML.

K_W19
K_K01

pro jekt Pro jekt

Po trafi do strzec i o mó wić wady i zalety zapro po no wanego  ro związania pro gramistycznego  po przez  analizę ko du
źró dło wego . Po trafi do ko nać refakto ryzacji pro stego  ko du.

K_W19
K_K01

pro jekt Wykład
Pro jekt

Po trafi zaimplemento wać fragment pro stego  systemu w wybranym języku pro gramo wania przy wyko rzystaniu
wzo rcó w pro jekto wych i właściwych technik pro gramo wania zo riento wanego  o biekto wo .

K_W19
K_K01

pro jekt Pro jekt

Po trafi zaimplemento wać pro ste wzo rce pro jekto we w wybranym języku pro gramo wania. Zna wady i zalety
wyko rzystania wybranego  wzo rca o raz  po trafi zapro po no wać ro związanie alternatywne

K_W19
K_K01

pro jekt
sprawdz ian
egzamin

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

Ro zumie po trzebę wyko nywania testó w jedno stko wych i po trafi do ko nać ich implementacji dla pro stych przypadkó w
o raz  umie wyko rzystać po dstawo we narzędz ia pro gramistyczne używane do  takich testó w.

K_W19
K_K01

pro jekt Wykład
Pro jekt

Umie wybrać narzędz ia wspo magające budo wę o pro gramo wania. K_W19
K_K01

bieżąca
ko ntro la na
zajęciach
sprawdz ian

Labo rato rium



Zna, ro zumie i sto suje po dstawo we zasady pro gramistyczne inżynierii o pro gramo wania. K_W19
K_K01

pro jekt
sprawdz ian
egzamin

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

O pis efektu Symbo le
efektó w

Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  egzaminu przepro wadzo nego  w fo rmie zapro po no wanej przez  pro wadzącego .

Labo r ato r ium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu
labo rato rium.

Pr o j ekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich zadań pro jekto wych, przewidz ianych do  realizacji w ramach zajęć pro jekto wych.

Składo we o ceny ko ńco wej  = wykład: 30% + labo rato rium: 30% + pro jekt: 40%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 45
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

75 105

Łącznie 15 0 15 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 3 4
Łącznie 6 6

Literatura podstawowa
 

1. Martin R.C.: Czysty kod. Podręcznik dobrego programisty, Helion, Gliwice 2010
2. Beck K.: TDD. Sztuka tworzenia dobrego kodu, Helion, Gliwice 2014
3. Freeman E., F reeman E., Bates B., Sierra K.:Wzorce projektowe – Rusz głową!, Helion, Gliwice 2010
4. Larman C.: UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model wytwarzania aplikacji. Wydanie III, Helion, Gliwice 2011
5. Cheesman J., Daniels J.: Komponenty w UML , WNT, Warszawa, 2004

Literatura uzupełniająca
 

1. Martin R.C., Martin M.: Agile. Programowanie zwinne: zasady, wzorce i praktyki zwinnego wytwarzania oprogramowania w C#, Helion 2008
2. Seidl, M., Scholz, M.: UML @ Classroom: An Introduction to Object-Oriented Modeling, Springer 2015
3. Way J.: Laravel Testing Decoded, Leanpub 2013

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  pro f. dr hab. inż . Krzysz to f Patan (o statnia mo dyfikacja: 19-09-2016 17:09)
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