
Zaawansowane środowiska programistyczne - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Zaawanso wane śro do wiska pro gramistyczne
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFP-ZŚ P
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 6
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 4
Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr hab. inż . Marek S awerwain, pro f. UZ

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Egzamin
Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na

o cenę
Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na

o cenę

Cel przedmiotu
zapo znanie studentó w z  po dstawo wymi info rmacjami o  śro do wiskach typu RAD (ang. rapid applicatio n develo pment – błyskawiczne pro jekto wanie aplikacji),
przedstawienie zalet śro do wisk RAD na przykładz ie systemó w Delphi,  C++ Bo rland,
przedstawienie mo ż liwo ści two rzenia aplikacji typu „deskto p” o raz  aplikacji ko rzystających z  serweró w baz  danych, wyko rzystując min. język S QL, po danie
po dstawo wych info rmacji o  strukturze ko mpo nentó w VCL (ang. Visual Co mpo nent Library),  nakreślenie po dstaw techno lo gii DLL i COM,
nauka po dstawo wych umiejętno ści w zakresie two rzenia aplikacji Interneto wych wyko rzystujących techno lo gię WebS nap, a także aplikacji wielo warstwo wych,
o mó wienie techno lo gii AS P i AS O (Active S erver Pages, Active S erver Objects),  zaprezento wanie techno lo gii CORBA w śro do wiskach C++ Builder o raz  Delphi

Wymagania wstępne
Po dstawy pro gramo wania, Pro gramo wanie o biekto we

Zakres tematyczny
Pro gramo wanie aplikacji dla systemu MS  Windo ws. Histo ria ro zwo ju narzędz i RAD (Rapid Applicatio n Develo pment) - Delphi,  C++ Builder,  Kylix i ich zgo dno ść. Język Object
Pascal a C++. Wpro wadzenie do  śro do wiska pro gramistycznego  DELPHI. Pro jekty,  mo duły i fo rmularze. Wyko rzystanie debuggera. Obsługa wyjątkó w. Pro gramo wanie bazujące
na zdarzeniach. Two rzenie biblio tek DLL. Obsługa ko munikató w Windo ws. Aplikacje wielo wątko we.

Mo ż liwo ści pro gramo wania baz  danych. Wpro wadzenie do  BDE (Bo rland Database Engine) Po dstawo we ko mpo nenty o bsługi baz  danych. Operacje na zbio rach danych
(nawigacja, filtro wanie, przeszukiwanie, itp.). Obsługa S QLa - ko mpo nent TQuery. Techno lo gia dbExpress. Two rzenie aplikacji bazo dano wych za po mo cą dbGo  fo r ADO.
Pro jekto wanie rapo rtó w. Wpro wadzenie do  InterBase.

Ko nstruo wanie ko mpo nentó w. Architektury ko mpo nentó w VCL i CLX. Two rzenie ko mpo nentó w VCL. Ko mpo nenty międzyplatfo rmo we. Pro gramo wanie ro zszerzeń po wło ki
Windo ws. Po dstawy COM (Co mpo nent Object Mo del). Techno lo gia COM a DELPHI.

Aplikacje interneto we. Aplikacje interneto we a DELPHI. Wpro wadzenie do  techno lo gii WebS nap. Pro jekto wanie aplikacji serwero wych z  wyko rzystaniem WebS nap. XML a
DELPHI. MIDDAS  - two rzenie aplikacji wielo warstwo wych. Typo wa architektura DataS nap. Two rzenie aplikacji DataS nap. Wpro wadzenie do  AS P (Active S erver Pages) Active
S erver Objects (AS O). Wpro wadzenie do  techno lo gii CORBA. Mo ż liwo ści i architektura CORBA. Język IDL. Przykłado we aplikacje.

Metody kształcenia
Wykład: wykład ko nwencjo nalny/tradycyjny.
Labo rato rium: ćwiczenia labo rato ryjne, wg listy zadań.
Pro jekt: praca w grupach, meto da pro jektu.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

S tudent zna histo rię ro zwo ju narzędz i RAD, a także o becne ro związania RAD z  ich wadami i
zaletami.

K_W20 sprawdz ian z  pro gami punkto wymi Wykład

Zna po dstawy o bsługiwania i ko nstruo wania biblio tek DLL i COM. K_W20 sprawdz ian z  pro gami punkto wymi Wykład

Po siada umiejętno ść ko nstrukcji po dstawo wych aplikacji wielo warsto wywych o raz  o partych o
techno lo gię CORBA.

K_U29 o bserwacja i o cena aktywno ści na
zajęciach
sprawdz ian z  pro gami punkto wymi

Labo rato rium
Pro jekt

Po siada w po dstawo wym zakresie umiejętno ść ko nstruo wania własnych ko mpo nentó w
wizualnych i niewizualnych.

K_U29 o bserwacja i o cena aktywno ści na
zajęciach
sprawdz ian z  pro gami punkto wymi

Labo rato rium

Po trafi o bsługiwać ko munikaty Windo ws. K_U29 o bserwacja i o cena aktywno ści na
zajęciach
sprawdz ian z  pro gami punkto wymi

Labo rato rium

Po trafi o praco wać i zaimplemento wać bazę danych typu deskto p lub klient-serwer. K_U29 o bserwacja i o cena aktywno ści na
zajęciach
sprawdz ian z  pro gami punkto wymi

Labo rato rium

Po trafi o praco wać interfejs  użytko wnika z  zasto so waniem narzędz i RAD. K_U29 o bserwacja i o cena aktywno ści na
zajęciach
sprawdz ian z  pro gami punkto wymi

Labo rato rium



Po trafi praco wać indywidualnie i w zespo le. K_K06 o bserwacja i o cena aktywno ści na
zajęciach
sprawdz ian z  pro gami punkto wymi

Labo rato rium
Pro jekt

O pis efektu Symbo le
efektó w

Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  egzaminu przepro wadzo nego  w fo rmie pisemnej.
Labo rato rium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu labo rato rium.
Pro jekt - warunkiem zaliczenia jest wyko nanie wszystkich zadań pro jekto wych, przewidz ianych do  realizacji w ramach zajęć pro jekto wych o raz  przygo to wanie pisemnego
rapo rtu ze z realizo wanego  pro jektu.
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 30% + labo rato rium: 30% + pro jekt: 40%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 45
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

25 55

Łącznie 10 0 10 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 1 2
Łącznie 4 4

Literatura podstawowa
1. Pacheco  X. i Teixeira S .: Delphi 6. Vademecum pro fesjo nalisty,  Helio n, Warszawa, 2002
2. Wybrańczyk M.: Delphi 7 i bazy danych, Helio n, Warszawa, 2003

Literatura uzupełniająca
1. Cantu M.: Mastering Delphi 7, S ybex, 2003
2. Cantu M.: Delphi XE Handbo o k: A Guide to  New Features in Delphi XE, CreateS pace Independent Publishing Platfo rm, 2011
3. Ro llisto n C.: Delphi XE2 Fo undatio ns, CreateS pace Independent Publishing Platfo rm, 2012

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr hab. inż . Marek S awerwain, pro f. UZ (o statnia mo dyfikacja: 06-09-2016 10:11)
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