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Informacije o przedmiocie

Semestr 6

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat e drhab.inz. Marek Sawerwain, prof. UZ

Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

e zapoznanie studentéw z podstawowymi informacjami o srodowiskach typu RAD (ang. rapid application development - blyskawiczne projektowanie aplikacji),
przedstawienie zalet Srodowisk RAD na przyktadzie systeméw Delphi, C++ Borland,

e przedstawienie mozliwo$ci tworzenia aplikacji typu ,desktop” oraz aplikacji korzystajacych z serweréw baz danych, wykorzystujgc min. jezyk SQL, podanie
podstawowych informacji o strukturze komponentéw VCL (ang. Visual Component Library), nakreslenie podstaw technologii DLL i COM,

e nauka podstawowych umiejetno$ci w zakresie tworzenia aplikacji Internetowych wykorzystujacych technologie WebSnap, a takze aplikacji wielowarstwowych,
oméwienie technologii ASP i ASO (Active Server Pages, Active Server Objects), zaprezentowanie technologii CORBA w §rodowiskach C++ Builder oraz Delphi

Wymagania wstepne
Podstawy programowania, Programowanie obiektowe

Zakres tematyczny

Programowanie aplikacji dla systemu MS Windows. Historia rozwoju narzedzi RAD (Rapid Application Development) - Delphi, C++ Builder, Kylix i ich zgodno$¢. Jezyk Object

Pascal a C++. Wprowadzenie do srodowiska programistycznego DELPHI. Projekty, moduty i formularze. Wykorzystanie debuggera. Obstuga wyjatkdw. Programowanie bazujace

na zdarzeniach. Tworzenie bibliotek DLL. Obstuga komunikatéw Windows. Aplikacje wielowatkowe.

Mozliwos$ci programowania baz danych. Wprowadzenie do BDE (Borland Database Engine) Podstawowe komponenty obstugi baz danych. Operacje na zbhiorach danych
(nawigacja, filtrowanie, przeszukiwanie, itp.). Obstuga SQLa - komponent TQuery. Technologia dbExpress. Tworzenie aplikacji bazodanowych za pomocg dbGo for ADO.
Projektowanie raportdw. Wprowadzenie do InterBase.

Konstruowanie komponentdw. Architektury komponentéw VCL i CLX. Tworzenie komponentdw VCL. Komponenty miedzyplatformowe. Programowanie rozszerzen powtoki
Windows. Podstawy COM (Component Object Model). Technologia COM a DELPHI.

Aplikacje internetowe. Aplikacje internetowe a DELPHI. Wprowadzenie do technologii WebSnap. Projektowanie aplikacji serwerowych z wykorzystaniem WebSnap. XML a
DELPHI. MIDDAS - tworzenie aplikacji wielowarstwowych. Typowa architektura DataSnap. Tworzenie aplikacji DataSnap. Wprowadzenie do ASP (Active Server Pages) Active
Server Objects (AS0). Wprowadzenie do technologii CORBA. Mozliwos$ci i architektura CORBA. Jezyk IDL. Przyktadowe aplikacje.

Metody ksztalcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne, wg listy zadan.
Projekt: praca w grupach, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé

efektow
Student zna historie rozwoju narzedzi RAD, a takze obecne rozwigzania RAD z ich wadami i o KW20 e sprawdzian z progami punktowymi e Wyktad
zaletami.
Zna podstawy obstugiwania i konstruowania bibliotek DLL i COM. e K_W20 e sprawdzian z progami punktowymi e Wyktad
Posiada umiejetno$¢ konstrukeji podstawowych aplikacji wielowarstowywych oraz opartych o e KU29 e obserwacjaiocena aktywnos$cina e Laboratorium
technologie CORBA. zajeciach e Projekt

e sprawdzian z progami punktowymi

Posiada w podstawowym zakresie umiejetno$¢ konstruowania wtasnych komponentéw e KU29 e obserwacjaiocena aktywnoscina e Laboratorium
wizualnych i niewizualnych. zajeciach

e sprawdzian z progami punktowymi

Potrafi obstugiwaé komunikaty Windows. e KU29 e obserwacjaiocena aktywnos$cina e Laboratorium

zajeciach
e sprawdzian z progami punktowymi

Potrafi opracowac i zaimplementowa¢ baze danych typu desktop lub klient-serwer. e KU29 e obserwacjaiocena aktywnoscina e Laboratorium

zajeciach
e sprawdzian z progami punktowymi

Potrafi opracowac interfejs uzytkownika z zastosowaniem narzedzi RAD. e KU29 e obserwacjaiocena aktywnos$cina e Laboratorium

zajeciach
e sprawdzian z progami punktowymi



Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow
Potrafi pracowaé indywidualnie i w zespole. e KK06 e obserwacjaiocena aktywnos$cina e Laboratorium
zajeciach e Projekt
e sprawdzian z progami punktowymi

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie pisemnej.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest wykonanie wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych oraz przygotowanie pisemnego
raportu ze zrealizowanego projektu.

Sktadowe oceny korficowej = wyktad: 30% +laboratorium: 30% + projekt: 40%

Obciazenie praca Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (w godz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 75 45

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 25 55

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie 100 100

Punkty ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 3 2

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 1 2

tacznie 4 4

Literatura podstawowa

1. Pacheco X. i Teixeira S.: Delphi 6. Vademecum profesjonalisty, Helion, Warszawa, 2002
2. Wybranczyk M.: Delphi 7i bazy danych, Helion, Warszawa, 2003

Literatura uzupetniajaca

1. Cantu M.: Mastering Delphi 7, Sybex, 2003
2. Cantu M.: Delphi XE Handbook: A Guide to New Features in Delphi XE, CreateSpace Independent Publishing Platform, 2011
3. Rolliston C.: Delphi XE2 Foundations, CreateSpace Independent Publishing Platform, 2012

Uwagi
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