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Informacje o przedmiocie
S emestr 6
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 4
Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr hab. inż . Marek S awerwain, pro f. UZ

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Egzamin
Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na

o cenę
Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na

o cenę

Cel przedmiotu
ukształto wanie wśró d studentó w z ro zumienia i świado mo ści ro li po jęcia platfo rmy info rmatycznej w co dz iennej praktyce pro gramisty ro związań info rmatycznych
zapo znanie studentó w z  po dstawo wymi info rmacjami o  platfo rmie .NET jako  śro do wisku do  two rzenia pro gramó w funkcjo nujących w tradycyjnym śro do wisku
użytko wnika (aplikacje deskto p) o raz  w sieci Internet (techno lo gia AS P.NET)
nauka po dstawo wych umiejętno ści w zakresie two rzenia pro gramó w w języku C#, wyko rzystywania systemó w baz  danych, o pisu danych za po mo cą XML, two rzenia
dynamicznych stro n WWW w techno lo gii AS P.NET
ukształto wanie po dstawo wych umiejętno ści zakresie two rzenia usług siecio wych w tym bezpieczeństwa aplikacji two rzo nych za po mo cą techno lo gii .NET, a także
po info rmo wanie o  do stępno ści innych niż  C# językó w pro gramo wania o fero wanych przez  platfo rmę .NET.

Wymagania wstępne
Po dstawy pro gramo wania, Pro gramo wanie o biekto we, Algo rytmy i struktury danych, Bazy danych

Zakres tematyczny
Wpro wadzenie do  platfo rmy .NET. Przedstawienie struktury platfo rmy .NET. Ro dzaje i typy platfo rmy .NET. Zarys śro do wiska .NET Framewo rk.

Przegląd językó w pro gramo wania dla platfo rmy.NET. Charakterystyka pakietu Micro so ft Visual S tudio .

Prezentacja śro do wiska pro gramistycznego . Edycja fo rmularzy. Uruchamianie aplikacji. Two rzenie przykłado wej aplikacji dla systemu Windo ws.

Ś ro do wisko  CLR ( ang. Co mmo n Language Runtime). Po dstawo we funkcje i usługi CLR. Zarządzanie pamięcią i zaso bami. Zarządzanie wątkami. S truktura i układ metadanych.
Obsługa błędó w przy użyciu wyjątkó w. Integracja z  biblio tekami Win32 DLL. Meto dy interakcji między aplikacjami. Po ró wnanie śro do wiska CLR z  JVM (ang. Java Virtual
Machine).

Po dstawy pro gramo wania w języku C#. Omó wienie składni języka: instrukcje, zmienne, o perato ry i typy danych. Zasady two rzenie klas , meto d, ko nstrukto ró w o raz  o biektó w
tych klas. Użycie tablic.

Przegląd po dstawo wych narzędz i zawartych w S DK (ang. S o ftware Develo pment Kit).

Zaawanso wane elementy języka C#. Dyrektywy prepro ceso ra. Obsługa zdarzeń. Obsługa błędó w za po mo cą wyjątkó w. Operacje na łańcuchach znakó w. Ko rzystanie z
ko mpo nentó w interfejsu Windo ws. Wyko rzystanie wyrażeń regularnych. Zdalne wywo ływanie o biektó w. Do stęp i o peracje na plikach. Wątki i ich synchro nizacja.

Omó wienie BCL (ang. Base Class Library). Budo wanie ko mpo nentó w .NET. Zasady two rzenia, pro jekto wanie, implementacja i testo wanie ko mpo nentó w.

Wspó łpraca z  ko mpo nentami COM i COM+.

Wyko rzystanie języka XML na po trzeby platfo rmy .NET. S po so by wymiany info rmacji z  wyko rzystanie do kumentó w XML. Przegląd klas wspo magających przetwarzanie
do kumentó w XML.

Do stęp do  danych przy użyciu ADO.NET (ang. ActiveX Data Objects .NET). Przegląd o biektó w ADO.NET. Meto dy do stępu do  baz  danych. Prezentacja danych z  baz  danych na
witrynach interneto wych.

Techno lo gia AS P.NET (ang. Active S erver Pages .NET). Klasy bazo we i po dstawo we o biekty AS P.NET. Użycie języka XML w po łączeniu z  AS P.NET. Two rzenie stro n WWW
zawierających ko mpo nenty AS P.NET.

Two rzenie usług siecio wych przy użyciu web services, Wyko rzystanie pro to ko łó w S OAP (ang. S imple Object Access Pro to co l)i UDDI (ang. Universal Descriptio n, Disco very
and Integratio n).

Bezpieczeństwo  aplikacji AS P.NET: ko ntro la do stępu, auto ryzacja, szyfro wanie danych.

Metody kształcenia
Wykład: wykład ko nwencjo nalny/tradycyjny.
Labo rato rium: ćwiczenia labo rato ryjne, wg listy zadań.
Pro jekt: praca w grupach, meto da pro jektu.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Jest zo riento wany w mo ż liwo ściach platfo rmy.NET w dz iedz inie bezpieczeństwa aplikacji o raz
zabezpieczania info rmacji two rzo nej przez  użytko wnikó w systemu bądź  aplikacji.NET.

K_W20 sprawdz ian z
pro gami punkto wymi

Wykład

Znane są mu ró wnież  zasady po stępo wania zgo dnego  z  etyką o raz  zagadnienia licencyjne ko rzystania z
pakietó w/ko mpo nentó w/biblio tek innych pro ducentó w we własnych pro jektach.NET.

K_W20 sprawdz ian z
pro gami punkto wymi

Wykład



Znane się mu po dstawo we składo we platfo rmy i po trafi scharakteryzo wać wady o raz  zalety platfo rmy.NET.
Ma świado mo ść dynamicznego  ro zwo ju platfo rmy.NET.

K_W20 sprawdz ian z
pro gami punkto wymi

Wykład

Po trafi przepro wadz ić analizę i interpretację istniejących pro blemó w, a następnie wskazać spo so by i
techniki ro związywania tych pro blemó w przy użyciu platfo rmy.NET.

K_U29 pro jekt
sprawo zdanie z
pro jektu

Pro jekt

Po trafi samo dz ielnie praco wać nad systemem info rmatycznym, a także znane są mu narzędz ia do  pracy w
zespo le do stępne w ramach platfo rmy.NET.

K_U29 pro jekt
wyko nanie
sprawo zdań
labo rato ryjnych

Pro jekt

Po trafi utwo rzyć do kumentację dla no wo  two rzo nych pro jektó w o raz  o pisywania istniejących
pro gramó w/biblio tek/pakietó w.NET.

K_U29 o bserwacja i o cena
aktywno ści na
zajęciach
sprawdz ian z
pro gami punkto wymi

Labo rato rium

Po trafi w po dstawo wym zakresie two rzyć no we ko mpo nenty (i ro zwijać istniejące),  do  ro związywania
pro blemó w info rmatycznych. Znana jest mu struktura ko mpo nentó w.NET.

K_U29 sprawdz ian z
pro gami punkto wymi

Labo rato rium

S tudent po trafi utwo rzyć aplikację dz iałającą w ramach śro do wiska.NET wyko rzystującą jej mo ż liwo ści. K_U29 o bserwacja i o cena
aktywno ści na
zajęciach
sprawdz ian z
pro gami punkto wymi

Labo rato rium

O pis efektu Symbo le
efektó w

Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  egzaminu przepro wadzo nego  w fo rmie pisemnej.
Labo rato rium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu labo rato rium.
Pro jekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich zadań pro jekto wych, przewidz ianych do  realizacji w ramach zajęć pro jekto wych.
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 40% + labo rato rium: 30% + pro jekt: 30%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 45
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

25 55

Łącznie 10 0 10 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 1 2
Łącznie 4 4

Literatura podstawowa
1. Matulewski J.,  Visual S tudio  2013. Po dręcznik pro gramo wania w C# z  zadaniami, Helio n, 2014.
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1. Chappell D.,  Understanding .NET (2nd Editio n),  Addiso n-Wesley Pro fessio nal,  2nd editio n, 2006.
2. No vák. I,  Velvárt A.,  Granicz  A.,  Balássy G.,  Hajdrik A.,  S ellers  M., Hillar G.C.,  Mo lnár A.,  Kanjilal J.: Visual S tudio  2010 and .NET 4 S ix-in-One, Wiley Publishing, Inc.,  2010.
3. Jo hnso n B.,  Pro fessio nal Visual S tudio  2013, Wiley Publishing, Inc.,  2014.
4. Nash T.: Accelerated C# 2010, A-Press, 2010.
5. S o lis  D.M.: Illustrated C# 2010, A-Press, 2010.
6. Tro elsen A.: Pro  C# 5.0 and the .NET 4.5 Platfo rm, 6th Ed.,  A-Press, 2012.
7. Freeman A.,  Rattz  J.C. Jr.: Pro  LINQ: Language Integrated Query in C#, A-Press, 2010.
8. Richter J.,  CLR via C#, 3rd editio n, Micro so ft Press, 2010.

Uwagi
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