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Informacije o przedmiocie

Semestr 6

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat e drhab.inz. Marek Sawerwain, prof. UZ

Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

e uksztattowanie wérdd studentéw zrozumienia i Swiadomosciroli pojecia platformy informatycznej w codziennej praktyce programisty rozwigzan informatycznych

e zapoznanie studentéw z podstawowymi informacjami o platformie .NET jako srodowisku do tworzenia programéw funkcjonujacych w tradycyjnym $rodowisku
uzytkownika (aplikacje desktop) oraz w sieci Internet (technologia ASP.NET)

e nauka podstawowych umiejetno$ci w zakresie tworzenia programéw w jezyku C#, wykorzystywania systemdéw baz danych, opisu danych za pomocg XML, tworzenia
dynamicznych stron WWW w technologii ASP.NET

e uksztattowanie podstawowych umiejetno$ci zakresie tworzenia ustug sieciowych w tym bezpieczerstwa aplikacji tworzonych za pomoca technologii .NET, a takze
poinformowanie o dostepnos$ciinnych niz C# jezykéw programowania oferowanych przez platforme .NET.

Wymagania wstepne
Podstawy programowania, Programowanie obiektowe, Algorytmy i struktury danych, Bazy danych

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do platformy .NET. Przedstawienie struktury platformy .NET. Rodzaje i typy platformy .NET. Zarys $rodowiska .NET Framework.
Przeglad jezykow programowania dla platformy.NET. Charakterystyka pakietu Microsoft Visual Studio.

Prezentacja Srodowiska programistycznego. Edycja formularzy. Uruchamianie aplikacji. Tworzenie przyktadowej aplikacji dla systemu Windows.

Srodowisko CLR (‘ang. Common Language Runtime). Podstawowe funkcje i ustugi CLR. Zarzadzanie pamiecia i zasobami. Zarzadzanie watkami. Struktura i uktad metadanych.
Obstuga btedow przy uzyciu wyjatkdw. Integracja z bibliotekami Win32 DLL. Metody interakcji miedzy aplikacjami. Porownanie srodowiska CLR z JVM (ang. Java Virtual
Machine).

Podstawy programowania w jezyku C#. Oméwienie sktadni jezyka: instrukcje, zmienne, operatory i typy danych. Zasady tworzenie klas, metod, konstruktorow oraz obiektéw
tych klas. Uzycie tablic.

Przeglad podstawowych narzedzi zawartych w SDK (ang. Software Development Kit).

Zaawansowane elementy jezyka C#. Dyrektywy preprocesora. Obstuga zdarzen. Obstuga btedéw za pomoca wyjatkéw. Operacje na taficuchach znakéw. Korzystanie z
komponentdw interfejsu Windows. Wykorzystanie wyrazer regularnych. Zdalne wywotywanie obiektow. Dostep i operacje na plikach. Watki i ich synchronizacja.

Omowienie BCL (ang. Base Class Library). Budowanie komponentéw .NET. Zasady tworzenia, projektowanie, implementacja i testowanie komponentéw.
Wspdtpraca z komponentami COM i COM+.

Wykorzystanie jezyka XML na potrzeby platformy .NET. Sposoby wymiany informacji z wykorzystanie dokumentow XML. Przeglad klas wspomagajacych przetwarzanie
dokumentéw XML.

Dostep do danych przy uzyciu ADO.NET (ang. ActiveX Data Objects .NET). Przeglad obiektow ADO.NET. Metody dostepu do baz danych. Prezentacja danych z baz danych na
witrynach internetowych.

Technologia ASP.NET (ang. Active Server Pages .NET). Klasy bazowe i podstawowe obiekty ASP.NET. Uzycie jezyka XML w potaczeniu z ASP.NET. Tworzenie stron WWW
zawierajacych komponenty ASP.NET.

Tworzenie ustug sieciowych przy uzyciu web services, Wykorzystanie protokotéw SOAP (ang. Simple Object Access Protocol)i UDDI (ang. Universal Description, Discovery
and Integration).

Bezpieczeristwo aplikacji ASP.NET: kontrola dostepu, autoryzacja, szyfrowanie danych.
Metody ksztalcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne, wg listy zadan.
Projekt: praca w grupach, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Jest zorientowany w mozliwosciach platformy.NET w dziedzinie bezpieczenstwa aplikacji oraz e K.W20 e sprawdzian z e Wyktad

zabezpieczania informacji tworzonej przez uzytkownikdw systemu badz aplikacji.NET. progami punktowymi

Znane sg mu réwniez zasady postepowania zgodnego z etykg oraz zagadnienia licencyjne korzystania z e KW20 e sprawdzian z e Wyktad

pakietow/komponentéw/bibliotek innych producentéw we wtasnych projektach.NET. progami punktowymi



Opis efektu

Znane sie mu podstawowe sktadowe platformy i potrafi scharakteryzowa¢ wady oraz zalety platformy.NET.
Ma $wiadomo$¢ dynamicznego rozwoju platformy.NET.

Potrafi przeprowadzic¢ analize i interpretacje istniejacych problemdw, a nastepnie wskaza¢ sposoby i
techniki rozwigzywania tych probleméw przy uzyciu platformy.NET.

Potrafi samodzielnie pracowaé¢ nad systemem informatycznym, a takze znane s mu narzedzia do pracy w
zespole dostepne w ramach platformy.NET.

Potrafi utworzy¢ dokumentacje dla nowo tworzonych projektdw oraz opisywania istniejacych
programéw/bibliotek/pakietd w.NET.

Potrafi w podstawowym zakresie tworzy¢ nowe komponenty (i rozwija¢ istniejgce), do rozwigzywania
probleméw informatycznych. Znana jest mu struktura komponentow.NET.

Student potrafi utworzy¢ aplikacje dziatajacg w ramach srodowiska.NET wykorzystujaca jej mozliwo$ci.

Warunki zaliczenia

Symbole
efektow
o K.W20

e KU29

o KU29

e KU29

e KU29

e KU29

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie pisemne;j.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.

Sktadowe oceny kofncowej = wyktad: 40% +laboratorium: 30% + projekt: 30%

Metody weryfikacji

e sprawdzianz

progami punktowymi

projekt
sprawozdanie z
projektu

projekt
wykonanie
sprawozdan
laboratoryjnych

obserwacjaiocena
aktywnoscina
zajeciach
sprawdzian z
progami punktowymi

sprawdzian z
progami punktowymi

obserwacjaiocena
aktywnoscina
zajeciach
sprawdzian z
progami punktowymi

Obciazenie praca Studia
stacjonarne
(wgodz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 75

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zaje¢, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 25

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie 100

Punkty ECTS Studia
stacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 3

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 1

tacznie 4

Literatura podstawowa

. Matulewski J., Visual Studio 2013. Podrecznik programowania w C# z zadaniami, Helion, 2014.
. Chappell D.: Zrozumie¢ platforme .NET, Helion, 2007.

. Duffy J.: .NET Framework 2.0, Zaawansowane programowanie, Helion, 2007.

. Michelsen K.: Jezyk C#. Szkota programowania, Helion, 2007.

. Chadwick J., Snyder T., Panda H., ASP.NET MVC 4. Programowanie, Helion, 2013.

. Magennis T., LINQ to Objects w C# 4.0, Helion, 2012.

. Burton K.: .NET CLR. Ksiega eksperta, Helion, 2002.

. Liberty J.: C#2005. Wprowadzenie, 0'Reilly, 2007.

. Lowy J., Programowanie ustug WCF, Helion, 2012.

. Zydzik K., Rak T., C# 6.0 i MVC 5. Tworzenie nowoczesnych portali internetowych, Helion, 2015.
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Literatura uzupetniajgca

1. Chappell D., Understanding .NET (2nd Edition), Addison-Wesley Professional, 2nd edition, 2006.
2
3. Johnson B., Professional Visual Studio 2013, Wiley Publishing, Inc., 2014.
4. Nash T.: Accelerated C# 2010, A-Press, 2010.
5. Solis D.M.: lllustrated C# 2010, A-Press, 2010.
6. Troelsen A.: Pro C# 5.0 and the .NET 4.5 Platform, 6th Ed., A-Press, 2012.
7. Freeman A., Rattz J.C. Jr.: Pro LINQ: Language Integrated Query in C#, A-Press, 2010.
8. Richter J., CLR via C#, 3rd edition, Microsoft Press, 2010.
Uwagi
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Forma zajeé

e Wyklad

e Projekt

e Projekt

e Laboratorium

e Laboratorium

e Laboratorium

Studia
niestacjonarne
(wgodz.)

45

55

100

Studia
niestacjonarne
2

2

4

. Novak. I, Velvért A., Granicz A., Baldssy G., Hajdrik A., Sellers M., Hillar G.C., MolInar A., Kanjilal J.: Visual Studio 2010 and .NET 4 Six-in-One, Wiley Publishing, Inc., 2010.
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