Film cyfrowy - opis przedmiotu
Informacje ogélne

Nazwa przedmiotu Film cyfrowy

Kod przedmiotu 15.2-WI-INFP-FC

Wydziat Wydziat Nauk Inzynieryjno-Technicznych
Kierunek Informatyka / Sieciowe systemy informatyczne
Profil og6lnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera
Semestrrozpoczecia semestr zimowy 2016/2017

Informacije o przedmiocie

Semestr 6

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat e drinz. tukasz Htadowski

Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

- Zapewnienie studentom wiedzy z obszaru wideo cyfrowego medidéw cyfrowych z uwzglednieniem wspdtczesnych technologii oraz wymogdéw stawianych
przez przemyst mediéw elektronicznych.

- Uksztaltowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie przygotowanie do pracy w charakterze inzyniera mediow.

Wymagania wstepne

Grafika komputerowa

Zakres tematyczny

Wprowadzenie: media cyfrowe, charakterystyka, percepcja obrazu ruchomego i dZwieku. Podstawy zarzadzania barwg. Wprowadzenie do $rodowisk
multimediow i kinematografii cyfrowej. Instalacja i konfiguracja aplikacji narzedzi multimedialnych. Urzadzenia multimedialne. Urzadzenia przechwytujace
media. Urzadzenia wejscia/wyjscia. Wideo cyfrowe. Zapis i formaty cyfrowego wideo. Metody syntezy, analizy i edycji /montazu cyfrowego wideo. Praca z
o$wietleniem. Praktyczne zastosowanie greenscreen'a do usuwania tta. taczenie ruchomych i nieruchomych obrazéw cyfrowych. Dzwiek cyfrowy. Zapis i
formaty cyfrowego dZwieku. Metody syntezy, analizy i edycji/montazu cyfrowego dzwieku. Produkcja filmu cyfrowego. Przygotowywanie. Narracja,
Scenariusz, Scenografia, Projektowanie uje¢. Filmowanie, Obrébka i post-produkcja. Post-synchrony. Dystrybucja filmu cyfrowego.

Metody ksztalcenia

wyktad: dyskusja, praca w grupach, metoda projektu
laboratorium: praca w grupach, éwiczenia laboratoryjne
projekt: praca w grupach, metoda projektu

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacjiForma zajeé
efektow
Potrafi dokonaé¢ ewaluacji rodowiska multimedialnego przetwarzajacego wideo (krytycznie ocenic jej tre$¢, sposdb e KW19 e projekt e Laboratorium
przygotowania i jako$¢ techniczng) e KKO1 e sprawdzian e Projekt
Potrafi skonfigurowac system zwigzany z obstuga wideo cyfrowego w wybranym $rodowisku e K W19 e sprawdzian e Laboratorium
o K_KO1
Potrafi wykorzysta¢ podstawowe funkcje/mozliwo$ci narzedzi stuzgcych do przetwarzania i edycji filméw cyfrowych e KW19 e projekt e Wyktad
e KKO1 e sprawdzian e Laboratorium
e Projekt
Potrafi zaplanowac i zrealizowa¢ harmonogram wieloetapowych prac projektowych e KWI19 e projekt e Projekt
e K_KO1

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwidw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach
programu laboratorium.

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢
projektowych.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 30% +laboratorium: 30% +projekt: 40%

Obciazenie praca Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)
Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 75 45



Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zaje¢, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej,
projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie

Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie

Literatura podstawowa

1. Braverman B.: Sztuka filmowania. Sekrety warsztatu operatora. Wydanie II, Helion, Gliwice, 2011
2. Janusz J.: Klatka po klatce. Poznaj tajniki edycji, konwersji i naprawy plikéw wideo, Helion, Gliwice, 2012

Literatura uzupetniajaca

1. Rankin K.: Multimedia w Linuksie. Praktyczne rozwigzania, Helion, Gliwice, 2006

2. Kirn P., Real World Digital Audio. Edycja polska, Helion, Gliwice, 2007

3. K. Sztekmiler: Podstawy nagtos$nienia i realizacji nagran. Podrecznik dla akustykéw, WKL, Warszawa, 2011.
4. Fraser B.: Profesjonalne zarzadzanie barwa. Wydanie Il, Helion, 2006

Uwagi
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