
Film cyfrowy - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Film cyfro wy
Ko d przedmio tu 15.2-WI-INFP-FC
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 6
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 4
Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . Łukasz  Hłado wski

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Egzamin
Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na

o cenę
Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na

o cenę

Cel przedmiotu

- Zapewnienie studentom wiedzy z obszaru wideo cyfrowego mediów cyfrowych z uwzględnieniem współczesnych technologii oraz wymogów stawianych
przez przemysł mediów elektronicznych.
- Ukształtowanie podstawowych umiejętności w zakresie przygotowanie do pracy w charakterze inżyniera mediów.

Wymagania wstępne
Grafika ko mputero wa

Zakres tematyczny
 

Wprowadzenie: media cyfrowe, charakterystyka, percepcja obrazu ruchomego i dźwięku. Podstawy zarządzania barwą. Wprowadzenie do środowisk
multimediów i kinematograBi cyfrowej. Instalacja i konBguracja aplikacji narzędzi multimedialnych. Urządzenia multimedialne. Urządzenia przechwytujące
media. Urządzenia wejścia/wyjścia. Wideo cyfrowe. Zapis i formaty cyfrowego wideo. Metody syntezy, analizy i edycji /montażu cyfrowego wideo. Praca z
oświetleniem. Praktyczne zastosowanie greenscreen'a do usuwania tła. Łączenie ruchomych i nieruchomych obrazów cyfrowych. Dźwięk cyfrowy. Zapis i
formaty cyfrowego dźwięku. Metody syntezy, analizy i edycji/montażu cyfrowego dźwięku. Produkcja Blmu cyfrowego. Przygotowywanie. Narracja,
Scenariusz, Scenografia, Projektowanie ujęć. F ilmowanie, Obróbka i post-produkcja. Post-synchrony. Dystrybucja filmu cyfrowego.

Metody kształcenia
 

wykład : dyskusja, praca w grupach, metoda projektu
laboratorium : praca w grupach, ćwiczenia laboratoryjne
projekt: praca w grupach, metoda projektu

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj iFo r ma zaj ęć

Po trafi do ko nać ewaluacji śro do wiska multimedialnego  przetwarzającego  wideo  (krytycznie o cenić jej treść, spo só b
przygo to wania i jako ść techniczną)

K_W19
K_K01

pro jekt
sprawdz ian

Labo rato rium
Pro jekt

Po trafi sko nfiguro wać system związany z  o bsługa wideo  cyfro wego  w wybranym śro do wisku K_W19
K_K01

sprawdz ian Labo rato rium

Po trafi wyko rzystać po dstawo we funkcje/mo ż liwo ści narzędz i s łużących do  przetwarzania i edycji filmó w cyfro wych K_W19
K_K01

pro jekt
sprawdz ian

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

Po trafi zaplano wać i z realizo wać harmo no gram wielo etapo wych prac pro jekto wych K_W19
K_K01

pro jekt Pro jekt

Warunki zaliczenia
 

Wykład  - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiów pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.
Laboratorium  - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach
programu laboratorium.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadań projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zajęć
projektowych.
Składowe oc eny końc owej  = wykład: 30%  + laboratorium: 30%  + projekt: 40%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 45



S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

25 55

Łącznie 10 0 10 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 1 2
Łącznie 4 4

Literatura podstawowa
 

1. Braverman B.: Sztuka filmowania. Sekrety warsztatu operatora. Wydanie II, Helion, Gliwice, 2011
2. Janusz J.: Klatka po klatce. Poznaj tajniki edycji, konwersji i naprawy plików wideo, Helion, Gliwice, 2012

Literatura uzupełniająca
 

1. Rankin K.: Multimedia w L inuksie. Praktyczne rozwiązania, Helion, Gliwice, 2006
2. Kirn P., Real World Digital Audio. Edycja polska, Helion, Gliwice, 2007
3. K. Sztekmiler: Podstawy nagłośnienia i realizacji nagrań. Podręcznik dla akustyków, WKŁ , Warszawa, 2011.
4. Fraser B.: Profesjonalne zarządzanie barwą. Wydanie II, Helion, 2006

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  pro f. dr hab. inż . Krzysz to f Patan (o statnia mo dyfikacja: 19-09-2016 17:15)
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