
Programowanie urządzeń mobilnych - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Pro gramo wanie urządzeń mo bilnych
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFP-PUM
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka / S iecio we systemy info rmatyczne
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w pierwszego  sto pnia z  tyt. inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2016/2017

Informacje o przedmiocie
S emestr 6
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 5
Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . Przemysław Jacewicz

Formy zajęć
Fo r ma
zaj ęć

Liczba go dzin w semestr ze
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Zapo znanie studentó w z  zagadnieniami pro gramo wania aplikacji interaktywnych dla platfo rmy Andro id.

Uksz tałto wanie po dstawo wych umiejętno ści w zakresie do tyko wych interfejsó w użytko wnika.

Ukształto wanie wśró d studentó w z ro zumienia o graniczeń wypływających z  budo wy urządzeń mo bilnych.

Ukształto wanie po dstawo wych umiejętno ści w zakresie pro jekto wania aplikacji mo bilnych zo riento wanych na przeno śno ść.

Wymagania wstępne
Po dstawy pro gramo wania na platfo rmę Andro id

Zakres tematyczny
Wyko rzystanie usług systemo wych – akcelero metr,  czytnik po zycji GPS , aparat fo to graficzny.

Ko munikacja z  urządzeniami peryferyjnymi za po średnictwem sieci Blueto o th.

Usługi do stępne w ramach usługi Go o gle Play – geo fencing, po ło żenia, ustawienia lo kalizacji,  usługi ko munikacji bliskiej,  usługi wspierania do brej ko ndycji (zużycie kalo rii,
przebyte o dległo ści,  aktywno ść rucho wa), zabezpieczenia przy zasto so waniu to kenó w.

Obsługa multimedió w w sieci.

Metody kształcenia
wykład: wykład pro blemo wy

pro jekt: meto da pro jektu, praca w grupach

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Po trafi napisać aplikację o dczytującą aktualną po zycją przy po mo cy usług lo kalizacji przestrzennych
(GPS /GS M/IP)

K_W20
K_U29

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
ko lo kwium
pro jekt

Wykład
Pro jekt

Po trafi napisać aplikację o dtwarzającą strumienie multimedialne z  s ieci K_W20
K_U29

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
ko lo kwium
pro jekt

Wykład
Pro jekt

Po trafi napisać aplikację wyko rzystującą usługi Go o gle Play K_W20
K_U29

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
ko lo kwium
pro jekt

Wykład
Pro jekt

Po trafi napisać aplikację wykrywającą urządzenia Blueto o th i nawiązywać z  nimi po łączenie K_W20
K_U29

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
ko lo kwium
pro jekt

Wykład
Pro jekt

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  ko lo kwium zaliczenio wego  przepro wadzo nego  w fo rmie pisemnej.
Pro jekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich zadań pro jekto wych, przewidz ianych do  realizacji w ramach zajęć pro jekto wych.
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 50% + pro jekt: 50%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 45 27
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

80 98



Łącznie 12 5 12 5
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 2 1
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 3 4
Łącznie 5 5

Literatura podstawowa
1. Erik Hellman: Platforma Android. Nowe wyzwania,  Helio n, 2014.
2. S atya Ko matineni,  Dave MacLean, S ayed Hashimi: Android 3. Tworzenie aplikacji,  Helio n, 2012.
3. Ian F. Darwin: Android. Receptury,  Helio n, 2013.

Literatura uzupełniająca
1. Adam Gerber,  Clifto n Craig: Android Studio. Wygodne i efektywne tworzenie aplikacji,  Helio n 2016

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  pro f. dr hab. inż . Krzysz to f Patan (o statnia mo dyfikacja: 19-09-2016 17:19)
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