Programowanie urzgdzen mobilnych - opis przedmiotu

Informacje ogélne
Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Wydziat

Kierunek

Profil

Rodzaj studiow
Semestrrozpoczecia

Informacije o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zaje¢

Forma Liczba godzin w semestrze
zajeé (stacjonarne)

Wyktad 30

Projekt 15

Cel przedmiotu

Liczba godzin w tygodniu

(stacjonarne) (niestacjonarne)
2 18 1,2
1 9 0,6

Programowanie urzadzer mobilnych
11.3-WI-INFP-PUM

Wydziat Nauk Inzynieryjno-Technicznych
Informatyka / Sieciowe systemy informatyczne
og6lnoakademicki

pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

semestr zimowy 2016/2017

6

5
obieralny
polski

e drinz. Przemystaw Jacewicz

Liczba godzin w semestrze

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami programowania aplikacji interaktywnych dla platformy Android.

Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie dotykowych interfejséw uzytkownika.

Uksztattowanie wérdd studentdw zrozumienia ograniczeri wyptywajacych z budowy urzadzen mobilnych.

Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie projektowania aplikacji mobilnych zorientowanych na przeno$nos$¢.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania na platforme Android

Zakres tematyczny

Wykorzystanie ustug systemowych - akcelerometr, czytnik pozycji GPS, aparat fotograficzny.

Komunikacja z urzadzeniami peryferyjnymi za po$rednictwem sieci Bluetooth.

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

Forma
zaliczenia
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Ustugi dostepne w ramach ustugi Google Play - geofencing, potozenia, ustawienia lokalizacji, ustugi komunikacji bliskiej, ustugi wspierania dobrej kondycji (zuzycie kalorii,
przebyte odlegtosci, aktywno$¢ ruchowa), zabezpieczenia przy zastosowaniu tokendw.

Obstuga multimediéw w sieci.

Metody ksztalcenia

wyktad: wyktad problemowy

projekt: metoda projektu, praca w grupach

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole
efektow
Potrafi napisac aplikacje odczytujgcg aktualng pozycjg przy pomocy ustug lokalizacji przestrzennych e K_W20
(GPS/GSM/IP) e KU29
Potrafi napisa¢ aplikacje odtwarzajacg strumienie multimedialne z sieci e K.W20
e KU29
Potrafi napisa¢ aplikacje wykorzystujacg ustugi Google Play e KW20
e KU29
Potrafi napisa¢ aplikacje wykrywajacg urzadzenia Bluetooth i nawigzywac z nimi potaczenie e K.W20
e KU29

Warunki zaliczenia

Metody weryfikacji

biezgca kontrola na
zajeciach
kolokwium

projekt

biezaca kontrola na
zajeciach
kolokwium

projekt

biezaca kontrola na
zajeciach
kolokwium

projekt

biezaca kontrola na
zajeciach
kolokwium

projekt

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium zaliczeniowego przeprowadzonego w formie pisemne;j.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + projekt: 50%

Obciazenie praca Studia
stacjonarne
(wgodz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 45

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 80

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

Forma zajeé

e Wyktad
e Projekt
e Wykfad
e Projekt
o Wyktad
e Projekt
e Wyktad
e Projekt

Studia

niestacjonarne

(wgodz.)

27

98



tacznie
Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie
Literatura podstawowa
1. Erik Hellman: Platforma Android. Nowe wyzwania, Helion, 2014.
2. Satya Komatineni, Dave MaclLean, Sayed Hashimi: Android 3. Tworzenie aplikacji, Helion, 2012.
3. lan F. Darwin: Android. Receptury, Helion, 2013.
Literatura uzupetniajaca
1. Adam Gerber, Clifton Craig: Android Studio. Wygodne i efektywne tworzenie aplikacji, Helion 2016
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