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1 9 0,6

2 18 1,2

e Zapoznanie studentdw z hierarchicznym modelem projektowania oraz cyklem zycia konwergentnych sieci komputerowych.
e Zapoznanie studentdw z technologiami, ustugami i protokotami stosowanymi w korporacyjnych sieciach komputerowych.
e Zapoznanie studentdw oraz uksztattowanie ich umiejetnosci w zakresie stosowania narzedzi program owych i sprzetowych wspierajacych proces projektowania

konwergentnych sieciach komputerowych.

Wymagania wstepne

Sieci komputerowe I, Sieci komputerowe

Zakres tematyczny

Forma
zaliczenia
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Sieci i ustugi w matych przedsigebiorstwach oraz u dostawcy ustug internetowych. Konfiguracja urzadzen sieciowych. Planowanie rozbudowy i modernizacji sieci.
Planowanie struktury adresacji sieci. Ustugi dostawcéw ustug internetowych. Odpowiedzialno§¢ ISP. Routing i przetaczanie w przedsigbiorstwach. Infrastruktura
sieciowa w przedsigbiorstwie. Metody routowania i przetaczanie w sieci przedsiebiorstwa. Wdrazanie taczy WAN w przedsiebiorstwach. Rozwigzywanie probleméw z
komputerowych. Zalety hierarchicznego projektowania sieci. Metodologiaprojektowania sieci komputerowych. Role
warstw: szkieletowej, dystrybucji i dostepowej. Farmy serwerdw oraz bezpieczerstwo sieci komputerowych. Rola tacznosci bezprzewodowej w sieciach komputerowych.

siecig. Wprowadzenie do projektowania sieci

Wsparcie dla pracy zdalnej. Okre$lanie

wymagan. Fazy cyklu zycia sieci komputerowej. Proces sprzedazy sieci komputerowe Przygotowanie do procesu projektowania. Identyfikacja technicznych wymagan
oraz ograniczen. Identyfikacja wymagan odnos$cie zarzadzania oraz monitorowania stanu sieci. Opis istniejacej sieci. Dokumentowanie istniejacej sieci. Aktualizacja
systeméw operacyjnych urzadzen sieciowych. Rozbudowa urzadzen sieciowych. Projektowanie sieci
bezprzewodowych. Dokumentacja wymagan stawianych projektowanej sieci. Okreslenie wptywu aplikacji na projekt sieci. Rodzaje aplikacji sieciowych. Charakterystyka
wymagan aplikacji sieciowych. Wprowadzenie do mechanizméw zapewniania jako$ci ustug (QoS). Wymagania stawiane sieciom umozliwiajacym przesytanie gtosu oraz
wideo. Dokumentowanie wykorzystywanych aplikacjii ruchu w sieci. Tworzenie projektu sieci. Analiza wymagan. Wybdr odpowiedniej topologii sieci komputerowej.
Projektowanie sieci WAN i mechanizméw pracy zdalnej. Projektowanie rozmieszczenia urzadzen tacznosci bezprzewodowej. Projektowanie mechanizméw
zapewniania bezpieczerfistwa w sieciach. Adresacja IP w projekcie sieci. Projektowanie adresacji logicznej. Schematy adresacji oraz nazw. Konsolidacja tras. Rdznice
w adresacji IPv4 i IPv6. Migracja z adresacji IPv4 do IPv6. Tworzenie prototypu sieci. Budowa prototypu sieci komputerowej. Testowanie projektu sieci. Testowanie
technologii LAN oraz urzadzen sieciowych. Testowanie redundancji zasobéw. Testowanie protokotéw routingu oraz schematu adresacji. Identyfikacja ryzyka i
stabos$ci sieci. Tworzenie planu testdw. Przygotowanie potgczen WAN. Budowa prototypu potaczen zdalnych. Symulacja i testowanie potaczern WAN. Testowanie

poprawnos$ci wyboru

technologii WAN. Projektowanie systemu pracy zdalnej. Projektowanie struktury potaczer VPN. Przygotowanie oferty projektowej. Przygotowanie propozycji oferty
projektowej. Opracowywanie planu wdrozenia zaprojektowanej sieci komputerowej. Szacowanie czasu i zasobéw niezbednych do zaimplementowania sieci. Prezentacja

oferty projektowe

Metody ksztalcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny
projekt: metoda projektu

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji
efektow
Jestzdolny do zbierania wymagan klientow odno$nie wtasciwos$ci projektowanej sieci komputerowe;j. e KW20 e sprawdzian z
progami
punktowymi
Potrafi analizowac i zinterpretowa¢ techniczne wymagania projektowanej sieci komputerowej oraz zidentyfikowac e K.W20 e sprawdzian z
potencjalne ograniczenia utrudniajgce budowe sieci komputerowe;j. progami
punktowymi
Potrafi opisac role warstw szkieletowej, dystrybucji i dostepowej w funkcjonowaniu sieci komputerowej e KW20 e sprawdzian z
progami
punktowymi
Student jest zdolny do prezentacja oferty projektowe;j. e KW20 e sprawdzian z
progami
punktowymi
Student, ktdry zaliczyt przedmiot: potrafi scharakteryzowaé model hierarchicznego projektowania lokalnych (LAN) i e K.W20 e sprawdzian z
rozlegtych (WAN) sieci komputerowych. progami
punktowymi

Potrafi opracowa¢ harmonogram budowy i wdrozenia zaprojektowanej sieci komputerowej. e KU29 e projekt

Forma zajeé

o Wyktad

e Wyktad

e Wyktad

e Wyktad

o Wykiad

e Projekt



Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé

efektow
Potrafi oszacowac czas i zasoby niezbedne do zaimplementowania sieci e KU29 e projekt e Projekt
Potrafi zaprojektowa¢ konwergentng sie¢ komputerowa spetniajaca oczekiwania klienta e KU29 e projekt o Projekt

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem z aliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie zaproponowanej przez prowadzacego.
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.
Metody weryfikacji - wyktad: test z progami punktowymi, egzamin w formie pisemnej - projekt: projekt.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + projekt: 50

Obciazenie praca Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 60 36

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zaje¢, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 65 89

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie 125 125

Punkty ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 2 1

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 3 4

tacznie 5 5

Literatura podstawowa

1. Jozefiok A.: Budowa sieci komputerowych na przetacznikach i routerach Cisco, Helion, Gliwice, 2009.
2. Oppenheimer P.: Cisco. Projektowanie sieci metodg Top-Down, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2007.
3. Scott Mueller, Terry W. Ogletree, Mark Edward Soper: Rozbudowa i naprawa sieci. Wydanie V, Helion, Gliwice, 2006.

Literatura uzupetniajaca

1. Jakubowska A. i inni: Akademia sieci Cisco. Semestr 1-4, Mikom, W-wa, 2007.
2. Ross J.: Sieci bezprzewodowe. Przewodnik po sieciach Wi-Fi i szerokopasmowych sieciach bezprzewodowych, Helion, Gliwice, 2009.
3. Wallingford T.: VoIP. Praktyczny przewodnik po telefonii internetowej, Helion, Gliwice, 2007.
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