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® Zapoznanie studenta z podstawami inzynierii oprogramowania oraz sposobami modelowania programéw.
® Uksztattowanie umiejetnosci w zakresie modelowania proceséw biznesowych.

® Zrozumienie przez studenta zasad modelowania obiektowego.

® Uksztattowanie umiejetnosci w zakresie modelowania z wykorzystaniem jezyka UML.

Wymagania wstepne

Programowanie obiektowe

Zakres tematyczny

® Elementy inzynierii oprogramowania. Tworzenie oprogramowania. Kryzys oprogramowania i sposoby przeciwdziatania.

BPMN.

Modelowanie pojeciowe. Rola modelowania w projektowaniu oprogramowania. Rys historyczny wspétczesnych technik modelowania.

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Analiza biznesowa. Modelowanie proceséw biznesowych w notacji BPMN. Biznesowe przypadki uzycia. Tworzenie modelu oprogramowania na podstawie modelu

® Metodyki strukturalne i obiektowe. Metodyki zwinne. Analiza i modelowanie wymagan. Analiza i modelowanie dziedziny. Projekt architektury rozwigzania. Cykl zycia

oprogramowania.

etykiety, OCL.

interfejsy.

® Modelowanie interfejsu uzytkownika.

Metody ksztatcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Jezyk UML. Geneza, definicja i cele powstania UML. Zakres UML. Diagramy jezyka UML. Charakterystyka diagraméw. Rozszerzenia jezyka UML: profile, stereotypy,

Podstawowe pojecia obiektowosci i powigzania miedzy obiektami. Modelowanie powigzan obiektow. Klasy, dziedziczenie, generalizacja, specjalizacja, polimorfizm,


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Zna jezyki i techniki modelowania programdw oraz proceséw biznesowych. ® K W07 ® test ® Wyktad
® KU12
Potrafi modelowa¢ oprogramowanie, uzywajac odpowiednich jezykéw * K U12 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
modelowania. ® KU14 zajeciach
® K_K03
® K_K04
Zna podstawy jezyka UML, najwazniejsze rodzaje diagraméw UML, ich ® K W07 ® test ® Wyktad

zastosowanie, sposoby powiagzania obiektéw.

Rozumie potrzebe modelowania oprogramowania w celu utatwienia jego ® KU12 ® test ® Wyktad
projektowania oraz zwiekszenia jego wiarygodnosci. ® KK01

® K K04
Zna podstawy programowania obiektowego i potrafi projektowaé programy, ® K_WQ7 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
uzywajac obiektowego paradygmatu. ® KU12 zajeciach

Warunki zaliczenia

Wyktad: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze.

Laboratorium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Sktadowe oceny koricowej: wyktad: 50% + laboratorium: 50%.
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