Komputer w szkole podstawowej z metodyka - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Komputer w szkole podstawowej z metodyka

Kod przedmiotu 05.5-WP-PEDD-KEEM

Wydziat Wydziat Nauk Spotecznych.

Kierunek Pedagogika / Edukacja elementarna i edukacja medialna
Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow drugiego stopnia z tyt. magistra

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2016/2017

Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obowigzkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Ewa Nowicka

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do prowadzenia zaje¢ komputerowych na poziomie szkoty podstawowej. Wyposazenie studenta w wiedze i umiejetnosci
konieczne do organizowania warsztatu pracy nauczyciela, przygotowania i poprowadzenia zaje¢ w klasie, korzystania z otwartych zasobéw internetowych w edukacji. Pokazanie
Sciezki rozwoju w przysztej pracy zawodowej.

Wymagania wstepne
Wiadomosci z zakresu dydaktyki ogdlnej, mediéw w edukacji. Wiedza i umiejetnosci w zakresie przedmiotu technologie informacyjne.

Zakres tematyczny

Warsztat pracy nauczyciela zaje¢ komputerowych. Podreczniki szkolne i ich struktura, zawarto$¢ merytoryczna: dobér podrecznikéw dla uczniéw i nauczycieli, wsparcie online,
poradniki metodyczne. Metodyka zaje¢ komputerowych: Metodyka wykorzystania zasobdw Internetowych i programéw edukacyjnych na zajeciach komputerowych. Zajecia
komputerowe w szkole podstawowej. Specyfika zaje¢ i réznice. Nauczyciel, opiekun pracowni komputerowej w szkole: regulamin pracowni, zasady bezpiecznego korzystania z
mediéw. Planowanie rozwoju zawodowego. Kompetencje nauczyciela w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych. Nowe media w metodyce zaje¢ komputerowych.
Nauczanie i uczenie sie z uzyciem komputera i Internetu, wykorzystanie narzadzi i zasobow Internetu w zajeciach komputerowych na poziomie szkoty postawowej. Planowanie i
organizacja zajec. Konspekt i plan zajeé¢, dobdr celéw ksztatcenia oraz ich operacjonalizacja, dobdr form i metod prowadzenia zajeé, ewaluacja wiedzy i umiejetnosci uczniow,
ewaluacja pracy nauczyciela. Oprogramowanie edukacyjne z zakresu zaje¢ komputerowych. Szczegétowa analiza i ocena programéw edukacyjnych bedacych uzupetnieniem
podrecznikéw z przedmiotu - zajecia komputerowe orz informatyka. Projektowanie zadar i éwiczen w zakresie zaje¢ komputerowych. Wykorzystanie mediéw i multimediéw do
projektowania réznorodnych éwiczer, zadarn i projektéw na potrzeby zaje¢ komputerowych. Zastosowanie komputera i Internetu w procesie nauczania i uczenia sie. Realizacja
jednostki tematycznej. Koncepcje zaje¢ komputerowych skierowanych dla uczniéw szkoty podstawowej. Przygotowanie oraz prezentacja zaje¢ przez studentéw. Podsumowanie
i omoéwienie prezentowanych zajec.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia praktyczne, praca indywidualna i praca z partnerem.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student ma pogtebiong i uporzagdkowang wiedze na temat na temat subdyscyplin i specjalizacji ® K_W05 ® Kolokwium pisemne z ® Laboratorium
pedagogiki, w tym metodyki zaje¢ komputerowych. Zna typy i funkcje oprogramowania progami punktowymi

wspomagajacego proces ksztatcenia. Student dokonuje oceny i dobiera podreczniki i
oprogramowanie do szkolnej pracowni komputerowej

Potrafi zorganizowa¢ warsztat pracy nauczyciela Tl, zastosowa¢ narzedzia sieciowe w swoim ¢ K_U03 ® Kolokwium pisemne z ® Laboratorium
warsztacie pracy, zaproponowac sposéb wspdtpracy z uczniem zdolnym ® KU13 progami punktowymi


http://www.wpps.uz.zgora.pl
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Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Potrafi zaplanowac i zrealizowa¢ jednostke tematyczna w zakresie zaje¢ komputerowych na ® K W12 ¢ Kolokwium pisemne z ¢ Laboratorium
poziomie edukacji elementarnej, przygotowac ewaluacje zaje¢. Ma uporzagdkowang wiedze o ¢ K_U03 progami punktowymi

metodyce wykonywania typowych zadar, koncepcjach pracy opartych na mediach, formach ® KU13

organizacji pracy z mediami, procedurach stosowanych w réznych obszarach dziatalnosci ® K_K06

pedagogicznej

Warunki zaliczenia

Konwersatoria

Warunkiem zaliczenia jest aktywno$¢ na zajeciach, zaprojektowanie i przeprowadzenie zaje¢ komputerowych zgodnych z tematyka podstawy programowej. Zaliczenie
wyktadow: kolokwium pisemne z progami punktowymi. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktow.

Ocena koricowa

Zaliczenie (ocena koricowa z przedmiotu) bedzie oceng z konwersatoridw.
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