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2 Zaliczenie na

ocene

Student planuje i projektuje oferty edukacyjne na zajecia w szkole gimnazjum lub szkole Sredniej w ramach przedmiotéw m.in. takich jak: informatyka, technologie informacyjne,
media w edukacji. Student samodzielnie przygotowuje konspekty prowadzonych zaje¢, poznaje obowigzki oraz podejmowane czynnosci nauczyciela w szkole, prowadzi
samodzielnie zajecia z uczniami, poznaje organizacje pracy szkoty obejmujaca m.in. zadania realizowane przez placéwke, oraz prowadzong przez szkote dokumentacje.

Wymagania wstepne

Wiedza z zakresu informatyki i technologii informacyjnych na poziomie bardzo dobrym, wiedza o mediach i multimediach, przygotowanie na poziomie dobrym w zakresie
wykorzystania mediéw w edukaciji. Biegta umiejetno$¢ korzystania z komputera, sieci Internet, standardowego pakietu MS Office.

Zakres tematyczny

Praktyka pedagogiczna w szkole ma umozliwi¢ studentom gromadzenie praktycznych czynnosci w zakresie: mozliwo$¢ uczestniczenia w dziataniach zorganizowanych przez
doswiadczonego nauczyciela (zebrania, wycieczki, kota zainteresowar itp.), mozliwo$¢ prowadzenia doktadnej hospitacii realizowanych zaje¢ przez nauczyciela opiekuna
praktyki lub na zajeciach innych nauczycieli, ktérzy wyraza zgode na prowadzenie hospitacji przez studenta, mozliwo$¢ prowadzenia zaje¢ z uczniami na podstawie
przygotowanych i opracowanych przy konsultacji z nauczycielem konspektéw zaje¢, mozliwo$¢é zastosowania przemyslanych zestawoéw ofert edukacyjnych przedyskutowany z

nauczycielem - opiekunem.

Metody ksztatcenia

Dyskusja, pogadanka, pokaz, demonstracja, praca z ksigzka, metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Symbole efektéw Metody weryfikacji

Opis efektu
Student ma pogtebiong wiedze na temat rozwoju cztowieka w cyklu zycia zaréwno w aspekcie

biologicznym, jak i psychologicznym oraz spotecznym, ma uporzadkowang wiedze na temat teorii

wychowania, uczenia sie i nauczania oraz innych proceséw edukacyjnych, ma uporzadkowang
wiedze o strukturze i funkcjach systemu edukacji, ma uporzadkowang wiedze o uczestnikach
dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej, opiekuniczej, kulturalnej, pomocowej i terapeutyczne;j,
pogtebiong w wybranych zakresach, ma pogtebiong, specjalistyczng wiedze z zakresu
reprezentowanej specjalnosci

Forma zaje¢
® Analiza opinii wystawionych ® Praktyka
przez nauczyciela -

opiekuna praktyki w szkole


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Potrafi wykorzystywac i integrowac¢ wiedze teoretyczng z zakresu pedagogiki oraz powigzanych z ® K_U02 ® Analiza zawarto$ci ® Praktyka
nig dyscyplin w celu analizy ztozonych probleméw edukacyjnych, wychowawczych, opiekuiiczych, ® K.U10 dziennika praktyk oraz

kulturalnych, pomocowych i terapeutycznych, a takze diagnozowania i projektowania dziatan ® KU1 konspektéw na podstawie,

praktycznych, potrafi wybra¢ i zastosowac wtasciwy dla danej dziatalnosci pedagogicznej sposéb ktérych zostaty

postepowania, potrafi dobiera¢ srodki i metody pracy w celu efektywnego wykonania pojawiajacych przeprowadzone godziny

sie zadan zawodowych, potrafi tworczo animowac prace nad wtasnym rozwojem oraz rozwojem lekcyjne

uczestnikdw proceséw edukacyjno-wychowawczych oraz wspiera¢ ich samodzielno$¢ w
zdobywaniu wiedzy, a takze inspirowac do dziatar na rzecz uczenia si¢ przez cate zycie, potrafi
wykorzystywac specjalistyczng wiedze do organizowania dziatan zwigzanych z studiowana
specjalnoscia

Ma pogtebiong $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciaggtego ® KK01 ® Analiza zawarto$ci ¢ Praktyka
rozwoju osobistego i zawodowego, jest wrazliwy na problemy edukacyjne, gotowy do ® KK07 dziennika praktyk oraz
komunikowania sie i wspdtpracy z otoczeniem, w tym z osobami niebedacymi specjalistami w danej konspektéw na podstawie,
dziedzinie, oraz do aktywnego uczestnictwa w grupach i organizacjach realizujacych dziatania ktérych zostaty
pedagogiczne przeprowadzone godziny
lekcyjne

Warunki zaliczenia
Praktyka

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej opinii wystawionej przez nauczyciela-opiekuna praktyki, ztozenie wymaganych dokumentdw (opinia, rachunek, zaopiniowane i
ocenione konspekty, na podstawie ktérych prowadzone byty zajecia oraz notatki z prowadzonych w szkole hospitacji) w wyznaczanym terminie przez organizatora praktyki z
ramienia UZ.

Ocena koricowa

Ocena koficowa z przedmiotu jest ocena z praktyki.

Literatura podstawowa
1. Bednarek J., Media w nauczaniu, Warszawa 2002.

2. GajdaJ., Juszczyk S., Siemieniecki B., Wenta K., Edukacja medialna, Torun 2002.

3. Osmanska-Furmanek W., Furmanek M., Pedagogika mediéw, [w:] Pedagogika: subdyscypliny wiedzy pedagogicznej, red. B. Sliwerski, T. Ill, Gdarisk 2006.

Literatura uzupetniajaca
1. Gajda J., Media w edukacji, Krakow 2002.

Uwagi
Lista organizatoréw praktyk na poszczegélnych specjalnosciach, dokumenty oraz harmonogram praktyk, podawane sg na stronie internetowej wydziatu. Szczegétowe instrukcje
praktyk s dostepne u organizatoréw praktyk. Zasady zaliczania praktyki bez obowigzku jej odbywania reguluje Regulamin studiéow UZ.
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