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Laboratorium 30 2 30 2 Zaliczenie na
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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentow z jezykiem programowania Pascal oraz metodykga jego nauczania. Nabycie przez studentéw umiejetnosci programowania w jezyku Pascal.

Wymagania wstepne
Sprawnos¢ w korzystaniu ze standardowego oprogramowania srodowiska Windows i zasobdw komputera. Podstawy algorytmiki.

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do jezykéw programowania oraz metodyki ich nauczania). Pojecia zwigzane z programowaniem (kod Zrédtowy, parser, kompilator, kod wykonywalny, program,
procedura, funkcja itp.). Niezbedne oprogramowanie do tworzenia programéw w jezyku Pascal. Podstawowe typy zmiennych. Struktura programu. Sktadnia jezyka Pascal.
Zasady tworzenia programéw w jezyku Pascal. Graficzne uporzadkowanie programu. Wciecia. Sposob deklaracji statych, zmiennych, zataczanie bibliotek. Pierwszy program
typu ,Witaj $wiecie!”. Przypisywanie wartosci. Szczegétowe omdwienie najwazniejszych procedur i sposobu ich wykorzystywania. Procedury do wyswietlania (Write, WriteLn) i
wczytywania komunikatéw (Read, ReanLn). Instrukcje warunkowe If.. Then...Else, instrukcja wyboru Case. Wykorzystanie instrukcji warunkowych w przyktadowych programach.
Petle, sposob ich konstruowania i wykorzystania. Programy wykorzystujace petle for...to...do, repeat..until, while...do. Pojecie tablicy w jezyku Pascal, sposéb deklaracji i
wykorzystania tablic. Programy z wykorzystaniem tablic. Ztozone typy danych. Procedur i ich wykorzystanie w programach. Deklaracja procedur. Procedury z parametrami.
Zasady tworzenia programéw z uzyciem procedur. Funkcje i ich wykorzystanie w programach. Réznice pomiedzy funkcjami a procedurami. Sktadnia funkcji. Tworzenie wtasnych
funkcji i wykorzystanie ich w programach. Rekurencja. Cel i zasady wykorzystania. Budowa programu z wykorzystaniem wtasciwosci rekurencji. Biblioteki i ich mozliwosci.
Wykorzystanie bibliotek. Tworzenie wtasnych bibliotek. Petna obstuga klawiatury i myszy w programach. Komunikacja z systemem operacyjnym. Zapisywanie i odczytywanie
plikéw. Operacje na plikach i katalogach. Funkcje systemowe. Zaawansowane wykorzystanie jezyka Pascal. WskaZniki. Dynamiczne struktury danych. Mozliwo$¢ wspétpracy
programéw. Zasady tworzenia interfejsu uzytkownika. Tworzenie podstawowych tekstowych interfejséw uzytkownika. Sposéb wykorzystania grafiki w jezyku Pascal. Tworzenie
prostych programow z efektami graficznymi. Grafika 2D i 3D. Graficzny interfejs uzytkownika. Zasady tworzenia graficznych interfejsow w jezyku Pascal. Tworzenie gier 2D i 3D.

Metody ksztatcenia
Cwiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Student zapisuje typowe algorytmy w jezyku Pascal. Buduje wtasne procedury w jezyku Pascal ® K.wo4 ® Kolokwium ¢ Laboratorium
wykorzystujac zmienne, konstrukcje iteracyjne i warunkowe. Posiada uporzadkowang wiedze o ® K_W15 zaliczeniowe i

potencjalnych odbiorcach tworzonych programéw komputerowych - uczestnikach dziatalnosci ® KWie sprawdziany z progami

edukacyjnej, wychowawczej, opiekuriczej, kulturalnej, pomocowej i terapeutycznej. Ma ® K W17 punktowymi

Swiadomos¢ koniecznosci respektowania praw autorskich; zna typy licencji oprogramowania ® K_U08 (wejsciowki);

komputerowego. Potrafi w procesie nauczania zastosowac¢ standardowe polecenia jezyka Pascal Ocena zadan

do rozwigzania prostych, szkolnych zadan. Buduje wtasne programy w jezyku Pascal, praktycznych (metoda

wykorzystujac gotowe bloki polecen. laboratoryjna);

Ocena zadan - progi
punktowe


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Projektuje i pisze program o charakterze edukacyjnym w jezyku Pascal ® KWi17 ® Sprawdziany z progami ® Laboratorium
® KUu13 punktowymi
® KKO1 (wejsciowki);

Ocena zadan
praktycznych - metoda
laboratoryjna;

projekt - ocena zadan
(progi punktowe)

Warunki zaliczenia

Efekty ksztatcenia beda weryfikowane poprzez kolokwium zaliczeniowe (progi punktowe; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw),
systematyczna kontrole wykonania zadan przewidzianych programem, okresowe sprawdziany (wejscidwki - progi punktowe; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest
zdobycie minimum 60% punktéw) oraz wykonanie projektu (zgodnos¢ z przyjetymi zatozeniami).

Laboratoria

Zaliczenie wszystkich sprawdziandw oraz kolokwium (progi punktowe; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw) oraz wszystkich innych
podlegajacych ocenie zadan i prac. Ocena koricowa z laboratoriéw jest Srednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.

Ocena koricowa

Ocena koricowa jest oceng z laboratoriéw ($rednia arytmetyczna wszystkich ocen).
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