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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 
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Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
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Forma zaliczenia

Ćwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi mechanizmami archaizowania tekstu, rozwijanie umiejętności rozpoznawania typów archaizacji w kontekście 
epok, konwencji, stylów.

Wymagania wstępne
brak

Zakres tematyczny
1. Podstawowe terminy: stylizacja językowa, archaizm, topos, pastisz, parodia, trawestacja.
2. Typy archaizmów.
3. Funkcje stylizacji archaicznej.
4. Archaizacja sfery koncepcyjno-ideowej.
5. Konwencje gatunkowe a archaizacja języka.

Metody kształcenia
dyskusja,  praca z tekstem źródłowym, prezentacja

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
student zna i rozumie podstawowe zasady językowego 
modelowania gier

KKG1_W04 aktywność w trakcie zajęć
kolokwium
obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach

Ćwiczenia

student ma uporządkowaną wiedzę o wybranych zagadnieniach z 
zakresu historii literatury, języka i kultury popularnej

KKG1_W07 aktywność w trakcie zajęć
kolokwium
obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach

Ćwiczenia

student ma świadomość odpowiedzialności za zachowanie 
dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy

KKG1_K07 aktywność w trakcie zajęć
obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach

Ćwiczenia

student posiada umiejętność archaizowania języka na potrzeby gier KKG1_U06 aktywność w trakcie zajęć
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Ćwiczenia

http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
student ma świadomość kompleksowej natury języka oraz jego 
złożoności i historycznej zmienności jego znaczeń 

KKG1_W15 aktywność w trakcie zajęć
obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach

Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
obecność na zajęciach, aktywny w nich udział, zaliczenie kolokwium
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