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Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr hab. Radostaw Sztyber, prof. UZ

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 30 2 - - Egzamin

Cwiczenia 30 2 - - Zaliczenie

Cel przedmiotu

Zdobycie podstawowej wiedzy na temat materialnej i duchowej kultury wiekéw minionych wykorzystywanej w procesie budowania $wiatéw przedstawionych w literaturze
popularnej oraz grach. Nabycie umiejetnosci wyodrebniania najbardziej fundamentalnych elementéw tych swiatéw. Zrozumienie mechanizméw rzadzacych rozwojem wydarzen
w dawnych realiach i ich odzwierciedlen w prozie oraz grze.

Wymagania wstepne

zaliczenie kurséw z historii kultury i literatury popularnej

Zakres tematyczny

Przedmiot - z zatozenia majacy na celu ekspozycje skali zwtaszcza zblizer, ale i oddale miedzy minionym ,wczoraj” a jego odbiciem w najnowszej literaturze popularnej oraz
wybranych grach - pozwoli na wskazanie oczywistych zbieznosci czy rozbieznosci badanych fenomendw w najrézniejszych obszarach: przestrzen (urbanistyka, architektura -
ich przetozenie na plansze lub wirtualng mape), pole bitewne (fortyfikacje, dorazne umocnienia, orez, armia - jej struktura, formacje zbrojne, zadania, mozliwosci, specyfikacja
wyposazenia), obyczaj, rekwizyt, wzorce osobow(osciow)e, postaci historyczne, znane starcia militarne, wielorakie zréznicowania (np. spoteczne, a takze ich konsekwencje,
pozytywne badz negatywne, w $wiecie gier, tzw. bonusy, nadprzyrodzone moce i umiejetnosci), taktyka wojenna, akcesoria militarne, dystynkcje organizacyjne (urzedy, stopnie
wojskowe), ograniczenia i zdobycze technologiczno-cywilizacyjne, uwarunkowania ekonomiczne (sprawa np. srodkow ptatniczych), sytuacja geopolityczna, przyczyny konfliktéw
(ich przebieg i uczestnicy wasni) itp. Seria tak prowadzonych analiz poréwnawczych winna - po pierwsze - odtworzy¢ podstawe inspiracji wspétczesnych i rodzimych tworcow
literatury popularnej oraz gier, po drugie - uzasadnic jej trafno$¢, po trzecie - zdefiniowac¢ chocby fragmentarycznie dawna rzeczywisto$¢ (w ww. zakresach) i nadto
zwymiarowac jej obraz w przetworzonych odstonach (ksigzki, gry), po czwarte wreszcie - naswietli¢ ,podpdrki” stosowane w grach, by uatrakcyjni¢ ich scenariusze, a przede
wszystkim zdynamizowac przebieg rywalizacji (podobnie i w pisarstwie, niemniej tu wiecej chodzi o wartkos¢ akcji). Stowem, warto poszuka¢ odpowiedzi na pytanie, jak
rozkodowano wizje przesztosci, by nadac jej ,stare”, tradycyjne sensy oraz ukaza¢ jej pierwiastki w odmiennej nieco perspektywie, w zmodyfikowanym wydaniu - istotne, czym
motywowane. Zinterersuje nas réwniez inny wymiar zagadnienia - czy najnowsze produkcje pisane i wirtualne gry stanowig czynnik edukacyjny, czy naprawde edukuja i, nadto,
zachecaja do pogtebiania wiedzy w zwigzku z poznawanym $wiatem ,wczoraj" dzieki zapoznaniu $wiadectw posrednich i wtérnych poniekad, cho¢ twérczych.

Metody ksztatcenia
wyktad analityczny, problemowy, konwersacyjny; dyskusja panelowa, klasyczna metoda problemowa, eksperyment, strategie komparatystyczne i identyfikacyjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé¢
zna i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji tekstow kultury (zwtaszcza ® KKG1_W12 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ® Wyktad
tekstow literackich), uwzgledniajacej ich umiejscowienie w momencie dziejowym ® egzamin - ustny, opisowy, * Cwiczenia

testowy i inne

® projekt

potrafi wyszukiwac, analizowaé, oceniaé, selekcjonowac oraz gromadzi¢ i wprowadzaé ® KKG1_U01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ® Wyktad
do prac oryginalnych informacje z wykorzystaniem réznych zrédet ze szczegélnym ® egzamin - ustny, opisowy, * Cwiczenia
uwzglednieniem Zrédet sieciowych testowy i inne

® projekt


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu
jest otwarty na nowe idee i gotdw do zmiany opinii w $wietle dostepnych danych i
argumentéw

zna i rozumie na poziomie podstawowym zalezno$ci miedzy kulturg materialng i
duchowa a tekstami literatury popularnej

umie przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje tekstu z zastosowaniem
typowych metod, uwzgledniajac kontekst spoteczny i historycznokulturowy

ma uporzadkowang wiedze o wybranych zagadnieniach z zakresu historii literatury i
kultury popularnej

Warunki zaliczenia

Symbole efektow
® KKG1.K02

® KKG1_W08

® KKG1_U14

® KKG1_W07

ocena z aktywnosci studentow (gtosy w dyskusji, rozwigzywanie probleméw badawczych), zdanie egzaminu

Literatura podstawowa

1. J. Komuda, cykl Orty na Kremlu, t. 1-4, Lublin 2009-2013.
. J. Komuda, Opowiesci z Dzikich Pél (wydanie dowolne).

Metody weryfikacji

. Bohatcova M., Irrgarten der Shicksale-Einblattdrucke vom Anfang des Dreissigjahrigen Krieges, Praga 1966.

. A. Hamerlinski-Dzierozynski, O kartach, karciarzach, grach poczciwych i grach szulerskich, Krakéw 1976.

. J. Piekara, cykl o Mordimerze Madderdinie, t. 1-9, Lublin 2003-2014.

. Encyklopedie staropolskie - A. Briicknera, Z. Glogera, J. Kowalskiego (wybar).
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5. J. Tuwim, Pegaz deba, czyli panopticum poetyckie, Krakéw 1950.
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aktywnos$¢ w trakcie zajec¢
egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

projekt

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢
egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

projekt

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢
egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

projekt

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢
egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

projekt

Forma zajeé¢
® Wyktad
* Cwiczenia

® Wyktad
Cwiczenia

® Wyktad
Cwiczenia

® Wyktad
Cwiczenia

. Polskie pamietniki z XVII w. (wybdr - wg klucza zaproponowanego przez M. Bauera w jego monografii pt. Z dziejéw batalistyki polskiej. Studia nad pamietnikami
wojennymi z XVII w., Krakow 2007: S. Z6tkiewski, W. Dembotecki, S. i B. K. Maskiewiczowie).

9. J. C. Pasek, Pamigtniki, oprac. i wstep W. Czapliriski, Krakéw 1979, BN | 62.

10. J. Kitowicz, Opis obyczajoéw za panowania Augusta Ill, oprac. R. Pollak, Wroctaw 1970, BN | 88.
11. R. Sztyber, Tuz, kralka, wyznik, niznik i inne karty. Dwa barokowe zabytki literacko-plastyczne, Zielona Géra 2009.

Literatura uzupetniajaca

w razie potrzeby

Uwagi

Przewidziano takze ,|zejszg" forme zaliczenia koficowego tego przedmiotu, tj. zamiast egzaminu - prace pisemng, nizej punktowana; w przypadku wyboru pracy pisemnej

obowigzuje sylabus przedmiotu uwzgledniajacy ten fakt (dostepny w systemie).
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