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Informacje o przedmiocie

Semestr 1
Liczba punktéw ECTS do zdobycia 1
Typ przedmiotu obowiazkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Elzbieta Turska

Formy zajec¢

Forma zajec Liczba godzin w semestrze  Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia

(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Konwersatorium - - 10 0,67 Zaliczenie na
(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning) ocene

Cel przedmiotu
Cel gtéwny: poznanie elementéw pedagogiki zabawy oraz ksztattowanie umiejetnosci i kompetenciji jej zastosowania w praktyce opiekuriczo-wychowawczej.

Cele szczegotowe: stuchacz: dowiaduje sie czym jest pedagogika zabawy, kto to jest animator i jakie powinien mie¢ cechy. Uzyskuje wiedze na temat pedagogicznych i
psychologicznych podstaw pracy z grupa dzieci i mtodziezy, mechanizméw rozwojowych, zasad wywierania wptywu na grupe, prowadzenia grup. Dowiaduje sie jaka role i
znaczenie majg zabawy w zyciu cztowieka.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny

LP. PROGRAM konwersatoriow LICZBA GODZIN
1. Pedagogika zabawy - cechy, metody, formy 1
2. Nauka plasow, zabaw muzycznych i ruchowych, ksztatcacych orientacije, uwage, koncentracje oraz ogdlng sprawnos¢ fizyczna 5
3. Nauka tanicéw integracyjnych 1
4. Gromadzenie repertuaru piosenek popartych ruchem dla dzieci, mtodziezy 1
5. Realizacja scenariuszy zabaw 2

Metody ksztatcenia
Praca z grupa

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zaje¢
ma $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ® KKO01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ® Konwersatorium
ciagtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego, dokonuje ® napisanie 2 scenariuszy zabaw i

samooceny wtasnych kompetencji i doskonali umiejetnosci, wyznacza
kierunki wtasnego rozwoju i ksztatcenia

poprawne przeprowadzenie ich w
grupie kontrolnej

potrafi oceni¢ przydatno$é typowych metod, procedur i dobrych praktyk * K_U09 ® aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ® Konwersatorium
do realizacji zadan zwigzanych z réznymi sferami dziatalnosci ® napisanie 2 scenariuszy zabaw i
pedagogicznej poprawne przeprowadzenie ich w

grupie kontrolnej


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zaje¢
ma podstawowg wiedze o uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, ® K. W15 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ¢ Konwersatorium
wychowawczej, opiekuriczej, kulturalnej i pomocowej ® prezentacje i realizacja proponowanych

zabaw - ocenianie podsumowujgce

(zaliczenie na oceng)

ma elementarng wiedze dotyczacg proceséw komunikowania ¢ K_Wo8 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ® Konwersatorium
interpersonalnego i spotecznego, ich prawidtowosci i zaktécen

potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ swoje profesjonalne ® K_Uo04 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajec¢ ® Konwersatorium
umiejetnosci, korzystajac z réznych zrédet ® przygotowanie projektu

Warunki zaliczenia
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