llustracja cyfrowa z elementami animac;ji - course description

General information

Course name llustracja cyfrowa z elementami animacji

Course ID WA--llustCyfElemAnim-C-POD16_pNadGenK9IMUF

Faculty Eaculty of Arts

Field of study lllustration, comic book design and elements of concept art
Education profile academic

Level of studies Postgraduate studies

Beginning semester winter term 2016/2017

Course information

Semester 1

ECTS credits to win 1

Course type obligatory

Teaching language polish

Author of syllabus ® dr hab. Magdalena Gryska, prof. UZ

Classes forms
The class form  Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) ~ Form of assignment
Class - - 5 0,33 Credit

(including as e-learning) (including as e-learning)

Aim of the course

Cwiczenia i problemy poruszane w trakcie spotkar maja stuzy¢ ksztattowaniu wyobraZni artystycznej oraz jej rozwijaniu. Celem jest takze zapoznanie studentéw ze srodkami
wyrazu jakie daje nam ilustracja, poczawszy od wersji analogowej, a skoriczywszy na cyfrowej. Poszukiwanie réwniez niekonwencjonalnych rozwigzan w zakresie formy
plastycznej oraz narracji. Proba przetozenia jezyka nieruchomej ilustracji na proste formy animowane. Jednoczesnie zgtebianie problematyki percepcji obrazu i umiejetnej
prezentacji wtasnych projektéw artystycznych w tym zakresie.

Prerequisites

W zakresie wiedzy: orientuje sie w zakresie historii ilustracji i animacji. Postuguje sie warsztatem pozwalajacym na realizacje zadania. Zna oprogramowanie graficzne
pozwalajace na prace z wersjami cyfrowymi obrazu. Potrafi Swiadomie wykorzystywaé formalng strukture dzieta do wyrazania zamierzonych tresci. Wykazuje sie umiejetnoscia
tworczego formutowania przekazu artystycznego.

Scope

Ksztattowanie praktycznych umiejetnosci formutowania i wyrazania tresci komunikatu ilustracji w réznych obszarach: od analogowej po cyfrowa interpretacje. Realizacja
ilustracji, majac jednoczesnie na uwadze indywidualne predyspozycje studentéw. Poznanie warsztatu ktdry umozliwia kreatywne i twércze podejscie do tematu. Analityczne i
syntetyczne myslenie, poszukiwanie nowych skojarzen i metafor. Nadanie nowego charakteru "nieruchomym"” ilustracjom i préby przeistoczenia ich w oparciu o warsztat
cyfrowy w animacje.

Teaching methods

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami (manualnymi) az po gotowe realizacje w adekwatnym oprogramowaniu graficznym, w ktére
wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne oraz grupowe konsultacje pozwalajg na wypracowaniu wtasciwych

i samodzielnych decyzji artystycznych.

Studenci przygotowuja réwniez materiaty i pracujg samodzielnie poza pracownig. Zajecia poparte s3 materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi wyktadami dotyczacymi
wspotczesnych zagadnien z zakresu ilustracji oraz zdarzeh w animacji z odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze. Studenci zobowigzani sg do biezacego
zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz podawanych sukcesywnie stron www.

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form

posiada wiedze dotyczaca technologii w zakresie grafik oraz animacji; ma wiedze n/t rozwoju ® K_U02 ® activity during the ® Class

technologicznego w/w ¢ 1K-K-07 classes

umie wykorzystywac wiedze dotyczaca wspdtczesnych nurtow w zakresie grafiki cyfrowej i animacji ® KWi4 ® activity during the ® Class
classes

umie wspdtdziata¢ z innymi osobami w zespole ¢ 1K-U-03 ® activity during the ® Class
classes

zna i rozumie linie rozwojowe w historii ilustracji - zna publikacje zwigzane z tym zagadnieniem ¢ 1K-W-04 ¢ activity during the ® Class

classes


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Outcome description
umie rozpoznawacé i $wiadomie dobiera¢ narzedzia warsztatu graficznego do zatozonej realizacji

efektywnie wykorzystuje: wyobraZnie, intuicje, emocjonalnos¢, kreatywnosé, elastyczno$é myslenia,
aktywna obserwacje, analize otaczajacej rzeczywistosci

posiada podstawowa wiedze dotyczacg realizacji prac artystycznych zwigzanych z grafika
posiada wiedze dotyczaca srodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych z zakresu grafiki

posiada doswiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan artystycznych opartych na zréznicowanych
stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni,
intuicji i emocjonalnosci

umie tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje artystyczne

posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych w zakresie grafiki

Assignment conditions

Obowiazkowa obecnos¢ na zajeciach. Realizacja wyznaczonego ¢wiczenia.
w obszarze roku. Przygotowanie zrealizowanych z w formule przegladu.

Recommended reading
1. Crush Lawrence Zegen, Twércze ilustrowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

2. Frukacz Mariusz, 24 klatki na sekunde. Rozmowy o animacji, Krakéw 2008

Outcome symbols
° h. | 9

Methods of verification

activity during the
classes

activity during the
classes

activity during the
classes

activity during the
classes

activity during the
classes

activity during the
classes

activity during the
classes

3. O ksigzce | mata encyklopedia dla nastolatkdw, opracowanie graficzne: Bohdan Butenko, Zaktad Narodowy imienia Ossoliriskich, Wroctaw 1987

Further reading

1. Gizycki Marcin Nie tylko Disney. Rzecz o filmie animowanym, Warszawa 2000

2. red. Gizycki Marcin, Bogustaw Zmudziriski, Polski Film Animowany; historia filmu animowanego,

Warszawa 2008
1. Sitkiewicz Pawet, Polska szkota animacji, stowo/ obraz terytoria, Gdarisk 2011

2. Sitkiewicz Pawet, Mate wielkie kino, stowo/ obraz terytoria, Gdafisk 2009
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