Studium postaci ludzkiej - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Studium postaci ludzkiej

Kod przedmiotu WA--StudPostLudz-C-POD15_pNadGenE191G
Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek llustracja i komiks z elementami concept art
Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow podyplomowe

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2016/2017

Informacje o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obowiazkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia - - 7 0,47 Zaliczenie na
(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning) ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie sie z anatomiczna budowg ciata ludzkiego, Cwiczenia z przedstawiania sylwetki statycznej i w ruchu. Studium detali anatomicznych i portretu. Nauka szybkiego
szkicu sylwetki cztowieka z uwzglednieniem cigezaru ciata i charakterystycznych cech anatomicznych.

Wymagania wstepne

Podstawowe kompetencje rysunkowe.

Zakres tematyczny
Umiejetno$¢ rysunku anatomicznego. Swiadome uzycie znakéw ikonicznych oraz lingwistycznych wtasciwych dla komiksu. Ksztattowanie zindywidualizowanego jezyka
plastycznego w zakresie warstwy semantycznej komiksu. Nauka spdjnej wizualizacji rysunkowej w zakresie projektéw koncepcyjnych.

Metody ksztatcenia
Cwiczenia realizowane sg pod kierunkiem pedagoga. Wspéinie omawiane s3 rézne przyktady oraz zastosowanie w praktyce nabywanych umiejetnosci. Indywidualny kontakt ze
studentem odbywa sie w formie korekt prac wykonywanych podczas ¢wiczen. Cwiczenia z zywym modelem oraz z pamieci lub fotografii..

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
student potrafi narysowac sylwetke ludzka z uwzglednieniem ciezaru ciata i ® 1K-U-12 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
przeciwwagi

posiada podstawowa wiedze z anatomii dla plastykow. ® K_W01 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
Potrafi zastosowac techniki rysunkowe do rysowania postaci ludzkiej w ® 1K-U-01 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia

formie szkicu oraz studium.

Warunki zaliczenia

Podstawg oceny jest realizacja prac.

Literatura podstawowa
Burne Hogarth Dynamic Anathomy ; wyd. Watson-Guptill; Rev Exp edition 2003

Burne Hogarth Drawing dynamic hand ; wyd. Watson-Guptill Publications Inc 1988

Literatura uzupetniajaca
Sarah Simblet, John Davis Anatomia dla artystow ; wyd. Arkady 2010
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