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Forma zaliczenia

Wykład 30 2 - - Egzamin
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na 

ocenę

Cel przedmiotu
zapoznanie studentów z własnościami algorytmów, oraz z zasadami i ograniczeniami ich projektowania;
zapoznanie studentów z podstawowymi strukturami danych i algorytmami je obsługującymi, oraz podstawowymi algorytmami rozwiązującymi wybrane zagadnienia 
algorytmiczne;
ukształtowanie umiejętności budowania algorytmów dla prostych zadań algorytmicznych.

Wymagania wstępne
brak

Zakres tematyczny
Algorithm and its properties: definitions of the algorithmic problem and the algorithm, algorithm properties; steering structures and block schemes. Programming techniques: 
recursion and corecursion, divide and conquer method, greedy algorithms , dynamic programming.

Data structures: definitions of data structures, linear-ordered sets, dictionaries; FIFO and LIFO structures; singly or doubly linked lists, cyclic lists, binary trees, priority queues.

Dictionaries: binary search trees BST and AVL, red-black trees; self-organizing structures, splay trees, hashing tables, B-trees.

Sets and graphs: representations, breadth-first and depth-first search , graph theory algorithms and net algorithms.

Selected algorithmic problems analysis: linear and binary search, indoor and outdoor sorting; string searching algorithms, geometric algorithms, paging problem, arithmetic 
systems.

Metody kształcenia
wykład: wykład konwencjonalny

laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole 

efektów
Metody weryfikacji Forma zajęć

Zna podstawowe algorytmy rozwiązujące wybrane zadania algorytmiczne (np. 
sortowanie, wyszukiwanie wzorca w tekście, podstawowe algorytmy teoriografowe i 
teorioliczbowe itp.) 

egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Potrafi zaproponować właściwie dobraną technikę algorytmiczną do konkretnego 
klasycznego zadania algorytmicznego (np. sortowanie, wyszukiwanie wzorca w tekście 
itp.) 

bieżąca kontrola na zajęciach
sprawdzian
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Laboratorium

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole
efektów

Metody weryfikacji Forma zajęć

Potrafi interpretować schematy blokowe algorytmów oraz opracować je dla prostych 
zadań algorytmicznych

bieżąca kontrola na zajęciach
sprawdzian
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Laboratorium

Jest świadomy ograniczeń technik algorytmicznych stosowanych w zadaniach 
technicznych i technologicznych

egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Potrafi wyjaśnić zasadę działania algorytmów wstawiania, usuwania i wyszukiwania 
elementów w szerokiej klasie dynamicznych struktur danych, takich jak listy, drzewa 
binarne, Bdrzewa czy kolejki priorytetowe 

egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu w formie pisemnej i ustnej

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Składowe oceny końcowej = wykład: 50% + laboratorium: 50%
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