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Cel przedmiotu
® zapoznanie studentéw z wtasnosciami algorytméw, oraz z zasadami i ograniczeniami ich projektowania;
® zapoznanie studentéw z podstawowymi strukturami danych i algorytmami je obstugujacymi, oraz podstawowymi algorytmami rozwigzujacymi wybrane zagadnienia
algorytmiczne;
¢ uksztattowanie umiejetnosci budowania algorytmow dla prostych zadan algorytmicznych.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
Algorithm and its properties: definitions of the algorithmic problem and the algorithm, algorithm properties; steering structures and block schemes. Programming techniques:
recursion and corecursion, divide and conquer method, greedy algorithms , dynamic programming.

Data structures: definitions of data structures, linear-ordered sets, dictionaries; FIFO and LIFO structures; singly or doubly linked lists, cyclic lists, binary trees, priority queues.
Dictionaries: binary search trees BST and AVL, red-black trees; self-organizing structures, splay trees, hashing tables, B-trees.
Sets and graphs: representations, breadth-first and depth-first search, graph theory algorithms and net algorithms.

Selected algorithmic problems analysis: linear and binary search, indoor and outdoor sorting; string searching algorithms, geometric algorithms, paging problem, arithmetic
systems.

Metody ksztatcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny

laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow

Zna podstawowe algorytmy rozwigzujace wybrane zadania algorytmiczne (np. ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad

sortowanie, wyszukiwanie wzorca w tekscie, podstawowe algorytmy teoriografowe i testowy i inne

teorioliczbowe itp.)

Potrafi zaproponowac¢ wtasciwie dobrang technike algorytmiczng do konkretnego ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
klasycznego zadania algorytmicznego (np. sortowanie, wyszukiwanie wzorca w tekscie ¢ sprawdzian
itp.) ® wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé

efektow
Potrafi interpretowaé schematy blokowe algorytméw oraz opracowac je dla prostych ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
zadan algorytmicznych ® sprawdzian
® wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych
Jest $wiadomy ograniczen technik algorytmicznych stosowanych w zadaniach ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
technicznych i technologicznych testowy i inne
Potrafi wyjasni¢ zasade dziatania algorytméw wstawiania, usuwania i wyszukiwania ® egzamin - ustny, opisowy, ¢ Wyktad
elementow w szerokiej klasie dynamicznych struktur danych, takich jak listy, drzewa testowy i inne

binarne, Bdrzewa czy kolejki priorytetowe

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu w formie pisemnej i ustnej
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Sktadowe oceny kofcowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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