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Cel przedmiotu

Nabycie umiejetnosci powiazania wszelkich elementéw kultury popularnej w perspektywie semilogicznej. Zrozumienie mechanizméw rzadzacych semiosfera kultury masowej.
Uswiadomienie wspélnoty kulturowej z dorobkiem cywilizacyjnym Europy i $wiata. Udoskonalenie umiejetnosci analizy i krytyki materiatu zrédtowego. Rozwiniecie umiejetnosci
pozwalajacych na samodzielng prace intelektualng z materiatem literackim. Poznanie wybranych tworéw kultury popularnej oraz trafne ich analizowanie i wartosciowanie.
Udoskonalenie umiejetnosci swobodnego wypowiadania sig, dyskutowania, wysuwania hipotez, wygtaszania wtasnych ocen i opinii oraz wtasciwego argumentowania,
skutecznej komunikacji i kreatywnego rozwigzywania problemow.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
1. Struktura kultury popularnej i masowej.
. Powigzanie tematyki i formy tworéw kultury popularnej z zyciem spotecznym.
. Mechanizmy semiotyczne wpisane w poszczegélne typy przedmiotow kultury popularnej.
. Procesy semioz opartych na wtérnych taficuchach semilogicznych.
. Semiosfera kultury popularnej.
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Metody ksztatcenia
dyskusja i dyskusja piramidowa, mapa mentalna, praca z tekstem naukowym i literackim

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
student zna i rozumie na poziomie podstawowym zaleznosci miedzy kulturg materialng ® KKG1_W08 ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
i duchowg a tekstami kultury popularnej zajeé

® kolokwium
student ma uporzadkowang wiedze o wybranych zagadnieniach z zakresu semiotyki ® KKG1_WQ7 ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
kultury popularnej zajec

® kolokwium
student zna zakres posiadanej przez siebie wiedzy i posiadanych umiejetnosci, rozumie ® KKG1_K01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
potrzebe ciggtego doksztatcania sie i rozwoju zawodowego zajeé

® kolokwium
student umie przeprowadzié¢ krytyczng analize i interpretacje tekstow kultury popularnej ® KKG1_U14 ¢ aktywnos¢ w trakcie * Cwiczenia

z zastosowaniem typowych metod, uwzgledniajac kontekst spoteczny i zajec
historycznokulturowy ® kolokwium


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

student zna i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji tekstow kultury ® KKG1_W12 ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
popularnej, uwzgledniajacej ich umiejscowienie w momencie dziejowym zajeé
® kolokwium

Warunki zaliczenia

obecnos¢ na zajeciach, znajomos¢ literatury przedmiotu weryfikowana podczas kolokwium, udziat w dyskusji, prezentacja wtasnego stanowiska
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