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Ćwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na 
ocenę
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ocenę

Wykład 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentów z bazą ORACLE oraz językiem PL/SQL. Student na zakończenie kursu powinien móc samodzielnie zaprojektować i stworzyć dynamiczny serwis WWW 
wykorzystujący bazę danych.

Wymagania wstępne
Umiejętność programowania. Znajomość podstaw relacyjnych baz danych, SQL-a oraz HTML-a.

Zakres tematyczny
Wykład:

1. PL/SQL
• struktura programu, zmienne, typy, wyrażenia i operatory oraz instrukcje sterujące,

• korzystanie z rekordów i tabel,

• korzystanie z SQL z poziomu PL/SQL,

• funkcje SQL dostępne w PL/SQL,

• tworzenie i używanie kursorów,

• bloki w PL/SQL: podprogramy (procedury i funkcje), pakiety i wyzwalacze,

• metody obsługi błędów w PL/SQL,

• dynamiczny PL/SQL.

2. Wyprowadzanie zależności funkcyjnych
• z aksjomatów Armstronga,

• z B-aksjomatów,

• za pomocą digrafów.

Ćwiczenia:

1. SQL w bazie danych Oracle. Funkcje wbudowane, struktury drzewiaste.
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2. PL/SQL. Kursory, kursory sparametryzowane. Bloki anonimowe, funkcje, procedury, wyzwalacze. Pakiety. Obsługa błędów.

3. PHP
• operacje na tekstach i liczbach,

• tworzenie interaktywnych formularzy,

• korzystanie z baz danych,

• mechanizmy sesji, ciasteczka i obsługa plików,

• klasy i obiekty,

• operacje na plikach.

4. Obiektowe bazy danych na podstawie XML

• struktura dokumentu XML

• DTD i XML-Schema

• XSLT.

5. JavaScript

• składnia języka,

• klasy, obiekty, format JSON,

• AJAX oraz obsługa XML,

• przykładowe frameworki.

Laboratorium:

1. SQL w bazie Oracle,
2. struktury drzewiaste,
3. PL/SQL, tworzenie wbudowanych własnych funkcji, procedur, wyzwalaczy oraz pakietów,
4. pespektywy opisujące strukturę bazy danych,
5. generowanie danych w formacie XML i prezentowanie ich za pomocą XSL lub JavyScript.

Metody kształcenia
Wykład: wykład konwersatoryjny.

Ćwiczenia: metoda problemowa, burza mózgów, referaty.

Laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student zna składnię komend SQL i PL/SQL K_W13

K_W14
sprawdzian
kolokwium, referat
kolokwium, bieżąca kontrola na 
zajęciach 

Wykład
Laboratorium
Ćwiczenia

Student potrafi wydobywać i prezentować dane zapisane w formacie 
XML

K_W13 kolokwium, referat
kolokwium, bieżąca kontrola na 
zajęciach 

Laboratorium
Ćwiczenia

Student potrafi gromadzić i wydobywać informacje zgromadzone w 
bazach danych za pomocą aplikacji WWW

K_U25 kolokwium, referat
kolokwium, bieżąca kontrola na 
zajęciach

Laboratorium
Ćwiczenia

Student potrafi wyszukiwać niezbędne informacje K_U20
K_K01

referat
bieżąca kontrola na zajęciach

Laboratorium
Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Wykład: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktów ze sprawdzianu. 

Ćwiczenia: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktów z kolokwium obejmującego cały przerabiany materiał, za przygotowanie referatu można uzyskać 
maksymalnie dodatkowo 20% punktów.



Laboratorium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktów z kolokwium obejmującego cały przerabiany materiał (co stanowi 80% oceny). Za aktywność na 
zajęciach student otrzymuje dodatkowe punkty (20% oceny).

Ocena końcowa przedmiotu jest średnią arytmetyczną ocen z wykładu, ćwiczeń i laboratorium. Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny końcowej jest uzyskanie pozytywnych 
ocen z wykładu, ćwiczeń i laboratorium.
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