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Forma zaliczenia

Egzamin
Zaliczenie na
ocene

Celem przedmiotu programowanie aplikacji WEB jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami programowania bazodanowych aplikacji rozproszonych i
technologii ustug Web. Przygotowanie studentéw do praktycznego wykorzystania narzedzi i technologii wytwarzania aplikacji i ustug Web.

Wymagania wstepne

Student powinien zaliczy¢: Programowanie obiektowe 1 i 2, Inzynieria systeméw informacyjnych.

Zakres tematyczny
Wyktad/laboratorium:

Historia Web, ewolucja aplikacji WEB

Podstawy protokotéw internetowych

Wielowarstwowe architektury aplikacji internetowych

Wzorce projektowe w JAVA

Wzorzec MVC; ustugi sieciowe, Service Oriented Architectures

Narzedzia komponentowe w realizacji aplikacji WEB

Wykorzystanie Javascript i technologii AJAX
Podstawy wykorzystania Spring Framework

Wprowadzenie do Cloud Computing

Metody ksztatcenia

Wyktad dostepny w formie elektronicznej; laboratoria komputerowe z wykorzystaniem narzedzi (Eclipse, Spring) technologii (AJAX) metod i wzorcow projektowych (MVC) w

implementacji i wdrozeniu bazodanowej aplikacji WEB.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Symbole efektéow Metody weryfikacji

Forma zajeé
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Opis efektu

Student potrafi w sposdb zrozumiaty przedstawi¢ rozwigzanie zadania zwigzanego z
przetwarzaniem informacji oraz dobiera odpowiednie metody matematyczne i narzedzia
informatyczne do okreslonych typéw zadar

Student potrafi odpowiednio zdefiniowa¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez
siebie lub innych zadania; rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad projektami o
charakterze dtugofalowym

Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ oraz
zastosowac wtasciwg technologie i narzedzia do budowy aplikacji internetowej oraz
potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja, przeanalizowaé, zaprojektowac oraz zrealizowac
prosty internetowy system bazodanowy, uzywajac wtasciwie dobranych metod, technik i
narzedzi

Student wie jakie jest znaczenie matematyki obliczeniowej we wspétczesnej nauce i
technice oraz w rozwoju spoteczenstwa informacyjnego oraz zna najwazniejsze problemy
rozwigzywalne algorytmicznie przy uzyciu aparatu matematycznego i internetowych
technik informatycznych

Student ma podstawowa wiedze na temat technologii sieciowych, serweréw
aplikacyjnych, architektury aplikacji internetowych oraz metod zarzadzania informacjg i
systemami baz danych

Warunki zaliczenia

Udziat w zajeciach jest obowigzkowy.

Wyktad - egzamin pisemny.

® Ku28

Symbole efektéow Metody weryfikacji
® Praktyczna realizacja

zadania o réznicowanym
stopniu trudnosci.
Sprawdzian pisemny
Praca pisemna jako
sprawozdania z
realizowanych zadan.
Dyskusja w trakcie zajec.
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Egzamin pisemny.
Kolokwium pisemne .
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Egzamin pisemny.
Kolokwium pisemne.
Ocena aktywnos¢ w trakcie
zajeé.

Zaliczenie laboratorium na podstawie sprawdziandw (20%) sprawozdar ze zrealizowanych zadan implementacyjno wdrozeniowych (80%).

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z laboratorium (50%) oraz ocena z egzaminu pisemnego (50%). Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z laboratorium

i egzaminu.
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