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Cel przedmiotu
Uzupetnienie i poszerzenie umiejetnosci z technologii Informacyjnej ze szkoty sredniej w zakresie budowy komputera, systemoéw operacyjnych, oprogramowania uzytkowego jak
edytory tekstu i arkusze kalkulacyjne, a takze podstaw tworzenia stron internetowych oraz ustug dostepnych w Internecie.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw obstugi komputera w zakresie szkoty $redniej.

Zakres tematyczny
1. Budowa i podstawy dziatania komputera.
. Systemy operacyjne (firmowe i z grupy wolnego i otwartego oprogramowania).
. Oprogramowanie podstawowe, narzedziowe, uzytkowe;
. Rodzaje licencji.
. Ustugi dostepne w Internecie.
. Edytory tekstow tekstow (firmowe i z grupy wolnego i otwartego oprogramowania), w tym tekstéw matematycznych.
. Arkusze kalkulacyjne (firmowe i z grupy wolnego i otwartego oprogramowania).
. Tworzenie prezentacji.
. Podstawy jezyka JavaScript, XHTML, CSS.
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Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne - samodzielna praca przy komputerze.

Kazdy temat jest realizowany wedtug schematu:

1) Wprowadzenie do tematu przez prowadzgcego ilustrowane przyktadami.

2) Kolejne przyktady studenci wykonujg samodzielnie na zajeciach.

3) Nastepnie kazdy student otrzymuje zadanie do wykonania poza zajeciami z okresleniem terminu.

4) Zaliczenie wykonania zadania dla kolejnego tematu jest oceniane w formie rozmowy.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student potrafi opracowa¢ prezentacje z wykorzystaniem programéw do ® K_K05 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ® Laboratorium
tworzenia prezentacji (firmowych i z grupy wolnego i otwartego zajeciach

oprogramowania) . ® ocena wykonania zleconych zadan,

ocena sprawozdan, prezentacja


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Student zna popularne arkusze kalkulacyjne (firmowe i z grupy wolnego i
otwartego oprogramowania); zna ich funkcje i potrafi sie nimi postugiwac.

Student zna popularne edytory tekstow (firmowe i z grupy wolnego i
otwartego oprogramowania); potrafi poprawnie sformatowac tekst
zawierajacy m.in. elementy grafiki, tabele, wzory matematyczne.

Student potrafi wykona¢ prosta strone internetowg zawierajacg interakcje z
uzytkownikiem z wykorzystaniem znacznikdw XHTML, CSS i JavaScript
zgodnie z normg W3C.

Student rozumie pojecie systemu operacyjnego; zna podstawowe funkcje
systemow operacyjnych z grupy firmowych (np. Windows) i z grupy wolnego
i otwartego oprogramowania (Linux).

Student potrafi korzysta¢ z ustug oferowanych w Internecie oraz
przeprowadzi¢ prostg analize aplikacji i protokotéw sieciowych.

Student zna budowe oraz podstawy dziatania komputera; zna rodzaje
licencji oprogramowania, w tym ide¢ wolnego i otwartego oprogramowania.

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktéw ze $redniej wazonej ocen:

aktywnosci na zajeciach,
wykonanych zadan,
sprawozdan z laboratoriéw,
kolokwium.
Literatura podstawowa
1. Ewa Gurbiel i inni, Technologia informacyjna, WSiP, 2009.

2. Piotr Czarny, Komputer PC w biurze i nie tylko, Helion, 2008.

Symbole efektéw

K_ W05
KW11

3. Witold Wrotek, Windows 7. Komendy i polecenia. Praktyczne przyktady, Helion, 2011.

4. Radostaw Sokoét, ABC Linux. Wydanie Il, Helion, 2010.
5. Maria Sokét, Internet. Kurs. Wydanie Ill, Helion, 2011.

6. Maria Sokét, OpenOffice.ux.pl 3.1. Cwiczenia praktyczne. Helion, 2010.

7. Maria Sokét, Tworzenie stron WWW. Cwiczenia praktyczne. Wydanie Ill, Helion, 2011.

8. Leslie Lamport, LaTex. System opracowywania dokumentéw, WNT, 2004.

Literatura uzupetniajaca

1. Witold Wrotek, Informatyka Europejczyka. Technologia informacyjna, Helion, 2006.

Metody weryfikacji

kolokwium

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena wykonania zleconych zadan,
ocena sprawozdan

kolokwium

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena wykonania zleconych zadan,
ocena sprawozdan

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena wykonania zleconych zadan,
ocena sprawozdan, ocena strony
internetowej

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena wykonania zleconych zadan,
ocena sprawozdan

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena wykonania zleconych zadan,
ocena sprawozdan

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

ocena wykonania zleconych zadan,
ocena sprawozdan

2. Nisan Noam, Schocken Shimon, Elementy systeméw komputerowych. Budowa nowoczesnego komputera od podstaw, WNT, 2008.

w

4. Bartosz Danowski, Windows 7 PL. Instalacja i naprawa. Cwiczenia praktyczne, Helion, 2009.

Krzysztof Rychlicki-Kicior, Podstawy obstugi komputera. Pierwsza pomoc. Wydanie Il, Helion, 2011.

Forma zajeé¢

® Laboratorium

® Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium



5. Benjamin Mako Hill I inni, Ubuntu. Oficjalny podrecznik. Wydanie V, Helion, 2011.
6.  Waldemar Howil, Po prostu OpenOffice.ux.pl 3.x, Helion, 2010.

7. Wiodzimierz Gajda, HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty. Wydanie I,
Helion, 2011.

8.  Antoni Diller, LaTex. Wiersz po wierszu, Helion, 2001.

9.  Materiaty dostepne na portalach:
http://sourceforge.net/, http://dobreprogramy.pl/, http://www.gust.org.pl/
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