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Cel przedmiotu

Poznanie zaawansowanych poje¢ matematyki dyskretnej w aspekcie teoretycznym i algorytmicznym.

Wymagania wstepne
Matematyka dyskretna 1.

Zakres tematyczny
Wyktad

1. Grafy przecie¢ rodzin zbioréw, krawedziowe, totalne, przedziatowe, tukowe i inne; ich wtasnosci i zastosowania (6 godz.).
2. Rézne rodzaje dominowania w grafach (4 godz.).

3. Kolorowanie graféw (klasyczne, z listy), twierdzenia Brooksa, Szekeres-Wilf, Vizinga, Thomassena (8 godz.).

4. Matroidy i ich wtasnosci, twierdzenie Rado-Edmondsa, twierdzenie Rado o niezaleznych transwersalach (6 godz.).

5. Digrafy, definicje i oznaczenia, digrafy tranzytywne i acykliczne, ich wtasnosci (6 godz.).

Cwiczenia

1. Rozpoznawanie w zadaniach z trescig problemdéw grafowych zwigzanych z kolorowaniem i dominowaniem. Teoretyczne i algorytmiczne rozwigzywanie tego typu
probleméw, w szczegdlnosci znajdowanie liczby chromatycznej i liczb dominujacych grafu. Dowodzenie prostych faktéw teoretycznych zwigzanych z tg tematyka (8 godz.).

2. Badanie wtasnosci grafow przeciec ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na zastosowania tych graféw (6 godz.).
3. Macierzowe reprezentacje digrafow w kontekscie badania ich wtasnosci w szczegélnosci tranzytywnosci i acyklicznosci, analiza algorytméw digrafowych (6 godz.).

4. Zapoznanie sie z pojeciem matroidu z uwzglednieniem matroidu grafowego, kografowego, wektorowego i jednorodnego. Badanie wtasnosci matroidu poprzez dowodzenie
prostych faktéw zwiazanych z tym pojeciem. Poznanie znaczenia tej struktury w kontekscie algorytmu zachtannego (8 godz.).

5. Kolokwium zaliczeniowe (2 godz.).

Metody ksztatcenia
Wyktad konwersatoryjny, wyktad tradycyjny, ¢wiczenia dyskusyjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu

Student potrafi formutowac problemy praktyczne w jezyku poje¢ matematyki
dyskretnej oraz potrafi zastosowaé znane algorytmy i wiedze teoretyczng do
rozwigzania takiego problemu.

Student rozumie znaczenie uczciwosci intelektualnej.

Student rozpoznaje struktury matroidalne i zna ich znaczenie w kontekscie uzycia
algorytmu zachtannego.

Student potrafi zdecydowac¢ z jakimi obiektami z poznanego zakresu matematyki
dyskretnej oraz z jakimi ich wlasnosciami nalezy utozsamiac rozwigzanie danego
problemu praktycznego

Student potrafi sformutowac wybrane twierdzenia z poznanych dziatéw matematyki
dyskretnej, przeprowadzi¢ dowody tych twierdzen i wyttumaczy¢ znaczenie
poszczegdlnych zatozen.

Warunki zaliczenia

Warunki zaliczenia poszczegdlnych zajec:

Symbole efektéw

® KU10
® KU19

1. Sprawdzanie stopnia przygotowania studentéw oraz ich aktywnosci w trakcie ¢wiczen.

Metody weryfikacji

dyskusja

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne
sprawdzian

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne
sprawdzian

dyskusja

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne
sprawdzian

dyskusja

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne
sprawdzian

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

Forma zajeé
® Wyktad
* Cwiczenia

® Wyktad
Cwiczenia

* Wyktad
Cwiczenia

* Wyktad
Cwiczenia

* Wykfad

2. Kolokwium z zadaniami o zréznicowanym stopniu trudno$ci, pozwalajgce na ocene czy i w jakim stopniu, student osiggnat wymienione efekty ksztatcenia gtownie w

zakresie umiejetnosci i kompetencji.

3. Konwersacja podczas wyktadu w celu weryfikacji wyzszych pozioméw efektéw ksztatcenia w zakresie wiedzy i umiejetnosci.

4. Praca pisemna weryfikujaca efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy i kompetencji zdobyte podczas wyktadu.

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z ¢wiczen (50%) i ocena z wyktadu (50%). Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen zaliczajacych ¢wiczenia i

wyktad.
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