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Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Technologie informacyjne w architekturze i urbanistyce
Kod przedmiotu techn03_pNadGen4K8A6

Wydziat Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii Srodowiska-
Kierunek Architektura

Profil ogdInoakademicki

Rodzaj studiow drugiego stopnia z tyt. magistra inzyniera architekta
Semestr rozpoczecia semestr letni 2017/2018

Informacje o przedmiocie

Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 1

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® magr inz. arch. Michat Golarski

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 15 1 - -

Cel przedmiotu
C1 - Przekazanie umiejetnosci obstugi programu AutoCad w zakresie wybranych zaawansowanych funkcji programu AutoCad

C2 - Przekazanie umiejetnosci obstugi programu ArchiCad w zakresie wybranych zaawansowanych funkcji programu ArchiCad

Wymagania wstepne

Formalne:

® ma uporzadkowang i podbudowana teoretycznie wiedze w zakresie komputerowego wspomagania projektowania architektonicznego,

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

® ma elementarng wiedze niezbedna do projektowania obiektéw architektonicznych, opracowania i drukowania dokumentacji technicznej przy uzyciu programéw CAD

® potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczacg realizacji zadania inzynierskiego korzystajac z programéw CAD

Nieformalne: brak

Zakres tematyczny

Program laboratorium:
Zaawansowane funkcje programéw AutoCAD i ArchiCAD:

® interfejs uzytkownika, personalizacja ustawien programu,
® tworzenie wtasnych elementdéw biblioteki, wtasnych linii i wypetnien,

odnosnik obrazu rastrowego,

odnosnik do rysunku zewnetrznego (XREF),

tworzenie i edycja blokéw dynamicznych (AutoCad),

techniki i narzedzia modelujace,

modelowanie 3D od podstaw - budowanie modelu na potrzeby wizualizacji,

techniki tworzenia foto-realistycznych prezentacji wnetrz, obiektéw architektonicznych i uktadéw urbanistycznych,

tworzenie rysunkéw typu "exploded-view drawing"

praca indywidualna
Wprowadzenie do programu Revit

® interfejs uzytkownika, personalizacja ustawief programu,
¢ odnosnik do rysunku zewnetrznego,

¢ tworzenie modelu terenu, wizualizacja urbanistyczna,

® modelowanie bryty budynku przy uzyciu bryt koncepcyjnych

Metody ksztatcenia
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metody éwiczeniowo-praktyczne: metoda laboratoryjna

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zajeé

Student potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wtasciwymi do realizacji ® KU01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie ® Laboratorium
zadan typowych dla dziatalno$ci inzynierskich. Student opanowat obstuge programéw ArchiCAD, ® K_U05 zajec

AutoCAD w zakresie zaawansowanym i podstawowym w programie Revit. Student potrafi ® obserwacja i ocena

przygotowaé rysunki w wersji elektronicznej: elementdw architektonicznych, budynkéw i budowli aktywnosci na

oraz krajobrazu, réwniez map planistycznych i przeprowadzi¢ ich obszerng prezentacje w ramach zajeciach

wtasnych opracowar studialnych i artystycznych oraz pomystow projektowych obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
opinia opiekuna
praktyk

zaliczenie - ustne,

opisowe, testowe i

inne
Student jest Swiadom potrzeby nieustannej oceny przydatnosci programéw i narzedzi ® KKO01 ® aktywnosé w trakcie ® Laboratorium
komputerowych stuzacych do projektowania architektoniczno - urbanistycznego, w tym ® K_Ko08 zajec
dostrzegania ograniczen tych technologii, takze w zastosowaniu do rozwigzywania zadan ® KK10 ® obserwacja i ocena
projektowych z zakresu architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego, w tym zadan aktywnosci na
nietypowych i zawierajacych komponent badawczy. , a takze porozumiewacé sie w srodowisku zajeciach
zawodowym i w innych $rodowiskach, réwniez z poza polskiego obszaru jezykowego, przy ® obserwacje i ocena
zastosowaniu tych narzedzi i ich oprogramowania umiejetnosci
praktycznych studenta
® opinia opiekuna
praktyk
¢ zaliczenie - ustne,
opisowe, testowe i
inne
Student ma poszerzong wiedze w zakresie technologiczno-technicznym o komputerowych ® K.Wo1 ® aktywnos$¢ w trakcie ¢ Laboratorium
narzedziach pracy biurowej i wspomaganiu projektowania architektonicznego typu CAD oraz BIM. ¢ K_W05 zajec
Student ma réwniez uporzadkowang wiedze dotyczacg przygotowywania dokumentac;ji ® biezaca kontrola na
projektowej, importowania i eksportowania rysunkéw i innych materiatow w kontekscie misji i etyki zajeciach

zawodu architekta w prowadzonej dziatalnosci projektowo-inwestycyjnej z zakresu architektury,
urbanistyki i planowania przestrzennego.

dokumentacja praktyki
obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
® opinia opiekuna
praktyk

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia laboratorium jest obecno$¢ na zajeciach i uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich przewidzianych programem éwiczen. Uzyskane punkty: 0 = 50%/
niedostateczny; 51 - 60%/ dostateczny; 61- 70%/ dostateczny plus; 71 - 80%/ dobry; 81 -90%/ dobry plus; 91 -100%/ bardzo dobry.
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Uwagi

Limit os6b w grupie laboratoryjnej: 15. Zajecia laboratoryjne w pracowni komputerowej
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