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Cel przedmiotu

Celem ksztatcenia jest uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej w tym grafiki cyfrowej ktéra dotyczy zaréwno procesu poszukiwania i budowania idei
konkretnej realizacji graficznej jak i opanowania umiejetnosci technicznych wykonania matrycy i uzyskania odbitki (wszystkie artystyczne techniki graficzne: wklestodruk i
wypuktodruk, druku ptaski: sitodruk i litografia oraz druk cyfrowy).

Celem przedmiotu jest rowniez uswiadomienie studentowi charakterystycznych cech konkretnego warsztatu graficznego, rozbudzenie wrazliwosci plastycznej i zachecanie go
do inicjowania wtasnych proceséw kreacji artystycznej.

Studenci zapoznajg sie z zatozeniami konkretnej pracowni, jej charakterem, problematyka , charakterystycznymi cechami i mozliwo$ciami technologicznymi warsztatu i
pracowni.

P il ie realizui Pod fiki - UWAGI

Wymagania wstepne
Studenci przedstawiaja prace wykonane w innych pracowniach graficznych, szkice, rysunki, fotografie i rézne, wtasne realizacje wykonane w dowolnych technikach poza
pracowniami.

Znajomos$¢ zasad kompozycji. Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera i narzedzi peryferyjnych.

Zakres tematyczny
Zakres ¢wiczen oraz stopien trudnosci ideowej jak i praktycznej interpretacji tematéw zwigzany jest z rokiem studiéw i moze uwzglednia¢ indywidualne zainteresowania i
predyspozycije studenta.

Zaproponowane przez prowadzacego 2- 3 obowigzkowe tematy w semestrze dajg szerokg mozliwos¢ interpretacji i prowokujg studenta do twérczych poszukiwan zaréwno w
obszarze szukania idei konkretnego tematu jak i charakterystycznych i/lub wyjatkowych cech Srodkéw wyrazu artystycznego konkretnej techniki graficznej (eksperyment,
taczenie technik, matryce autorskie).

Student poznaje wiasciwosci technologiczne druku : wklestego jak sucha igta, akwaforta, akwatinta, miekki werniks, odprysk z mozliwoscia taczenia ze sobg wymienionych
technik; wypuktego (linoryt, drzeworyt); ptaskiego (litografii i sitodruku) i druku cyfrowego (druk atramentowy, pigmentowy, solwentowy, UV)

Studenci zdobywajg praktyczna wiedze technologiczng (wtasciwosci: mozliwosci/ ograniczenia) w zakresie warsztatu tradycyjnej grafiki artystycznej a w przypadku grafiki
cyfrowej - praca z matryca cyfrowa, podstawy edycji i cyfrowego przetwarzania obrazu, podstawy przygotowania pliku do druku, rodzaje druku i podtozy stosowanych w
technikach druku cyfrowego)


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Program zaktada swobode i samodzielno$¢ poszukiwar.

Metody ksztatcenia

Zajecia majg forme ¢wiczen i kazde zadanie konczy sie jego fizyczng realizacjg w formie odbitki, wydruku, projekcji, obiektu czy technik tgczonych.

Studenci realizuja grafiki w oparciu o (2-3) tematy zaproponowane przez prowadzacego pracownie. W uzasadnionych przypadkach realizujg wtasne propozycje tematyczne. Po

zaakceptowaniu projektu wybierana jest metoda realizacji: technika, sposdb drukowania, rodzaj druku, podtoze druku itd.

Dialog pomiedzy studentem a wyktadowca odbywa sie na zasadzie indywidualnej rozmowy w trakcie zaje¢ - konsultacje, korekty czy tez dyskusji grupowych.

Metodg ksztatcenia sg tez tematyczne warsztaty i prezentacje np. w przypadku grafiki cyfrowej: ¢wiczenia warsztatowe - projekty zwigzane z nauka programéw graficznych

do edycji i przetwarzania obrazu rastrowego.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

umie: rozpoznawac i $wiadomie dobiera¢ narzedzia warsztatu graficznego do zatozonej realizacji,
$wiadomie taczy¢ technologie graficzne dla osiggniecia pozadanego efektu, posiada podstawowy
zakres umiejetnosci warsztatowych w zakresie dyscyplin graficznych pozostajacych poza jego
gtéwnym nurtem zainteresowan, opanowat techniki éwiczenia umiejetnosci warsztatowych
umozliwiajace ciagty rozwdj poprzez samodzielng prace, umie $wiadomie porusza¢ sie w obszarach
warsztatu graficznego w zgodzie z ogdlnie przyjetymi zasadami BHP

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, efektywnie wykorzystuje: wyobraZnig, intuicje,
emocjonalnos$é, kreatywnos¢, elastycznos$¢ myslenia, aktywng obserwacje, analize otaczajacej
rzeczywistosci

ma podstawowa wiedze z zakresu BHP pracowni graficznych, posiada podstawowa wiedze
dotyczaca realizacji prac artystycznych zwigzanych z grafika warsztatowa,posiada wiedze dotyczaca
srodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych z zakresu grafiki warsztatowej , zna i rozumie linie
rozwojowe w historii grafiki - zna publikacje zwigzane z tym zagadnieniem, posiada wiedze
dotyczaca technologii w zakresie grafiki warsztatowej; ma wiedze n/t rozwoju technologicznego w/w

Warunki zaliczenia

Symbole efektow Metody weryfikacji

Forma zajeé
aktywno$é w trakcie * Cwiczenia
zajec

dyskusja

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
przygotowanie projektu
konsultacje

aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
zaje

dyskusja

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
projekt

konsultacje
aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
zajec

dyskusja

obserwacje i ocena

umiejetnosci

praktycznych studenta

przygotowanie projektu

konsultacje

Weryfikacja efektéw pracy studenta odbywa sie na biezaco w trakcie konsultacji /korekt oraz tzw przegladéw roboczych. Podsumowaniem sa przeglady semestralne i

koricoworoczne oraz wystawy koricoworoczne.

Na finalng ocene pracy studenta sktadajg sie: obecnos$¢ i aktywnosé na zajeciach w pracowni, samodzielno$¢ podejmowania decyzji, kreatywno$¢, artystyczny i techniczny
rezultat prac oraz ilo$¢ zrealizowanych grafik - wydrukow, odbitek (pojedyncze realizacje lub grafiki wchodzace w sktad spdjnego cyklu prac bedacego odpowiedzig na zatozenia

ideowe obowigzujacego tematu/ tematow), zaangazowanie i wspotpraca z prowadzacym.

Skala ocen:2do 5

Literatura podstawowa

1. Podreczniki do nauki grafiki warsztatowej: Grafika artystyczna - podrecznik warsztatowy, Wydziat Grafiki ASP w Poznaniu, Poznan, 2007; Techniki graficzne, Jorgi
Catafal, Clara Olivia,Arkady, Warszawa, 2004; Techniki sztuk graficznych, Ales Krejca, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1984

2. Podreczniki do nauki programéw graficznych min:- 1)Adobe Photoshop CC/CC, Oficjalny Podrecznik, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo Helion, 2016,
2)Adobe Photoshop CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik Autor: Adobe Creative Team, Helion 2013, 3)Adobe Photoshop CS5/CSP PL, Helion, 2011, 4)Po prostu

Photoshop CS5/CSP PL, Elaine Weinmann, Peter Lourekas, Helion 2011

3. _Strony www. poswiecone min.grafice warsztatowej:-www:triennial.cracow.pl (Stowarzyszenie Miedzynarodowe Triennale Grafiki- Krakow);

www:icondata.trienial.cracow.pl (wirtualne muzeum wspétczesnej grafiki); www:polishprintmaking.com; www:arteon.pl; www:obieg.pl

4. Katalogi z konkursdw i wystaw graficznych, min: 5 -9 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznar 2007, 2009, 2011, 2013, 2015, 2017; ARSGRAFIA - PrintArt 2009,
Miedzynarodowe Triennale PrintArt Krakéw - Katowice 2009, wydawca ASP w Katowicach; 7 - 8 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009 | 2012, BWA Katowice; 9
Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2015, Muzeum Slaskie w Katowicach, Katowice; Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej- Krakow 2006, 2009, 2012, 2015;



Miedzynarodowe Triennale Grafiki - Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015; Kolor w Grafice Toruri 2003, 2006, 2009, 2012, 2015 Galeria Sztuki Wozownia; Miedzynarodowe
Biennale Grafiki Cyfrowej — Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016;

Literatura uzupetniajaca

Aktualne katalogi i wydawnictwa monograficzne.

Uwagi

Pracownie realizujace program Podstawy grafiki warsztatowej:

- Pracownia druku wklestego i wypuktego - prof. Piotr Szurek, mgr Maryna Mazur

- Pracownia Litografii - prof. Andrzej Bobrowski, mgr Pawet Andrzejewski

- Pracownia sitodruku - prof. Andrzej Bobrowski, mgr Mirostaw Gugata

- Pracownia druku cyfrowego i grafiki przestrzennej - dr Katarzyna Dziuba

Studenci sg podzieleni na grupy i przez okres 3 pierwszych semestréw poznajg wszystkie w/w techniki graficzne.

0d Il semestru studenci moga takze kontynuowac nauke czyli rozszerzaé swoja wiedze i do$wiadczenie w wybranych przez siebie w/w pracowniach w ramach Grafiki
warsztatowej i Pracowniach Wolego Wyboru ( PWW obejmuje rowniez Grafike projektowa).
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