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Forma zaliczenia

Ćwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zajęcia zaznajamiają studentów z anatomią człowieka, uczą ukazywać ją za pomocą rysunku. Wzbogacają studenta o nowe doświadczenia. Mogą być źródłem inspiracji i 
wstępem do samodzielnej pracy twórczej, której tematem jest człowiek.

Wymagania wstępne
Student powinien posiadać podstawową umiejętność rysowania.

Zakres tematyczny
Tematy realizowane podczas zajęć:

- podstawowe informacje o układzie kostnym i mięśniowym człowieka

- rysowanie szkieletu człowieka

- szkielet w perspektywie

- studium proporcji człowieka

- kontrapost

Metody kształcenia
Program pracy przewiduje wyłącznie ćwiczenia rysunkowe z natury (studium aktu). Przeprowadzane ćwiczenia zapoznawać będą z ogólną budową człowieka, jak i z 
poszczególnymi częściami ciała osobno (np. tors, kończyny górne i dolne, głowa). Dynamizowanie pozy, studiowanie człowieka w ruchu, przedstawianie napiętych i 
rozluźnionych mięśni prowadzić będzie do pełniejszego poznania ciała, jego dynamiki.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
wykazuje się ogólną wiedzą na temat współczesnych trendów w sztuce K_W10 Korekta. Przegląd. Ćwiczenia

umie tworzyć i realizować własne koncepcje artystyczne K_U01 aktywność w trakcie zajęć
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Ćwiczenia

umie wykorzystywać i integrować wiedzę z zakresu pokrewnych dyscyplin 
artystycznych dla potrzeb pełnego wyrażenia idei dzieła plastycznego

K_U03 aktywność w trakcie zajęć
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Ćwiczenia

http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie K_K01 aktywność w trakcie zajęć

obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Ćwiczenia

ma podstawową wiedzę dotyczącą realizacji prac artystycznych w 
zakresie różnych dyscyplin plastycznych

K_W02 aktywność w trakcie zajęć
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta

Ćwiczenia

umie zachować niezależność koncepcji artystycznej K_U02 aktywność w trakcie zajęć
obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach

Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Na ogólną ocenę studenta składają się: aktywność w pracowni, zaangażowanie i współpraca z prowadzącymi, samodzielność, kreatywność, ocena artystycznego i 
merytorycznego rezultatu prac. Istotne jest zrealizowanie ustalonej ilości rysunków.
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