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Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i doswiadczern w zakresie przedmiotéw kierunkowych (szeroko rozumiana kreacja utworu wizualnego z zakresu grafiki artystycznej
(warsztatowej jak i projektowej), fotografii, malarstwa, rysunku czy rzezby i dziatar intermedialnych).

W warunkach plenerowych student rozwija:

-umiejetno$¢ obserwacii, rejestracii, interpretacji otaczajacej go rzeczywistosci i wykorzystuje (kontynuuje) w zakresie wtasnych dziatari graficznych fotografii i innych dziatan
okotorysunkowych, malarskich, multimedialnych czy interdyscyplinarnych itd. (instalacja, obiekt).

Wymagania wstepne
Podstawowa wiedza ogélnoplastyczna, wiedza i doswiadczenia wniesione z zakresu pracowni kierunkowych, umiejetno$¢ samodzielnej jak i zespotowej pracy.

Podstawy warsztatowe w zakresie wybranej przez studenta techniki realizacji plenerowego tematu- zadania- projektu.

Zakres tematyczny
Pozyskanie szeroko rozumianych autorskich utworéw wizualnych bedacych odbiciem rzeczywistosci jak i kreacjami nowych $wiatéw.

Przyktadowa inspiracja : kolor , forma, materia, struktura, efemeryczno$¢ otaczajacej rzeczywistosci, widzialne- niewidzialne, land art, street art.

Metody ksztatcenia

Metody pracy w warunkach plenerowych sg bardzo indywidualne i zalezg gtéwnie od idei zadania- projektu, zaproponowanego przez opiekuna pleneru lub bedacego
indywidualng propozycja studenta ( fotografia, film, dziatanie multimedialne, taczenie technik, instalacja, technika wtasna, grafika, rysunek i inne dziatania interdyscyplinarne,
efemeryczne itp.

Plenerowe zadania moga by¢ relizowane indywidualnie przez studenta lub w wiekszych grupach.
Dokumentacja ( metody tradycyjne oraz wspétczesne - cyfrowe formy rejestracji obrazu )
Samodzielna praca studentéw.

Korekta - konsultacja z opiekunem pleneru poszczegdlnych etapéw pracy.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
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Opis efektu

umie : tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje artystyczne i zachowac ich niezalezno$¢, wykorzystywacé i
integrowac wiedze z zakresu pokrewnych dyscyplin artystycznych dla potrzeb petnego wyrazenia idei
dzieta plastycznego, wspétdziata¢ z innymi osobami w zespole i dzieli¢ sie z nimi swoja wiedzg i
pomystami, podporzadkowacé sie i dziata¢ na rzecz priorytetow grupy oraz umie nada¢ autonomiczna
jakos¢ kreowanym przez siebie koncepcjom

efektywnie wykorzystuje: wyobraZnie, intuicje, emocjonalnos¢, kreatywno$¢, elastyczno$é myslenia,
aktywna obserwacje, analize otaczajacej rzeczywistosci, posiada umiejetnos¢ pracy zespotowej,
integracji w grupach docelowych, przystepnej formy prezentacji zadan, socjalizacji,

ma podstawowa wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych w zakresie réznych dyscyplin
plastycznych, zna publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami ( grafika, malarstwo, rysunek, rzezba,
multimedia), wykazuje sie 0gdlng wiedza na temat wspdtczesnych trendow w sztuce, zna zaleznosci
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami w szeroko pojetej grafice i wie jak je wykorzystaé w
praktyce (np. wiedza n/t korzystania z jakosci interdyscyplinarnych)

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest :
- aktywne uczestnictwo w plenerze,

- wykonanie zatozen pleneru (szkicéw, realizacji, warsztatéw, dziatan twérczych),

Symbole efektéw Metody weryfikacji
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- szeroko rozumiana dokumentacja (zdjecia, filmy, szkice) swojego procesu realizacji (od inspiracji do finalnej realizacji), jak i pozyskanie materiatu mogacego stuzy¢ dalszej

pozaplenerowej kreacji oraz kontynuacji w pracowniach kierunkowych,
- uczestnictwo w konsultacjach,

- umiejetno$¢ analitycznej wypowiedzi na temat wykonanych zadan- projektéw.

Literatura podstawowa
- FORMAT pismo artystyczne,(kwartalnik), wydawca ASP Wroctaw
www format-net pl

- ARLUK, pismo artystyczne,(kwartalnik), wydawca Stowarzyszenie Kulturalne ARTES, Poznan
www artluk.com

- ARTEON, magazyn o sztuce, wydawca Dom Wydawniczy ,, Kruszona" Sp. z 0.0. Poznan

www_ arteon pl

- 243D grafika plus produkt - Kwartalnik projektowy ( Ogdlnopolski kwartalnik poswiecony grafice uzytkowej, projektowaniu produktu oraz historii polskiego projektowania),

wydawca 2+3D Krakdow

www 2plus3d pl

- AUTOPORTRET - PISMO O DOBREJ PRZESTRZENI (kwartalnik- polsko- angielski), wydawca Matopolski Instytut Kultury

hitp://autoportret pl/

- MOCAK forum - pismo o charakterze interdyscyplinarnymz aréwno na poziomie teorii sztuki, jak i praktyki artystycznej, wydawca- Muzeum Sztuki Wspétczesnej w Krakowie

MOCAK
https://mocak pl/mocak-forum

- STOWARZYSZENIE MIEDZYNARODOWE TRIENNALE GRAFIKI - KRAKOW
- WIRTUALNE MUZEUM WSPO{CZESNEJ GRAFIKI
- POLISH PRINTMAKING
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- MUZEUM SZTUKI WSPOLCZESNEJ w Krakowie- MOCAK
www mocak.pl
https://mocak.pl/mocak-forum
- EXIT - Nowa Sztuka w Polsce- kwartalnik
. .
- OBIEG_polsko-angielski kwartalnik internetowy
- Kultura Wspétczesna- kwartalnik
http://www kulturawspolczesna pl/
Akcent- kwartalnik
. )
FLASH ART
. ‘ .
ARTFORUM

http://www artforum com/

B) Katalogi i wydawnictwa:
-z konkurséw i wystaw zbiorowych z zakresu grafiki, malarstwa, fotografii, rzezby i dziatan interdyscyplinarnych,

- dotyczace indywidualnej tworczosci artystow reprezentujgcych wspdtczesne, szeroko rozumiane dziatania artystyczne.

Literatura uzupetniajaca

- Wprowadzenie w problematyke widzenia, WFP,ASP Krakéw, Jan Pamuta

- Swiadomos¢ kadru, Z. Tomaszczuk, Wrzesnia 2003

- Maria Rzepiriska -, Historia koloru” ,Arkady , W-wa, 1989 ,t. 1i2

- Klaus Honef - ,Contemporary art.”, Taschen , Kolonia 1992

- Gtéwne kontrowersje estetyki wspétczesnej,B.Dziemidok

- Margolis J., Czym, w gruncie rzeczy, jest dzieto sztuki?, Krakow 2004

- Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2006

- R.W.Kluszczynski, Sztuka Interaktywna-0d dzieta —instrumentu do interaktywnego spektaklu, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010
- Interaktywne Media Sztuki,red A. Porczak, ASP Krakéw 2009

- Estetyka cyfrowa, N.Bolz, przet J.Ostaszewski, red.A. Gwézdz

- Sztuka i iluzja, B.Gombrich, PWN,Warszawa 1984
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- Punkt,linia,ptaszczyzna, W.Kandinsky, Warszawa 1989

- Sztuka i percepcja wzrokowa, R.Arnheim,PWN,Warszawa 1979

- Namietnosci i inne przypadki, /Izabella Gustowska: Passions and Other Cases, Centrum Sztuki Wspétczesnej, Warszawa 2001,
- Spoteczenstwo informacyjne, Cyberkultura. Sztuka, Multimediéw, R.W.Kluszczyriski, Rabid, Krakéw 2001,

- Kuczynska A., Pikno. Mit i rzeczywistos¢, Warszawa 1972.

- Strozewski Wt., Wokét piekna, Krakow 2002.

- Wasyl Kandynski, O duchowosci w sztuce, Pafistwowa Galeria Sztuki, t6dz, 1996

- Whadystaw Slesicki, Techniki malarskie, spoiwa organiczne, Wydawnictwo Arkady, Warszawa, 1984

- katalogi monograficzne i katalogi z wystaw réznych artystow.

Uwagi

Plener jest niezbednym uzupetnieniem dziatan wtasciwie w zakresie wszystkich przedmiotéw kierunkowych polegajacych na szeroko rozumianej kreacji obrazu wizualnego.

Cyt."Jest to czas bardzo przyspieszajacy i wyraznie wspierajgcy rozwdj artystyczny studenta.Plener otwiera przed studentem nowe mozliwosci, kreatywnosci artystycznej, ktore
czesto sa nie do uzyskania w warunkach pracowni artystycznej. Dziatalnos¢ plenerowa uwalnia swobode wypowiedzi artystycznej, podpowiada nowe rozwigzania, uwalnia réwniez
studenta od codziennych schematdw, niezbednych w ksztatceniu pracownianym, a otwiera na interpretacje, nowe sposoby wypowiedzi artystycznych” Norbert Smuzniak Sylabus /

Malarstwo/Plener
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