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Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
C1 - Przekazanie wiedzy i wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci $wiadomego i sprawnego postugiwania sie komputerem oraz narzedziami i metodami komputerowego
wspomagania projektowania architektonicznego (CAD).

C2 - Przygotowanie studentéw do samodzielnej pracy z komputerem, korzystania w zyciu osobistym i zawodowym z powszechnie stosowanych urzadzer informatycznych oraz
przekazanie umiejetnosci do opracowywania projektu architektonicznego z wykorzystaniem technologii komputerowego wspomagania projektowania architektonicznego (CAD)

C3 - Opanowanie umiejetnosci obstugi komputera i programéw uzytkowych komputerowego wspomagania projektowania architektonicznego (CAD).
Wymagania wstepne

Formalne: podstawowa znajomo$¢ obstugi komputera, znajomos¢ rysunku technicznego,

Nieformalne: brak

Zakres tematyczny

Program laboratorium:

Oméwienie specyfiki i innowacyjnosci programu AutoCAD i ArchiCAD:

® interfejs uzytkownika, personalizacja ustawien programu, wstepne czynnosci organizacyjne,
® wstepne czynno$ci organizacyjne, praca na warstwach,

uktady wspoétrzednych, jednostki miar,

® palety narzedziowe, podstawowe narzedzia programu,

podstawowe operacje edycyjne na elementach graficznych rysunkéw,

wymiarowanie i opisywanie rysunkow

interfejs uzytkownika, personalizacja ustawien programu,

tworzenie wtasnych elementéw biblioteki, wtasnych linii i wypetnien,

wymiarowanie i opisywanie rysunkéw,

tworzenie modelu przestrzennego budynku,

przygotowywanie dokumentacji projektowe;j,

importowanie i eksportowanie rysunkéw i innych materiatéw,

przygotowanie rysunkow do druku.
Podstawy grafiki komputerowej

® wprowadzenie do grafiki komputerowej, grafika rastrowa a grafika wektorowa,
® podstawowe operacje edycyjne na elementach graficznych rysunkéw,

Metody ksztatcenia
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metody éwiczeniowo-praktyczne: metoda laboratoryjna

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Student ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze o tresciach ogélnych, obejmujaca
komputerowe narzedzia wspomagania projektowania architektonicznego typu CAD, zna i wskaze
podstawowe operacje edycyjne na elementach graficznych rysunkéw stosowanych przy
rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z zakresu architektury i urbanistyki oraz zna elementy
etyki zawodowe] i podstawowe zagadnienia z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej w zakresie
importowania i eksportowania rysunkéw i innych materiatéw.

Student potrafi postugiwaé sie r6znymi technikami informatycznymi, obliczeniowymi i graficznymi do
formutowania i rozwigzywania prostych zadan inzynierskich z zakresu architektury, budownictwa i
urbanistyki oraz potrafi przestrzennie modelowac¢ poszczegélne elementy budynku i zespoty
zabudowy. Student potrafi przygotowa¢ i przeprowadzi¢ prezentacje wtasnych opracowar
studialnych i artystycznych oraz pomystéw projektowych z zastosowaniem programéw
komputerowych typu CAD i przygotowaniem rysunkéw do druku, a takze potrafi postepowac zgodnie
z zasadami etyki zawodu architekta i urbanisty, z przepisami ochrony wtasnosci intelektualnej w
zakresie importowania i eksportowania rysunkéw i innych materiatéw.

Student zdaje sobie sprawe z koniecznosci przekazywania drogg elektroniczng w sposéb zrozumiaty
dla spoteczenstwa, wiarygodnych informacii i wielostronnych opinii, dotyczacych osiggnie¢
technicznych i réznych inzynierskich opracowan projektowych z zakresu architektury i urbanistyki, a
takze jest przygotowany w zakresie obstugi sprzetu komputerowego do podijecia dziatalnosci
zawodowej w charakterze pracownika pomocniczego w wykonawstwie i nadzorze budowlanym.

Warunki zaliczenia

® KWwo1
¢ KW0s

® KWwoz
* KWl

Symbole efektéw Metody weryfikacji

aktywnos$¢ w trakcie
zajeé

biezaca kontrola na
zajeciach
dokumentacja
praktyki
obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta

opinia opiekuna
praktyk
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praktyki
obserwacja i ocena
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umiejetnosci
praktycznych
studenta

opinia opiekuna
praktyk

aktywno$¢ w trakcie
zajec

biezaca kontrola na
zajeciach
dokumentacja
praktyki
obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta

opinia opiekuna
praktyk

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest obecno$é na zajeciach i uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich przewidzianych programem éwiczen.

Uzyskane punkty: 0 - 50%/ niedostateczny; 51 - 60%/ dostateczny; 61- 70%/ dostateczny plus; 71 - 80%/ dobry; 81-90%/ dobry plus; 91 -100%/ bardzo dobry.
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3. Pikori A, AutoCAD 2014 PL, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2014
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4. Kacprzyk Z., Pawtowska B., Komputerowe wspomaganie projektowania, Oficyna wydawnicza Pol. Warszawskiej, Warszawa, 2012, Semestr 2,3,4. Podstawy i przyktady w
programie ArchiCAD i AutoCAD

Literatura uzupetniajaca
1. Zimek R., Oberlan t., ABC grafiki komputerowej. Wydanie II, HELION, Gliwice, 2005

2. Don Sellers , Nie daj sie, czyli jak komputer moze cie wykoriczy¢, HELION, Gliwice, 2008

3. Gawrysiak P.; Cyfrowa Rewolucja. Rozwoj cywilizacji informatycznej, Wydawnictwo Naukowe PWN S.A., Warszawa 2008

4. Montusiewicz J., Lis R., Dziedzic K., Bitmapowa grafika komputerowa: wprowadzenie do programu GIMP 2.8. Wyd. Politechniki Lubelskiej. Lublin 2012
5. Szczerbanowski R., Obiekty tréjwymiarowe. AutoCad 2013. PL. Wyd. Politechniki t6dzkiej. t6dZz 2013

6. Tomaszewska A. , Inkscape. Cwiczenia praktyczne. Wyd. Helion. Warszawa 2008

7. Tomaszewska-Adamarek A., Google SketchUp. Cwiczenia praktyczne. Wyd. Helion. Warszawa 2010

Uwagi

Limit oséb w grupie laboratoryjnej: 15. Zajecia laboratoryjne w pracowni komputerowe;j
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