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Cel przedmiotu

1.Celem w zakresie wiedzy jest nabycie wiedzy w obszarze teoretycznym i praktycznym przedmiotu, m. innymi w zakresie metod konstrukcyjnych niezbednych do budowy
modelu przestrzennego obiektu architektonicznego za pomoca programu komputerowego REVIT ARCHITECTURE, mozliwosci graficznych programu w zakresie wizualizacji
(wtasciwosci materiatowe) oraz sporzgdzania dokumentacii projektowej z zachowaniem zasad normatywnego rysunku technicznego.

2.Celem w zakresie umiejetnosci jest rozwiniecie wyobraZni przestrzennej, nabycie umiejetnosci postugiwania sie warsztatem inzynierskim opartym na teorii rzutéw
geometrycznych prostokatnych i aksonometrycznych, nabycie umiejetnosci przedstawiania skomplikowanych przestrzennie utworéw i konstrukcji w postaci rzutéw
(umiejetnos¢ niezbedna przy pézniejszym tworzeniu rysunkéw technicznych, rzutéw, przekrojéw, detali konstrukeyjnych, itp.), nabycie i rozwiniecie umiejetnosci precyzyjnego i
jednoznacznego sporzadzania oraz czytania rysunkéw ptaskich i przestrzennych (umiejetno$¢ pomocna przy tworzeniu tréjwymiarowych koncepcji przestrzennych oraz pracy w
Srodowisku cyfrowym) oraz wykorzystania mozliwosci doboru parametréw materiatowych.

3.Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest przygotowanie studenta do zaprezentowania i obrony w zespole wtasnego rozwigzania projektowego.

Wymagania wstepne
Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera, podstawowa obstuga programéw do projektowania typu CAD w zakresie rysunku ptaskiego oraz zaliczenie przedmiotu
Zaawansowane projektowanie komputerowe |

Zakres tematyczny

Program éwiczer:

Zaawansowane narzedzia rysunkowe, uktad projektu, rzutowanie i ustawianie ptaszczyzn rysunkéw, arkusze rysunkowe, arkusze kreslarskie, widoki kreslarskie, widoki
szczegotow, przekroje i elewacje, cieniowanie i ustawianie linijki storica, zasady wymiarowania wprowadzania poziomow i osi konstrukcyjnych, opisywanie rysunkdw,
modelowanie $cian, stropow, schodéw, dachéw, elementow konstrukcji, komponentéw, modelowanie terenu, rysowanie PZT, tworzenie bibliotek, cechy materiatowe, modele 3 d
i tworzenie renderingéw, tworzenie legend oraz zestawien powierzchni.

Celem ¢wiczen jest wykonanie kompletnego projektu budynku o skomplikowanej formie przestrzennej w postaci petnego modelu 3 d oraz stworzenie dokumentacji projektowej
wraz z opisami, detalem oraz rysunkami w zapisach rvt oraz w PDF i wizualizacje w postaci modelu linearnego oraz renderingu pokazujacego cechy materiatéw i o$wietlenia

Metody ksztatcenia

Metody poszukujace: Cwiczenia: rozwigzywanie zadar samodzielne lub wspélnie z prowadzacym, samodzielne poszukiwanie metod rozwiazar, kreowanie wtasnych form
ptaskich (rysunki, arkusze kreslarskie) zestawieri materiatowych i zestawien powierzchni i kubatury, oraz budowanie modeli przestrzennych przy wykorzystaniu narzedzi i
mozliwosci programu komputerowego, dyskusja wynikow

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zaje¢
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Opis efektu

ma wiedze w obszarze teoretycznym i praktycznym przedmiotu, m. innymi w zakresie metod
konstrukcyjnych niezbednych do budowy modelu przestrzennego obiektu architektonicznego za
pomocg programu komputerowego REVIT ARCHITECTURE, mozliwosci graficznych programu w
zakresie wizualizacji (wtasciwosci materiatowe) oraz sporzadzania dokumentacji projektowej z
zachowaniem zasad normowego rysunku technicznego

ma umiejetnosci postugiwania sie warsztatem inzynierskim opartym na teorii rzutéw geometrycznych
prostokatnych i aksonometrycznych, nabywa umiejetnosci przedstawiania skomplikowanych
przestrzennie utworéw i konstrukcji w postaci rzutéw (umiejetnosé niezbedna przy pézniejszym
tworzeniu rysunkdéw technicznych, rzutdw, przekrojow, detali konstrukcyjnych, itp.), nabywa i
rozwiniecie umiejetnosci precyzyjnego i jednoznacznego sporzadzania oraz czytania rysunkow
ptaskich i przestrzennych (umiejetnosé pomocna przy tworzeniu tréjwymiarowych koncepcji
przestrzennych oraz pracy w $rodowisku cyfrowym) oraz wykorzystania mozliwosci doboru
parametrow materiatowych.

jest przygotowany do zaprezentowania i obrony w zespole wtasnego komputerowego rozwigzania
projektowego.

Warunki zaliczenia

® KWo7

® K.U03

® KK02

Symbole efektéow Metody weryfikacji

aktywnos$¢ w trakcie
zajec

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta

aktywno$¢ w trakcie
zajec

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta

dyskusja
obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach

Forma zaje¢

® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium

Wykonanie kompletnego projektu budynku o skomplikowanej formie przestrzennej w postaci petnego modelu 3 d oraz stworzenie dokumentacji projektowej wraz z opisami,

detalem oraz rysunkami w zapisach rvt oraz w PDF i wizualizacje w postaci modelu linearnego oraz renderingu pokazujacego cechy materiatow i o$wietlenia.
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