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Cel przedmiotu
Nabycie umiejętności i kompetencji w zakresie:

       budowy komputera,
       zasad przesyłania, przechowywania i przetwarzania informacji w komputerze,
       ogólnych zasad pracy komputera,
       architektur równoległych komputerów.

 

Wymagania wstępne
brak

Zakres tematyczny
Istota działania systemu komputerowego: Modele von Neumanna i Harvarda. Zasada współpracy procesora z pamięcią w procesie przetwarzania informacji. Operacje wejścia-
wyjścia. Hierarchia pamięci, struktura adresowa. Systemy wieloprocesorowe. Klasyfikacja Flynna, maszyny SIMD, MISD, MIMD.

Model programowy procesora. Poziomy maszynowe i języki maszynowe, architektura listy rozkazów. Reprezentacja i typy danych. Kodowanie liczb całkowitych. 
Zmiennoprzecinkowe reprezentacje liczb. Standard IEEE 754. Działania na danych. Algorytmy dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia. Tryby adresowania. Sterowanie 
przebiegiem programu. Warunki i rozgałęzienia.

Potokowe przetwarzanie rozkazów. Współpraca wielu jednostek wykonawczych. Prognoza i realizacja rozgałęzień. Modele przetwarzania informacji.

Sprzęg z otoczeniem. Magistrale (ISA, ESIA, LB, PCI, AGP). Urządzenia zewnętrzne - monitor, klawiatura, mysz, drukarka. Zasady działania i obsługi. Środowisko multimedialne.

Organizacja i hierarchia pamięci. Pamięć podręczna - organizacja i obsługa. Problem spójności pamięci podręcznej, Model MESI. Pamięci wtórne (masowe). Metody zapisu 
informacji na nośniku magnetycznym i optycznym. Sterowniki pamięci masowych.

Architektury RISC i ich charakterystyka. Programy współbieżne i maszyny równoległe. Mechanizmy przyśpieszające. Przetwarzanie potokowe (pipelining). Prognoza rozgałęzień. 
Przyśpieszanie realizacji rozgałęzień. Rozdzielona i wielopoziomowa pamięć podręczna (cache). Organizacja systemu pamięci. Architektura mikroprocesorów klasy CISC. 
Przegląd współczesnych architektur RISC.

Klasyfikacja architektur. Współbieżne wykonywanie programów w systemach wieloprocesorowych. Klasyfikacja maszyn równoległych. Techniki programowania systemów 
równoległych. Mechanizmy komunikacji i synchronizacji. Dekompozycja problemu dla potrzeb przetwarzania równoległego. Systemy rozproszone.

Metody kształcenia
wykład: wykład konwencjonalny/tradycyjny

laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne.

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Potrafi montować zestaw komputerowy z dostępnych podzespołów K_U11 bieżąca kontrola na zajęciach Laboratorium

Umie korzystać z różnych konfiguracji komputera K_U11 bieżąca kontrola na zajęciach Laboratorium

Potrafi obsługiwać systemy startowe BIOS K_U12 bieżąca kontrola na zajęciach Laboratorium

Potrafi przygotować konfigurację zestawu komputerowego K_U11 bieżąca kontrola na zajęciach Laboratorium

Jest otwarty na używanie nowych rozwiązań w sprzęcie komputerowym K_K05
K_K06
K_K09
K_K10

kolokwium Wykład

Ma wiedzę z zakresu opisu funkcje podstawowych podzespołów komputera K_W07 kolokwium Wykład

Ma wiedzę na temat funkcjonowania komputera wieloprocesorowego 
opartego o architekturę równoległą

K_W07 kolokwium Wykład

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiów pisemnych lub ustnych przeprowadzonych, co najmniej raz w semestrze.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Składowe oceny końcowej = wykład: 50% + laboratorium: 50%
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