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Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene
Wyktad 15 1 9 0,6 Egzamin

Cel przedmiotu
® zapoznanie z zasadami przetwarzania danych w komputerze oraz modelem programowym procesora
® poznanie zasad obstugi urzadzer wejscia/wyjscia
¢ uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie przetwarzania potokowego i wykonywania wspétbieznego rozkazéw

Wymagania wstepne

Architektura koomputeréw |

Zakres tematyczny

Zasady przetwarzania. Obliczenia jako przetwarzanie informacji. Model pamieci operacyjnej. Adresowanie i tryby adresowania. Dziatania elementarne procesora. Sterowanie
przebiegiem programu. Poziomy maszynowe i jezyki maszynowe. Reprezentacja danych i dziatania. Kodowanie liczb catkowitych. Reprezentacja liczb rzeczywistych. Standard
IEEE 754. Algorytmy arytmetyki i szybko$¢ dziatai. Organizacja $ciezki przeptywu danych. Sciezka przeptywu danych jako automat operacyjny. Mikroprogram funkcjonalny.
Organizacja sterowania na poziomie maszynowym. Mikroprogramowalny uktad sterujacy. Typy mikroinstrukcji. Organizacja adresacji mikroinstrukcji. Konstrukcja programu.
Poziomy maszynowe i jezyki maszynowe. Sterowanie przebiegiem programu. Funkcje i procedury. Zgtoszenia i obstuga zdarzen. Przerwania i wyjatki. Obstuga urzadzen we/wy.
Potokowe przetwarzanie rozkazow. Wspéthiezne wykonanie rozkazéw. Konflikty przetwarzania. Prognoza i realizacja rozgatezien. Bufory: kolejka i pamie¢ podreczna.
Niekolejne wykonanie rozkazéw i wspotpraca jednostek wykonawczych. Przetwarzanie wspotbiezne. Model procesowy systemu operacyjnego. Przetaczanie procesow. Kontekst
procesu. Ochrona danych i zarzadzanie pamiecia. Koncepcja pamieci wirtualnej. Segmentacja i stronicowanie. Zbidr roboczy i przydziat pamieci. Model programowy procesora.
Programowanie w jezyku asemblerowym. Wykorzystanie funkcji systemowych. Obstuga standardowego wejscia i wyjscia, obstuga plikéw. Kompilacja, konsolidacja i $ledzenie
wykonania programu.

Metody ksztatcenia

wyktad: konsultacje, wyktad konwencjonalny

laboratorium: dyskusja, symulacja, konsultacje, metoda projektu, ¢wiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢

Potrafi opisywa¢ liczby w r6znych systemach liczbowych ® K U12 ® wykonanie sprawozdan laboratoryjnych ® Laboratorium
Jest otwarty na rozwigzywanie zadar inzynierskich oraz umie ® K_K05 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Wyktad
pracowac w grupie ® K_K06

Ma wiedze na temat zasad przetwarzania programu i ® K_W07 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne ® Wyktad

wykorzystania pamieci komputera

Ma wiedze z zakresu opisu budowy i zasad dziatania procesora ® K_W07 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne ¢ Wyktad
oraz zna metody przetwarzania danych ® KU12 ® Laboratorium


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Potrafi programowac w jezyku niskiego poziomu ® KU12 ® wykonanie sprawozdari laboratoryjnych ¢ Laboratorium

Ma wiedze na temat zasad organizacji sterowania w komputerach ® K W07 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne ® Wyktad

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie zaproponowanej przez prowadzacego.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ laboratoryjnych.
Metody weryfikacji - wyktad: egzamin w formie pisemnej - laboratorium: sprawozdanie, sprawdzian, kolokwium
Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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